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Boileau, la satire, le mariage et les jeux de cartes

Lorsque l'on parle de jeux dans la littérature on pense par exemple 4 Rabelais qui dans son
Gargantua nous livre une liste trés détaillée des jeux jougs a son époque. Bien plus modeste et
sans aucune vocation encyclopédique un autre auteur nous parle de jeux dans une de ses
satires, je veux parler de Boileau

Nicolas Boilean, poéte frangais, est né le 1¥ novembre 1636. Cette homme, grand ami de
Racine, passa l'essentiel de sa vie & I'écriture, principalement en vers. Aujourdhui on retient
surtout de Iui son "Art poétique", publié en 1672, Ce texte est un recueil sur la manigre de
maitriser la rime avec élégance. C'est dans cet ouvrage qu'il rédigea plusieurs maximes restées
célébres comme:

Selon que notre idée est plus ou moins obscure,
L'expression la suit, ou moins nette, ou plus pure.
Ce gue l'on congoit bien s'énonce clairement,

Et les mots pour le dire arrivent aisément.

Ou encore:

Hitez-vous lentement, et, sans perdre courage,
Vingt fois sur le métier remettez vofre ouvrage:
Polissez-le sans cesse et le repolissez;

Ajoutez quelquefois, et souvent effacez.

Mais notre auteur n'a pas fait que dans la maxime pédagogique. Il a notamment écrit une série
de satires. Une de ces satires que nous allons voir de plus prés est sa satire X, publiée en 1693
(il a 57 ans), et intitulée towt simplement "Au lecteur”. 1! s'agit d'une lettre ouverte 4 un ami
(fictif ?) sur le point de se marier. Boileau nous dresse, non sans hurnour, un féroce portrait de
tous les errements possibles se sa future épouse. La satire entiére compte 738 vers ot on ne
peut ici en donner que quelques fragments. Nous aborderons principalement la partie de la
satire ol Je futur marié est rendu attentif au fait que son épouse pourrait &tre prise du démon
du jeu. Nous ajouterons quelques autres petits extraits, mais sans insister pour rester aux
limites de la bienséance! Le lecteur intéressé se référera au texte intégral,

L a satire commence innocerument:

Enfin bornant le cours de tes galanteries,
Alcippe, il est donc vrai, dans peu tu te maries:
Sur I'argent, c’est tout dire, on est déja d'accord;
Ton beau-pére futur vide son coffre-fort;

Et déja le notaire a, d'un style énergigue,
Griffonné de ton joug linstrument authentigue.

Mais trés vite le ton est donné:

Plus d'une Pénélope honora son pays;

Et que, méme aujourd'hui, sur ce famewx modéle,
On peut trouver encor quelque femme fidéle.
Sans doure, et dans Paris, si je sais bien compter,
Il en est jusqu'a trois que je pourrais citer,

Ton épouse dans peu sera la quatriéme:

Je le veux croire ainsi. Mais la Chasteté méme...



Mais revenons a notre sujet. Boileau jouait aux cartes ou en tout cas en connaissait certaines
régles. Il nous en dorne la preuve dans cette partie de la satire en citant bon nombre de termes
propres aux jeux de cartes.

A quoi bon en effet V'alarmer de si peu?

Eh, que serait-ce donc, si le démon du jeu,
Versant dans son esprit sa ruineuse rage,

Tous les jours, mis par elle 4 deux doigts du naufrage,
Tu voyais tous tes biens, au sort abandonnés,
Devenir le butin d'un pique’ ou d'un sonnez’?

Le dowx charme pour toi de voir, chaque journée,
De nobles champions ta femme environnée,

Sur une table longue et fagonnée exprés,

D'un tournoi de bassette’ ordonner les appréts!
Ou si par un arrét la grossiére police

D'un jeu si nécessaire interdit l'exercice,

Quvrir sur cette table un champ au lansquener”,

! Boileau dans ses notes nous dit qu'il s'zgit 1a d'un terme du jeu de piquet. On le trouve plus généralement sous
l'orthographe de pic. Il se dit lorsque le joueur le premier en cartes compte 30 points avant que son adversaire
n'ai compté un seul point. Cela demande une certaine chance. Le repic (60 points) est encore plus rare.

? Le sonnez est un terme du jeu de tric-trac et se dit lorsque T'on fait deux fois six avec les dés. Le tric-trac, jeu
déja pratiqué avant notre ére est trés connu et se joue 3 deux sur un plateau ou une table spéciale. Sans entrer
dans les détails le jeu consiste 4 faire progresser ses pions (ses dames) ie long de fleéches.

3 La bassette était un jew d'argent trds en vogue au XVlle sidcle. 1] donna lieu 4 tant d'excés que la police dut
l'interdire. Il se joue avec un ou plusieurs jeux de 52 cartes. Chaque joueur est successivement banquier, les
autres foueurs misent sur I'ordre d'apparition des cartes tirées par le banquier, Ce jeu est aujourdhui
complétemnent oublié,

* Le lansquenet est un auire jeu d'argent, d'crigine trés ancienne auquel on joua avec passion durant tout le XVIle
siécle. Son nom vient des mercenaires allemands nommés "lansquenets” qui louaient leurs services durant la
periode des guerres de religion. Tout comme la bassette il dut &tre interdit 4 cause des excés qu'il suscita. II se
joue avec plusieurs jeux de 52 cartes (le nombre de joueurs est illimité) et il y a un banquier et des joueurs ou
"pontes”. Le banquier et les pontes misent puis on tire deux cartes représentant chacune des deux parties. Le
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Ou promener trois dés' chassés dans son cornet!
Puis sur une autre table, avec un air plus sombre,
S'en aller méditer une vole® au jeu d'ombre’;
S'écrier sur un as mal a propos jeté;

Se plaindre d'un géno’ qu'on a point écouté!

Ou, guerellant tout bas le ciel gu'elle regarde,

A la béte gémir d'un roi venu sans garde!

Chez elle, en ces emplois, l'aube du lendemain
Souvent la trouve encor les cartes a la main:
Alors, pour se coucher, les quittant non sans peine,
Elle plaint le malheur de la nature humaine,

Qui veut qu'en un sommeil oir tout s'ensevelir,

Tant d'heures sans jouer se consument au L.
Toutefois en partant la troupe se console,

Et d'un prochain retour chacun donne parole...

Passons sur le reste de la satire dont la pléthore d'arguments risquerait de transformer
Famoureux le plus passionné en moine convaineu. Voyons tout de méme les derniers vers:

Crois-moi, pour la fléchir trouve enfin quelgue voie:
Ou je ne réponds pas dans peu qu'on ne te voie
Sous le faix des proeés, abattu, consterné,

Triste, a pied, sans laquais, maigre, sec, ruiné,
Vingt fois dans ton malheur résolu & te pendre,

Et, pour comble de maux, réduit & la reprendre.

Boileau dans sa préface adressait des excuses en ces termes:

-..La bienséance néanmoins voudrait, ce me semble, gue je fisse quelque excuse au beau sexe
de lua liberté que je me suis donnée de peindre ses vices: mas.....

A mon tour, modeste transcripteur je crois utile de faire de méme, et pourquoi pas en vers
dans le style du XVIle siécle.

Acceptez mesdames que mes excuses je vous donne

Et souffrez aussi que par des rimes je m'ordonne.

Si les vers d'un Girard méme en les trouvant beaws,
Jamais dans leur style n'arteindront cewx d'un Boileau;
Au moins dans leur sincérité je le souhaite,

Egaleront peut-étre ceux de U'illusire poéte®!

banquier tire des cartes dans le talon jusqu'a obtenir une carte de méme valeur que I'une des deux. C'est un pur
jeu de hasard.
! Classique parmi les classiques, le jeu de dés ruina plus d'un joueur depuis les grecs et les romains jusqu'a nos
joUrs.
Une vole consiste, dans le jeu d'ombre 3 faire toutes les levées.

* Le nom s'écrit généralement hombre et non ombre. Clest un jeu de cartes aux régles complexes. On y joue avec
40 cartes (52 cartes dont on a retiré les 8, 9 et 10). On distribue les cartes puis les joueurs misent. Il faut fire un
maximum de levées. Les valeurs des cartes sont inhabitueiles et différentes pour les rouges et les noires.

* Dans le jeu de Ihombre, demander gane voulait dire indiquer A son parienaire qu'il ne doit pas prendre,

5 Cest une des nombreuses subtilités du jeu de lhombre. Normalement le rof est la carte a plus farte dans Jes
deux couleurs mais dans certaines conditions les as rouges peuvent passer devant le roi.

& A ttention cee vare e <ont nas de Boilearn 1



Aprés cette petite distraction, revenons, pour conclure, aux jeux de cartes. Sur ce sujet il est
vrai, Boileau n'a fait que de parler des jeux trés en vogue en France 4 son époque. On Yy trouve
trois jeux de cartes, le piquet, la bassette et le lansquenet. A cela s'ajoute Je tric-trac et le jeu
de dés. On cherchera en vain chez Boileau des régles précises mais Dieu que Je style est plus
imagé qu'un austére livre de régles...

Pierre-Alain Girard

Bibliographie
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5) Dictionnaire des jeux, Henri Veyrier, ed. Tchou.

Photos tirées de ref.5

Les textes en italique respectent l'orthographe du texte original.



Wenn Himmelsrichtungen

Ziircher Spielszenen einander ﬁberbieten

Zu Besuch im Bridge-Corner
des Ziircher Kongresshauses

tom. Wer sich inten-
siv. mit verschiedenen
Brett- und Kartenspie-
len befasst, stellt
schnell fest, dass Spie-
len offenbar vorwie.
gend Minnersache ist,
Fraven sind in den
meisten  Spielszenen
deutlich in der Minder-
zahl, nicht jedoch im
Bridge. Beim Besuch

im Bridge-Corner des
Ziircher Kongresshau-
ses sticht sofort ins
Auge: Uber die Hilfte
der konzentriert an den
Tischen ihr Kartenblatt
Analysierenden  sind
Frauen. Gerade ist das
«Lizitieren» im Gdng:
mit Karten, die sie aus
den «Bidding boxes»
ziehen. zeieen die Snie-

Der «Dummy» legt seine Karten offen auf den Tisch, und sein Partner spielt mit 26 Karten.

lerinnen und Spreler

stumm ihre Gebote:
«Sechs Herzen»,
«Kontra», «3Sans

Atout». Bridge ist ein
Gentleman-Sport. Man
hdlt sich an einen
strengen  Ehrenkodex.
Es ist nicht nur verbo-
ten, seinem Partner ir-
gendwelche Zeichen zu



geben, nicht einmal zdgemm darf man beim
Lizitieren, weil man dadurch versteckt Anhalts-
punkte Giber das eigene Blatt geben konnte.

Drei Bridgeklubs in Ziirich

In Zitrich wird in drei verschiedenen Klubs
Bridge gespielt: tm «Bndge-Club» im Corso-
Haus an der Thealerstrasse, im «Bridge Centers
an der Zimmergasse im Seefeld und im «Bridge-
Corner», der scit zwdl Jahren Gastrecht im Kon-
gresshaus geniesst. Weil alie Klubs rege Turniere
organisieren, besteht an praktisch jedem Abend
der Woche irgendwo in Ziirich die Mbglichkeit,
ein Bridgetumnier zu bestreiten. Der Bridge-Cor-
ner ist der grosste Klub Zitrichs und auch der gan-
zen Schweiz, Laut Prisident Francis Lang hat er
360 Aktivmitglieder. Viele Bnidpespieler, so auch
Lang, gehoren gleich mehreren Klubs an, Der ge-
samtschweizenische Verband «Fédération Suisse
de Bridger z#hlt rund 3000 Mitglieder.

Bietphase und Spiclphose

Die genaue Herkunft und Geschichte von
Bridge ist unklar, es gibt Theorien, welche die Ur-
spriinge des Spicls aul die aiten Apypter zuriick-
fihren. Als dirckter Vorlaufer von Bridge gilt
«Whist», das [529 erstmals schnflich erwiihnt
wird. Seine Blitezeil crichte Bridge vor allem
Ende des 19. und Anfang des 20. Jahrbunderts in
England. Es ist ¢in Stichspiel wie Jassen und wird
mit 52 [ranz&sischen Karlen gespiclt, von denen
jeder Spicier 13 crhill. Die zwei Spieler, die sich
gegeniibersitzen, bilden ein Team, sic werden
«Nord» und «Siide sowie «West» und «Ost» ge-
nanny. Eine Partie beginnt mit einer Bietphase,
eben «Lizitation» genannt.

Mit einem Gebot verpflichtet man sich, im
eigentlichen Spicl eine bestimmle Anzahl von Sti-
chen zu machen, dabei wird auch die Trumpl-
farbe angesapt. Um iberbieten zu kéinnen, muss
man cine hdhere Stichzah! oder eine hiher be-
wertete TrumpfTarbe mit der gleichen Stichzahl
ansagen. Die Wertigkeit von unten nach oben lau-
tet Trefl, Karo, Merz, Pik und ohne Trumpf (Sans
Atout). Der Spicler, der nicht éiberboten wird und
den Trumpfl im ietrten Gebot fesigelegt hat, wird
zum «Alleinspielers, sein Partner zum «Dum-
my», Der Dummy muss seine Karten aufdecken
und zuschauen, wic der Alleinspicler simtliche 26
Karten decs Teams moglichst eflizient einsetzt. Die
Zahl der gemachten Stiche unter oder iiber dem
Gebot ist ausschlaggebend fiir die Punktzahl. Der
grosse Reiz fur den Alleinspieler besteht darin,
herauszuflinden, welcher der beiden Gepgner wel-
che der restlichen Karten hat.

Hoher Antet} an Damen

Ein bekanntes Klischee besagt, dass Bridge vor
allern von gesetzteren Damen beim KalTeckrinz.
chen pespielt wird. Im Bridgc-Corne__r lie_gg der

Damenanteil etwa bei 60 Prozent. Das ilteste

Mitglied ist dcrzeit 94, das jlingste 16 Jahre alt.

Tatsiichlich sind viele Spielerinnen und Spieler

eher in einem f[orgeschnttenen Lebensabschnitt.

Wie Klubprisident Lang sagt, kann Bridge fiir

viele Rentner im hohen Alter zum eigendichen

Lebensinhalt werden, sie spiclen jeden Tag. Die

Ziircher Bridgespieler stammen vor aliem aus den

Gemeinden rund um den Ziinchsee und sind -

laut Lang — eher «Kopfmenschen», die Freude an
opistiper Auscinandersetzung haben,

Turniermiissig pespielics Bridge ist alles andere

als ein Kaffcekrinzchen. Mit Kartenglick hat cs

nicht viel zu wn. Dreieinhalb Stunden vollste

Konzentration und eine hohe pgeistige Prisenz

sind wichtige Voraussetzungen. Der Glickslaktor

wird im Tumier auf cin Minimum gebracht, in-

dem unterschiedliche Faare jeweils mit der identi-

schen Karienhand, «Board» genannt, spielen

miissen. Gewertel werden nichit die im Spiel er-

zielten Punkle, sondem der Rang, welche die

Paare mil einem bestimimten Kartenblatt erziclt

haben. Wihrend ecines Tumiers  werden . 24

uBoards» gespiclt. Bei den alltiglichen Turnieren

ist cs Usanz, dass dic Turnierteilnehmer cin klei-

nes Starigeld bezahlen und dass davon an die

Plitze 1 bis 3 geringe Geldbetrége als Preise aus-

peschiittet werden, - Es pibt sopar Leute, die von

Bridgespiclern  dafiir

bezahlen, dass sie re-

gelmiissip mit  jhnen

trainieren, sic afs Part-

ner zu Turnieren be-

gleiten, die verschicde-

nen «Kartenhiinden

danach mit thnen be-

sprechen und ihnen die

Fehler  crkliren, Im

Vergleich zu  anderen

Lindern Westeuropas

fohrt Bridge in  der

Schweiz cher cin Schat-

tendasein, «Brach-

land», sagt  Brigitte

Reoux, PR-Verantwori-

liche des Brdge-Cor-

ner. Das mag mit der

Popularitidt von Jassen

zusammenhiingen.  In

Hoiland ist Bndge so-

gar ein  Universitiits-

fach. Prisident Lang

schitzt bei seinen ge-

schaflichen Reisen ins

Ausland, dass er in vie-

len Stidten im Telefon.

buch unler «Bridges

nachschlagen kann und

fiindig wird., Dadurch

kénnen  Bridgespieler

thre Abende in frem-
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den Stiidien jewetls m

cinem Bridgeklub ver-
bringen und so immer wieder neue, interessanie
Leule kennenlemen. Selbstverstindlich wird auch
im Internet Bridge gespielt.

Kursangebote

Wer Bridge lernen will, der kann sich direkt an
den Bridge-Corner wenden, der Anfinger- und
Fortgeschrittenenkurse anbietet. Auch die Mi-
aros-Klubschule hat Bridgekurse im Programm.

Siene Jiivdyer Jeitung

Die Kurse werden nach unterschiedlichen Metho-
den durchgeftihrt. Der Spicltheorie kommt oft
eine wichtige Bedeutung zu. So denkt Brigitle
Roux mit Schrecken an ihre Bridge-Anlénge zu-
riick. Sie habe wiithrend zehn Abenden mil jeweils
eincinhalb Stunden Kursdauer keine einzige
Karte aus der Hand pespielt, nur Theorie. Wenn
man Bridge lemen wolle, miisse man sich wirklich
durchbeissen. Wer jasse, bringe schon pule Vor-
aussetzungen mit. Das Niveau im Bridge ist aber
wesentlich héher als beim Jassen.

13, Aprit 1999

Friihe Jass-Regeln aus Holland

Schon seit etlichen Jahrzehnten ist bekannt, dass das Jass-5piel

im letzten Viertel des 18.Jahrhunderts van S@ldnern aus Holland

in die Schuweiz gekommen ist und dann nach und nach das seit 3Jahr-

hunderte 'gepflegte Kaisern verdrdngt. Heute wird das Jass-Spiel
zls schuweizerisches Nationalspiel betrachtet.

Var kurzem konnte die Cartophilia Helvetica ein kleines Bichlein

kguflich erwerben,
ten
den
den

das uns Einblick in die 1828 in Holiand geiib-
Kartenspiszle gibt, Das in Amsterdam erschienene Biichlein mit
Massan 15 cm Hohe und 10 cm Breite enth&lt 104 Seiten. Es trigt
Titel "Neus Beschreibung der meist gebrd@uchlichen Kartenspiele,

die hierzulande gespielt werden”,

Betrachien wir das summartische Inhaltsverzeichnis auf der Titel-

seite, so kdnnmen wir verschiedene Jass-Arten entdecken. Es sind

Jass-Arten, welche auch heute noch in den Jassbiichern erudhnt wer-

den, so z.8, der Schmaus-Jlass, der Kreuz-Jass, der Pandur-Jass u.a.

Scemit l3#sst sich Feststellen, dass nicht nur eine einzige Jass-Art
von Holland den YWeg nash der Schueiz fand sendsrn eine Reihe von

Spielvarianten schon in der Anfangszeit gepflegt wurdsan. M.R

Vergrdssertes Titelblatt dar
Kartenspiel~Beschreibungen



- 11 -

NIEUWE -
BESCHRIJVING

DER -

MEEST GEBRUIKELNKE

KAARTSPELEN,

ZOO ALS DIE HIER TE LANDE GESPEELD WORDEN.

-

GEHEEL OORSPHONKELIJK BEWERKTE,
VERBETERDE EN FERMEERDERDE
UITGAVE. :

EERSTE DEELTJE.

bevattende:

HET VIJ¥ HONDERDEN , OF SMOUS-TASSEN. KRUIS-JASSEN,
SCHU'T-YASSEN. VERKEERD JASSEN. JASSEN-FORCE.
TANDOEREN, OF JASSEN a la PANDOUR. BOXREN-
JASSEN. JASSEN MET DEN DRIEHOEK. COMMERCE
OF KLEUVREN. COMETE. LANTERLUI OF BESTE
BOEREN. ZWIKKEN, KOOPMANNEN OF HUF-
FELEN. PASSE A DIX MET DE KAART. HET
KLOPSPEL. HET WISSELSPEL. HET PIEET.

EN HET TAROKSPEL.

e e e s
Te AMSTERD AM , by
"H. MOOLENU ZER.

' 1828.

Prijs is 6o cenis.
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Veranstaltungen - Manifestations

Cartopruiria Herverica

Assemblie généeale

mitgliedesversammtung 2000
Assemblea genecale

Winterthur
6./7.Mai 6/7 mai

Die wichtigsten Spielkarten — Anlidsse des Jahres 2000

CARTOGHILIA HELVETICA ! Winterthur - Jahresversammlung
6. / 7.Mai 2000

TALON =~ : Wien = Jahresversammlungen
u. BUBE - DAME - KOENIG 16.-18.3Juni 2000

INTERNATIONAL PLAYING CARD: New Haven, Connecticut, USA
SOCIETY
u. 52 PLUS JOKER 10,-14,0ktober 2000

Jahresversammlungen

Cis Mitglieder der Cartophilia Helvetica k@nnen an diesen
Veranstaltungen in Wien und New Haven ebenfalls teilnehmen,
Informationen sind beim Sekretariat der Cartophilia Helvetica

erhdltlich, ebensao Anmeldeformulare,



Wer kann helfen ?

Der in SlUddeutschland lebende Cartocnist und Zeichner politischer

Karikaturen Dithard von Rabenau hat ver ungefdhr 10 bis 15 3ahrzn

zwal Kartenspiele mit den schueizerischen Farben entworfen, Die
Personenkarten sind in der ihm eigenen Art gezeichnset.

Von den franzbsisch-schueizerischen Karten gibt as zwei Versignen,
Leider ist uns nur eine bekannt. Welche Sammlerin resp., welcher
Sammler besitzt die gesuchtes zwsits Variante und kann uns eine

Kopie davon zustellen ? Besten Dank flr die Bemihungan,

Die Kopien sind &n das Sekretariat der Cartophila Helvetica, Postfach
3037, 8201 Schaffhausr, zu sencen.
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Whussten Sie es ?

Sammiler pflegen gelegentlich ihre Doubletten zu , iberpriifen®, so z.B.
wenn sie sich von iiberzdhligen Exemplaren trennen, zuvor aber
sichergehen méchten, dass ihnen dabei keine seltene Variante entgeht;
oder, umgekehrt, wenn sie feststelien wollen, dass sie die Variante, die
sie eben in ihrem musealen Vollstindigkeitswahn erworben haben,
tatsdchlich noch nicht besassen. Erfreulicherweise stellen sich dabei
manchmai unerwartete Ergebnisse ein.

So habe ich mich z.B. kiirzlich auf einem Flohmarkt wieder einmal fiir
ein Dondorf-Spiel ,Whist 4 52 Blatt, No. 174, Costumes Suisses,
Schweizer Trachten erweichen lassen. Dondorf-Spiele sind ja immer
reizvoll, auch wenn das , Trachten-Spiei” nebst dem »Baronesse”-Spiel
und dem Spiel mit sog. Rheinischem Bild woh| cines der banalsten
Dondorf-Spiele dberhaupt ist. Doch mir hatte es das noch recht gut
erhaltene Pappetui mit dem alten Herz-Motiv in einem mit ,B.DONDORF
FRANKFURT a.M. SPIELKARTEN“ beschrifteten Kreis dazu mit der
Banderole ,Verzierte Asse - runde Ecken® angetan. Die Karten zeigten
dann auch die kleinen Indices innerhalb der Umrandungslinie der
Braun’schen Variante A a (vgi. BD 1897/1 in Band 4 der Schriftenreihe
»Spielkarten”, ,,Die Spielkartenfabrik B. Dondorf*, S. 83).

So weit, so (schon ganz) gut. Doch dann kam die Ueberraschung: der
zweisprachige Firmenname (B.Dondorf, Frankfurt a/lM., bzw Francfort
-8/M.) stand auf dem Pik- anstatt auf dem Treff-Buben; oder, besser
gesagt: er stand zwar auf dem gleichen ,Basel/Graubiinden“-Buben
wie bei den ,normalen” Spieien, doch waren die Farbzeichen Pik und
Treff vertauscht worden. Offenbar lohnte sich genaueres Hinsehen: und
tatsdchlich, gegeniiber der ,normalen” Variante ,Aa“ erscheinen die
index-Buchstaben etwas dunkier und dicker gedruckt {was allerdings
ein technisch bedingter Zufall sein kénnte) und die Index-Zahlen auf
den Punktkarten messen 3 anstatt 3,5 mm {vgl. Abb. 1}.

Somit glaube ich, tatsichlich zu einer ,{noch) nicht bei Braun“-
Variante gekommen zu sein l... Dabei hatte ich doch schon fiir das
éltere Dondorfer Spiel mit Schweizer Trachten (BD 1868/2) eine
Hausvariante, die Herr Braun allerdings entschieden mur als
»Nachahmung® gelten lassen woilte. Was er woh! zur neuen Variante
sagen wird 7

B. Eberhard, Mai 1999
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Le saviez-vous ?

I m’arrive parfois de vérifier mes ,doubles®, par ex. avant de me
séparer de répliques en principe identiques a des jeux de fa collection
{afin de ne pas céder une variante qui m’aurait échappé), ou pour
controler si, je n'ai vraiment pas encore ia variante dont je viens de
faire I'acquisition dans ma boulimie ,encyclopédique”. Or,
curieusement, les résuitats de telles verifications sont souvent
inattendus.

C’est ainsi que je posseéde depuis fongtemps le jeu HERMES de
Cassandre dans une version ,d’artiste”, signée et numérotée
(exemplaire 150/306), mais avec un dos et un étui vierge,
entiérement blanc. J'ai donc profité de la premiére offre
raisonnable pour acquérir aussi un jeu ,ordinaire”, c’est-a-dire
avec [es dos caractéristiques dessinés par P'artiste. Selon les
reproductions disponibles, par ex. dans GRAPHIS 1949, no. 26 ou
chez Braun no. 57 on pouvait en effet admettre que ce serait [a [a
seule différence entre ces deux exemplaires.

Or, en les comparant, jeus la surprise de constater qu'ils
présentent d’aufres différences non négligeables, a savoir:

- Le valet de carreau a tourné ia téte ! Sur le jeu ,ordinaire” il
regarde a droite, sur le jeu ,d’artiste” a gauche (cf. fig.1);

- Sur le jeu ,ordinaire” une écriture romaine de 6 mm est
utilisée pour les indices alors que I'écriture du jeu ,d’artiste” est
plus petite (5 mm) et sans empattements (cf. fig. 1.). '

- Les indices du jeu ,ordinaire” empiétent sur les enseignes
des cartes de tétes, de tous les 10 et 9 ainsi gque des 8, 7 et 6 de
coeur; alors que sur le jeu ,d’artiste ils ne rognent pas les
enseignes (cf. fig. 1).

- Une carte suppiémentaire du jeu ,,d’artiste” présente le texte
suivant: ,,Composé par A.M.Cassandre pour Hermés - Paris ce jeu
de cartes a été imprimé par Draeger-fréres”; dans mon jeu
nordinaire”, la 55éme carte est blanche (cf. fig. 2),

- En revanche, 'as de tréfle du jeu ,d'artiste* est muet alors
que dans le jeu ,,ordinaire” if porte 1a mention ,,HERMES Paris“.

- Enfin, le carton du jeu ,ordinaire” est un peu plus lourd que
celui du jeu ,d’artiste”.

Ces deux jeux constituent donc bel et bien des variantes (en raison
d'éditions différentes ?) d’un des plus beaux jeux frangais des
premiéres années d’aprés-guerre. En existerait-il d'autres ?
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Fig. 1. Jeu HERMES de Cassandre. Valets de tréfle et 10 de pique:
a gauche ,,ordinaires”, a droite jeu , d’artiste*.
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Fig. 2. Jeu HERMES de Cassandre. As de tréfle: 3 gauche ,ordinaire”, &
droite jeu ,d'artiste”, Carte supplémentaire du jeu ,d'artiste™,
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Neue Kartenspiele -

Cartes nouvelles
Originelles Werbespiel

Unser Mitgliad Anton Riechsteiner hat uns freundlicherweise auf
ein Reklamespiel aufmerksam gemacht, das wohl einzigartig ist in
seiner Art. Eine im Jahre 1998 neu gegrlndete Firma stellte sich
ihren Kunden mit einem ariginell gestalteten Prospekt var., Auf
18 BlEttern befinden sich neben dem Reklametext Jeweils 2 Spiel-
karten, die abgetrennt ein Jass-5pisl zu 36 Karten ergeben., Auf
den Figurenkarten sind Mitarbeiter und Mitarbeiterinnen der be-
treffenden Firmen abgebildet, die ihren Sitz im Kanton Basel-land~

schaft haben. Emtuorfen wurde die Idee von einer UWerbeagentur in
Arisdorcf,
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Geschichte der Spielkarte auf Spielkarten

Ein Spiel ganz hssonderer Art ist von Franz Braun in K#ln heraus-
gegeben worden, Auf esinem Kartenmspiel ist die Geschichte der Spigl-

karte -abgebildet. Auf allen Karten des J2bléittrigen Spiels sind
Karten aus aller Welt und alier Werte zu sehan. €9 seien, schraibt
der Herausgeber, "einige Beispiele fir die Vislfalt der Spielkarten”,

MulrJorp- il Damine-Kieien [ Laiicugednaricn

Npizl dee Meisiers P W
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Guodcbis { Spictherte dox 20, fabrbamlerts Schereizer Trachten
J F A Laliare, tanhe 1025 J 1 B IWvmlard, Fraakfu, 1T J
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Ein weiteres Millennium-Spiel

Yon Peter Wood aus Stevenage {England) erhielt die Redaktion des
YBulletin™ ein sogenanntes Jahrtausendspiel mit der Bezeichnung
m20D0PIPS", das er zu einem Preis von & 27.-, zu einem stolzen
Preis alsao, den Sammlern anbietet. Es ist ein Transformations-
Spiel, hergestellt in einer Auflage von 1000 Exemplaren, Einigs
Karten seien hier abgebildet. Weitere Informationen sind auch

auf Bob Lancasters Playing Card web site erhiltlich:(http://
members.aol.com/rslancastr). Kaufinteressenten miégen sich direkt
an Pester Wpod, 7 8rixham Close, Stevenage, Herts, SG1 2RU, United

Kingdom, wenden,

Neue schweizerische Spielkarten cin nachtrag

In Ergdnzung zu dem Hinweis auf die in YBulletin" 3/199¢% (5, 30)
vorgestellten "neuen schusizerischen Splelkarten' sind wir darauf
hingewiesen worden, dass die Firma SWISSCARD ganz offensichtlich
dia Bilde; der Schaffhauser Spielkarten abgekupfert resp. kopiert
hat, Dies hat Ubrigens zur Folge, dass die Firma AGM AG Miller in
Neuhausen am Rheinfall rechtliche Schritte unternommen hat,

Das franzisisch-schweizerische Bild der Schaffhauser Spielkarten
wurde seinerzeit van FRANCE CARTES k#uflich erworben und weiter-
verwendet., Es ist im Angebot der Firma AGM AG Miller nach wie ver
erhdaltlich,
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» Weimarer“-Bild

1999 feierte die literarische Welt den 250,Geburtstag des deutschan
Dichters Johann Wolfgang von Goethe (1749-1832), Dies nahm die Stadt
Weimar, wo Goethe im Dienste Herzog Carl Augusts stan&, zum Anlass,
van der Designergruppe Weimar "Artuerk® ein Kartenspiel gestalten

zu lassen, das berihmte Biirger dieser Stadt zeigt, Der Bougen reicht
von Lucas Cranach d,Ae. bis zu Friedrich Nietzsche und Walter Gropius,.
Eine Karte zeigt natiirlich zuch den zweiten grossen Dichter jener
Zeit, den 10 Jahre jiingeren Friedrich Sehiller.

Das Spisel ist von der Spielkartenfabrik Altenburg /Thiiringen gedruckt
worden und umfasst 32 Blatt.

Das ,Weimar-Rom-
mée*”. Die beriihm-
ten Kdpfe der Stadt
gibt es als Karten-
spiel. Wer mit wem
wann und wo Kann
sich der Klassiker-
Spieler dann selbst
ganz neu zusam-
menstellen.

Avis 3 nos lectrices et lecteurs de lanque francaise

Ayant regu des reproches concernant mes contributions em frangais,
je vous prie d'excusar les mauvaises traductions et les fautes
d'orthagraphis qui ont représenté un affront sévire 3. cette

langue. Pardon! Max Ruh
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Neues vom ,,Jasskongress*

In "Bulletin 4/1998" haben wir iiber einen etwas eigenartig an-
mutenden "Internationalen Jasskongress" berichtet, der sein
Demizil im Firstentum Liechtenstein besitzt, Wie schon aus jenem
Beitrag hervorging, handelt es sich um eine sehr humorvolle Gruppe.
Es machte den Anschein, dass es sich um sine ansehnliche Gesell-
schaft handelt, die jeweils sich zum fr@hlichen Kartenspiel zu-
sammenfindet. Doch der Schein trigt: Es sind genau finf .Herren!
Aufschluss verschaffte uns ein Brief des "Prdsidiums™, den ich
den Leserinnen und Lesern nicht vorenthalten méchte, die schiiess-
lich Anrecht auf diese kl&rende Informationen haben.

"Oer ganze Kongress besteht aus fimf Teilnehmern, die auch
gleichzeitig das Prdsidium bilden., Und dies hat seine Grinde.
Vor 20 Jahren haben wir (librigens alles Arbeitskollegen der Werbe-
abteilung) bei eimem Ausflug /Siidtirol im einer besanders 'veinse-
ligen' Stunde unsere grosse Liebe zum Jassen entdeckt, Der Jass-
kongress war gebaren. Seither pflegem und hegen wir diese - =zuge-
geben etwas eigenartige Institution =~ mit grosser Hingabe. Mit
dem jdhrliehen Treffen im *Kongress-Geburtsort' Meran , wo natir-
lich gejasst wird, was die Karten halten, pflegen wir diese lieb-
gewordene Tradition, Bevorzugt spislen wir 'Schlapfen', *Schieben’
und 'Steigern', wobei wir auch einem 'Hinderschi-fFlrschi® nicht
abgeneigt sind., Mit regelm#ssigen Presseaussendungen infarmieren
wir die staunende Jasswelt Uber unser Treiben. Und noch eine Eigen-
art: Wir haben - trotz zahlreicher und fast flehender Ansuchen um
Aufnahme - uns strikt dazu verpflichtet, den Komgress nicht auszu-

weiten und beinhart auf finf Mitgliedern zu belassen,”

Soviel der Inhalt des Briefes, verfasst von Dieter Kohler, dem
Prasidiumsmitglied aus Schaan, Wir winschen der frohlichen Jass-

runde weiterhin viel Vergniigen, M. R
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