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Mitoliederbrief

Sehr gezehrte Dzmen und Hsrren

endlich erhalten Sie unser "Bulletin 3/2002%, ich danke Ihnen flr
Ihre Geduld., Allerdings hztte ich auf eine vermehrte Mitarbeit
seitens der Mitglieder der Cartophilis gehofft, doch stati dessen
erhielt ich lediglich Vorwirfe. Es wirde mich in der Tat susser-
ordentlich freuen, wenn aus den Reihen der Mitglieder BeitrZge

firs "Bulletin" kEmen, Gewiss haben Sie in lhrer Sammlung ein
bisliang unbekanntes Spiel oder Sie haben ein aussergewBhnliches
S5piel entdeckt, das Sie uynsesrn Mitgliedern vorstellen miéchten,
Vielleicht suchgn Sie schon lange ein ganz bestimmies S5piel, das

in Ihrer Sammlung ncch fehlt. Berichten Sie uns und wir werden
helfen, dieses Spiel zu suchen.

Aeusserst hilfreich wire es, wenn esin Mitglied die Initiative zu
einem Tausch=Treffen ergreifen und dieses organisieren wirde.

In Schaffhausen liegen Bl#tter iber die Geschichnte der Spielkarten
bereit, die nur aufgehg&ngt werden missen., An Hilfeleistung wird

es wuns nicht fehlen.

Oftmals erscheinen Artikel itiber Spielkarten in Zeitungen und Zeit-
schriften. Senden Sie uns diese zu, damit wir sie weiterverbreiten
konnen., Ganz besonders glicklich sind wir, wenn Sie uns auf neue
Spiele sufmerksam machen kdnnen,

£s gibt aliso mehr als penlgend Gelecenheiten, in unserer Gesell-
schaft zktiv mitzuerbeiten. Schon im voraus denke ich Ihnen fir
slle Ihre BeitrZge, seien sie noch so klein.

Schliegsslich noch eine Neulgkeit: Das framztsische Spielkarten-
Museum in Issy=les-PMoulineaux ist derzeit daran, eine grosse Ausstel
lung Uber den Kilnstler Egbert Moshsnang vorzubereiten., 5ie erinnern
sich viellieicht, Egbert Moehsnang hat seinerzeit neve deutschschuei-
zer Spielkarten entworfan, die damn aber leider bei den Jassern
keine Gnade gefunden haben., Die Ausstellung wird am 21.Mai erdffnet
werden und dsuert bis zum 31,August 2003,

Mit freundlichen Grissen

Aot L



Lettre & nps membres

“esdames et Messieurs

Le voilik, le "Bulletin 3/2002") VYous asvez du vous pacienter,

£n plus il n'y 2 gue des articles en zllemand. Comme responsable
de cette petite brechure je m'excuse, lzis mes connasissances de

la langues frangaise ne suffissent pas pour écrire des articles.
Une fois de plus-je me permets donc de lancer un appel & nos
lectrices et 2 nos lecteurs de nous fsire pasrvenir des contri-
butions. S5i par exemple vous avez un jeu extraordinaire, si vous
avez découvert un jeu ipconnu. envoyez-—nous vDs Temargues, VoS
impressiens. Racontez de votre coclilection, de votre jeu préfeéré,
fuand svez~vous commenser voitre collection, gquelles sont les raretés
gue vous cherchez, Ecrivez-le at envoyez ces lignes & notre secré-
tariat. Devsnez notre collaboratrice, notre colleborateur. Nous
sommes aussi intéressés & des articles parus dans des journaux,

gu des revues,

J'attends asvec impatience vos contributions. Je veus en remercie
d'avance.

Four terminer encore une nouvelle: Le Musée Frangais de la Carte

& Jouer & Issy-les~Moulineaux prepare une Fxposition extraordinaire
sur l'ouvre artistigue d'Egbkert foehsnmang. M.Foehsnang, vous vous
souvenez peut-Btre, avelt créé des nouvelles ceartes de Jass i1 vy

& environs vingt ans, L'ouveriure de l'exposition sera le 21 mai

et durera jusgutau 3) =olit 2003. Nous vous tiendrons au courant,

Avec les sentiments les plus distingués

S =24
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Deutsches
Spielkartenmuseum
Leinfelden-Echterdingen

i Ein Zweigmuseum des Wiirttembergischen Landesmuseums Stuttgart

20 Jahre Deutsches Spielkartenmuseum
Leinfelden-Echterdingen

Die grofite europﬁische Spielkartensammiung feiert
das 20-jahrige Jubildum in 6ffentlicher Hand.

Vor 20 Jahren iibernahm die Stadt Leinfelden-Echterdingen unweit von Stuttgart die
Triigerschaft fiir das bereits 1972 von der ASS neu begriindete Deutsche Spielkarten Museum.
Aus diesem Anlass veranstaltete die Museumsleitung eine Jubiliumsstunde. In etlichen
Zeitungen wurde tiber dieses Ereignis z.T. ausfiihrlich berichtet.

Nachfolgend sind Ausschnitte dieser Artikel wiedergegeben. Die unterschiedlichen Berichte
ergeben zusammen einen umfassenden Eindruck dber die am 20.September durchgefiihrte

- Veranstaltung,

Leinfelden. Dass die Firma ASS 1982 ihr
hauseigenes Musewm verkauft hat, ,war un-
ser Gliick®, sagt Annette Kdger-Kaufmann,
die heutige Leiterin. Ein belgischer Konzern
hat den schwibischen Zweig der Altenbur-
ger und Stralsunder-Spielkarten [ASS) die-
ses Jahr gekauft und mit dem ehemaligen
VEB-Betrieb in den neuen Bundeslandern
wieder vereint. Als Relikt einer bewegten
Firmenvergangenheit ist das Deutsche Spiel-
kartenmuseum in Leinfelden ithrig geblie-
ben.

Die Spielesammiung feiert am Freitag, 20.
September, ven 19 Uhr an, ihren 20. Geburts-
tag unter &ffentlicher Trigerschalt. Filr das
jubitdum, das mit einem Festakt in der
Schénbuchschule begangen wird, hat sich
Annette K&ger-Kaufmann etwas Besonderes
einfalien lassen. .Ein Riickblick hat etwas
Verstaubtes®, sagt die Kunsthistorikerin, Um

Vergangenheit, Gegenwart und‘ Zukunft des
von der Stadt Leinfelden-Echterdingen und
einermn Forderverein getragenen Museums zu
beleuchten, hat sie ein Podiumsgesprich
mit Experten aus Wirtschaft, Kultur und |
lokaler Politik organisiert. Weil das Geseli-
schaftsspiel zu den dltesten Kuiturgiltern
gehort, wird es inmitten historischer Karten-
spiele, rémischer Wiirfel und keltischer Spiel-
steine ausgestellt. Neben einem Ex-Mana-
ger der ASS, Kuitur- und Finanzbiirgermeis-
ter Gerhard Haag ist auch Zoege von Man-
teuffel, der ehemalige Direktor des Wiirtterm-
bergischen Landesmuseums, dem die Spiei-
kartensammliung angeschlossen ist, eingela-
den. Wie in einer gropen Spieirunde
wiinscht sich Moderatorin Annette  Ké-
ger-Kaufmann, dass sich auch alle anderen
Festgaste in das Gesprich einbringen. ,Viel-



leicht hat der eine oder andere Anregungen,
an die wir bisher nicht gedacht haben.”
Rathard Sick. Vorsitzender des Forderver-
eins wird seinen Blick nach vorne richten
und erldutern, welche Aktivititen die rund
100 Mitglieder von .ihrem® Spielkartenmu-
seum kiinftig erwarten. Die ,Hardt Stom-
pers” wollen die Gespréche mit stimmungs-
voltem Dixieland auflockern. Aus gegebe-
nem Anlass haben die Musiker Stiicke ausge-
wahlt, die einen Bezug zu Spiel und Spielen
herstellen, erzéhlt die Museumsleiterin.
“Der Abend soil zeigen, dass das Museum
lebt*, sagt sie. Kleine und gropere Gdste
konnen durch die derzeitige Ausstellung

&

+opiele von gestern bis heute” schlendern
und in der Spielecke selbst aktiv werden.
Beim Ritsel um das Bild Kinderspiele” des
Malers Pieter Bruegel, von 1560, winken
attraktive Preise. Jeder Zehnte, der errit, wie
viele Arten des Zeitverireibs auf dem Gemal-
de zu sehen sind, gewinnt ein Kartenspiel
oder einen Museumskatalog, ‘
Neben dem Sammeln von Luxusspielkar-
ten sieht Annette Kéger-Kaufmann in deren
Bewzhrung fiir die Nachwelt eine wichtige
Alfgabe der Sammiung. .Spiele sind Spiegel
der Gesellschaft”, sagt sie. AuBerdem ver-
leiht das Deutsche Spielkartenmuseum an-
deren Museen oder Ausstellungen Leihga-
ben zu Forschungszwecken.  Martin Kalus

Filderzeitung, 18.Sept.2002

Leinfelden-Echterdingen — Nurneun von ur-
sprimglich 48 Blatt der Goldschmitt-Kar-
ten sind noch vorhanden. Dennoch ist das &l-
teste Spiel im Deutschen Spietkarten Mu-
seum (erschienen-1450) mit 500 000 Euro
das wertvollste, Heute feiert Europas grifte
Spielkartensammlung ihr 20-jahriges Beste-
hen unter dfentlicher Trigerschatt.

VON ANNETTE MOHL

Ahnlich wie Altartafeln wurden auch die
Goldschmitt-Tarockkarten von Meister--
hand gefertigt: Echtgoldauflage schimmert
auf Pergament. Doch das Juwel ist empfind-
lich- ,Vorldufig stelle ich es nicht mehr
aus”, sagt Museumsleiterin Annette Koger-
Kaufmann. Schon normales Scheinwerfer-
licht setzt Pergament und Farben zu, schlim-
mer noch wiren Blitzlicht oder die Strah-
lung von Kopierern. So wird kiinftig wahr-
scheinlich nur noch die - wenn auch hervor-
ragende - Replik des Schatzes zu sehen sein..
Der Attraktivitit des Museums tut das-
keinen Abbruch. Jéhrlich strémen rund
3000 Besucher auf die mit 200 Quadratme-
tern nicht eben riesige Ausstellungsfliche.
In den vergangenen 20 Jahren erlebten sie
25 faszinierende Wechselausstellungen, die
-einen tHiefen Einblick geben in Lebensweise
und Kultur der jeweiligen-Epoche. Mal ging
es um die Zauberwelt der Taschenspieler,

mal um gemalte Spielkarten oder Gliicks-
spieler ~ doch der Fundus scheint uner-

‘schépflich.14 000 Spiele beheimatet das
Deutsche Spielkartenmuseum: ,Und wir

werden {berall darum beneidet", weif An-
nettée Eoger-Kaufmann.

Bei all den Schitzen nimmt es wenig Wun-
der, dass das Museum viel Alferist alz 20 Jah-
re: Genau genomrmen wurde es bergits 1923
von der 1832 gegriindeten Spielkartenfabrik
in Altenburg aus der Taufe gehoben. 1972
iibernahm die ASS Verlags-GmbH die Ein-
richtung. Als es dem Unternehmen wirt-
schaftlich zunehmend schiechter ging, wur-
de das Tafelsilber verduBert: 1982 wurde das
Museum fiir (iber zehn Millioner; Mark mit
Einwilligung’ des damaligen Ministerprisi-
denten Lothar Spath gekauft: Das Land fi-
nanzierte drei Finftel in die heutige Zweig-
stelle des Landesmuseums, die Stadt zwei
Finftel. Alleiniper Triger ist heute die
Stadt, die auch -die einzige Volizeitstelle,
zwel halbe Selretariatssiellen sowie fiinf
Krifte auf 325-Eurp-Basis finanziert. Aus
Mifteln eines Beschaffungsetats wird die

-Sammlung von der Stadt auBerdem laufend

erginzt: 2002 wurden dafiir bislang 17 000
Euro investiert. Einziper Wermutstropfen
ist nach wie vor die wenig imagetrichtige
Unterbringung des Museums im Kellerge-
schoss der Schénbuchschule (Schénbuch-
straBe 32). Aus Konservatorensicht ist das
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Annette Kéger-Kaufmann mit dem jubiliumsplakat des Spielkartenmuseums z2um 20-jdhri-
gen Bestehen. Foto: Martin Kalus

Gebiude aber ideal: Stabile und trockene
Mauern, die Schutz gegen Witterungseinfliis-
" se und Einbrecher gleichermabBer: bieten.

Stuttgarter-Nachrichten, 20.5ept. 2002

Die Redaktion des , Bulletins” méchte an dieser Stelle dem Deutschen Spielkartenmuseum ,
insbesondere Frau Dr. Annette Kéger-Kaufmann fiir die Ueberlassung der Presseberichte,
herzlich danken.



Ein neues Domizil al

Zum Geburtstag hat man einen Wunsch frei.
Wihrend dieser im Privatbereich - so ir-
gendwie realisierbar - dann meist sofort
erfillt wird, kbnnen iiber dessen Verwirkli-
chung im O6ffentlichen Leben bekanntich
schon einmal ein paar weitere Geburtstage
ins Land gehen. Aber wer einmal den Weg
an den Ortsrand von Leinfelden gefunden
hat, dann in den Keller der dortigen Schdn-
buchschuie vorgedrungen ist und da auf die
dort. lagernden Schitze gestofen ist, der
kann das Begehren von Annette Kéger-Kaul-
mann durchaus verstehen.
. JUnser graBter Wunsch ist ein artraktive-

rer Standort, Riume mitten im Ort, ein

Gebiude; an dem die Menschen vorbeikom-’
men", sagt die Leiterin des Deutschen Spiel-.
kartenmuseums, Denn Sammler wissen

Von Kai Holoch

langst, wo sie findig werden, wenn sie nach
einem bestimmten Spiel suchen. Schlieglich
beherbergt das Deutsche ' Spietkartenmu-
seurn Europas groRte dffentliche Spielkarten-
sammlung. Das besondere Anliegen von An-
nette Kéger-Kaufmann ist jedoch, auch den
Menschen in der Region mehr noch ais
bisher ins Bewusstsein. zu bringen, dass es
ganz in ihrer Nihe die Maglichkeit gibt,
einma) fir ein, zwei Stunden in eine ganz
andere, farbenprachtige Welt einzutauchen.
Uber eine Tatsache macht sich die Muse-
umschefin keine Wlusionen: Kartenspiele
werden nie ein ganz groBer Publikumsmag-
net sein. Aber sie sind ein wertvolles und
betrachtenswertes Kulturgut, das viel dber
die Zeit aussagt. in der sie entstanden sind.

Deutsches
Spielkartenmuseum

i Leinfelden-Echterdingen

~
=}

s Geburtstagswunsch

Das hat man 1982 in Leinfeiden-Echter-
dingen und in der badea-wiirttembergi-
schen. Landesregierung - und dort atch bei
ihrem obersten Kulturforderer Lothat Spith
- erkannt. Mehr als zehn Millionen Mark
lieB man sich gemeinsam den Kauf der von
der Firma Ass angebotenen 7000 Kartenspie-:
‘le kosten, . um. die Zerstorung der. schon
damals beachtlichen Sammlung zu verhin-
dern: Wenn heute, 20 Jahre mach der Ober-
nahme durch die dffentliche Hand, in Leinfel-

den-Echterdingen gelegentlich Gber die Not-
wendigkeit des Spielkartenmuseums disku-

" dert wird — obwoh! sich der Bestand inzwi-
schen verdoppelt hat und einzelne Stiicke,
etwa eine so genannte Goldschmidt-Karte
aus dem [ahr 1450, einen Wert von anni-
hernd 500 000 Euro besitzen -~ dann ist das
fir Annette Kdger-Kaufmann ein Beweis
dafiir, dass der momentane Standort ganz
einfach der falsche ist. '

Dennoch arbeitet sie - als einzige Voll-
zeitkrafe- sowie ihre wissenschaftliche Mit-
arbeiterin und die Sekretdrin, die jeweils auf
einer halben Stelle sitzen, unermiidlich wei-
ter, beantworten die Fragen der weltweit
etliche tausend Mitglieder zihlenden Karten--
sammlergemeinde, bemiihen sich via Inter-
net {www.spielkartenmuseum.de) und mit
Sonderaktionen, das Interesse am Karten-
spiel zu wecken. In diesen Tagen ist ein
limitierter Spielkartenfolder mit zwei Tele-
fonkarten erschienen, die Motive des Muse-
ums zeigen. Die Nachirage ist gewaltig.

Stuttgarter Zeitung, 19.5ept.2002

Offnungszeiten:
Do. - Sa. 14.00 - 17.00 Uhr

Sonn- und Feiertage 11.00 - 17.00 Uhr

Schonbuchstralle 32

70771 Leinfelden-Echterdingen
Telefon 0711 / 75 60 120
www.spielkartenmuseum.de

Eintritt frei !

S-Bahn: 52, S3 Richtung Flughafen
U-Bahn: U5, Endhaltestelle Leinfelden



Ausstellungen - Expositions

SCHWEINFURT

Spielkarien-Ausstellung in der Bibliothek Otto Schater

.»Alles Laster Anfang™: Deutsche Spielkarten
von 1450 bis 1904 aus den Bestdnden des Germa-
nischen Nationalmuseums Niirnberg werden vom
13. Oktober bis 6. Januar in der Bibliothek Otto
Schifer, JudithsiraBe 16, Schweinfurt ausgestellt,

In Buropa wird seit mehr als sechshundert
Jahren mit Karten gespielt. Von Anfang an nicht
nur zum Zeitvertreib und zur Unterhaltung, son-
dern als Gliicksspiel um Geld. Obrigkeitliche In-
stanzen haben daher das neue Spiel als lasterhaftes
Vergniigen bereits kurz nach seinem plétzlichen
Aufkommen um 1370 zu unterbinden versucht.
Entsprechend sind die frithen Belege fiir die Ver-
brettung des Kartenspiels Verbote. Ohne Verzd-
gerung breiteten sich trotzdem in den folgenden
Jahren die Spielkarten iiber Italien, Spanien, Frank-
reich und Deutschiand aus. Die generellen Verbo-
te wichen nach 1400 oft toleranteren Regelungen,
die das Spielen prinzipiell erlaubten. Unter Strafe
gestellt waren nun vor aliem das Spielen um zu
grobe Summen sowie das betriigerische Falsch-
spiel. Diese zunehmende obrigkeitliche Akzep-

¥'on tem hactenfp

tanz zeigt zweierlei: Die grofe Popularitit des
neuen Spiels und die Verbreitung auch in httheren
Gesellschaftsschichten bis zum Hochadel. Von
den Rechtsbehdrden wurde das Laster des Karten-
spiels trotz seiner Verbreitung weiterhin als , Ein-
stiegsdroge” fiir eine kriminelle Karriere betrach-
tet, und besonders heftig zogen kirchliche Instan-

zen gegen das Kartenspiel zu Feld.

Den zahlreichen urkundiichen Erwithnungen
des Kartenspiels steht leider nur eine duBerst spir-
liche Uiberlieferung von Spielkarten der Frithzeit
gegeniiber: Als Altestes hat sich das sog. ,,Stuttgar-
ter Spiel” erhalten, ein Meisterwerk der oberrhei-
nischen Buchmalerei um 1430. Es folgen kosthare
Kupferstichkarten um die Miite des 15. Jahrhun-
derts. Erst mit dem Beginn des 16. Jahrhunderts
haben sich deutsche Gebrauchsspielkarten in gro-
Berer Zahl erhalten. Zu diesem Zeitpunkt hatte
sich das deuotsche Farbsystem mit Eicheln, Blatt,
Herz und Schellen weitgehend etabliert. Auch die
deutschen Kartenwerte - K&nig, Ober, Unter und
die Zahlenkarten 10 bis 2 - waren bereits verbind-
lich.

Die Ausstellung zeigt Spielkarten aus der be-
sonders reichhaltigen Sammiung des Germani-
schen Nationalmuseums Niimberg. Die Auswahl
reicht von 1450 bis 1900, vom Meister der Spiel-
karten bis zum Kartenspiel der Miinchner Zeit-
schrift , Jugend”. Der Schwerpunkt wurde auf die
frithen deutschen Holzschnittkarten des 16. und
17. Jahrhunderis gelegt, so dal sowohl typische
Kartenbilder verschiedener Regionen wie zahlrei-
che Kiinstlerkarten aus dieser Zeit priisentiert
werden konnen. Der Nitrnberger Produktion
kommt dabei besonderes Gewicht zu. Daneben
priasentiert die Ausstellung phantasievolle und
kuriose Karten, wie etwa Vogelkarten, Wahrsage-
karten, Karten mit Vexierbildern, Zwergen- und
Miniaturkarten. Lehrreiche Karten mit geographi-
schen, historischen und heraldischen Angaben las-
sen sich ebenso wie Kinderkarten mit moralischen
Versen oder eine ,,Dentsche Turnerkarte™ aus den
Revolutionsjahren 1848/49 finden.

97421 Schweinfart

Bibliothek Otto Schéfer, JudithsiraBe 16;

13. Oktober bis 6. Januar: Aller Laster Anfang,
Deutsche Spielkarten aus den Bestinden des

Germanischen Nationalmuseums Niirnberg 1450
- 1900.

Groschenheft Veranstaltungsmagazin
Postfach 4029, 97408 Schweinfurt
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Ausstellung "Autoquartette”

Anldsslich des Landesjubildums ,50 Jahre Baden-Wiirttemberg”
fetert auch das Autoquartett sein 50-j3hriges Bestehen.

Neben einem reprasentativen Querschnitt von Spielkarten

mit Automotiven sind auch kleine Automodelle aus dem
Mercedes-Benz Museum ausgestellt,

Deutsches Spielkartenmuseum
Postfach 100351 - 70747 Leinfelden-Echterdingen

Faits divers / Verschiedenes

Corrigenda

Im Protokolt der letzten J ahresversammlung der Cartophilia Helvetica vom 28.April 2002
wird unter dem Traktandum wJahresrechnung® Herr Rudolf Manser als Sprecher der beiden
Revisoren genannt. Dies entspricht nicht den Tatsachen. Als Sprecher der Revisoren amtete

Herr Peter Bachmann, Wir bitten die Leser wn Kenntisnahme und entschuldigen uns bei den
Betroffenen fiir dieses Ungeschick,

Gesucht

Reklamespiel der SWISSAIR aus den 60er resp. 70er Jahren. Angebote an das
Sekretariat der Cartophilia Helvetica, Postfach 3037, 8201 Schaffhausen.

Zu verkaufen:

Spielkarten-Sammlung, u.a spezizlisiert auf Zauberkarten,

Interessenten mbgen sich bitte beim Sgkretariest der Cartophilia

Helvetica, Postfach 3037, 8201 Schaffheusen, melden,
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Spielkartentreffen in Malmo

Walter Haag

Weil das Turnhouter Museum die Jahresversammlung 2002 der Internationalen
Spielkartengeselischaft IPCS nicht ausrichten konnte, luden die skandinavischen
Gesellschaften die ausgeladenen Internationalen zu sich nach Hause ein. Die
wenigen Auswartigen, die zu Beginn September von dieser freundlichen Einla-
dung nach Malm& Gebrauch machten, hatten die Reise nicht zu bereuen. Erstens
ist Malmé eine hiibsche Stadt (iiber die neue Oresund-Briicke vom Kopenhage-
ner Flughafen aus in 20 Minuten erreichbar), und zweitens zejchnen sich die
Treffen der Skandinavier durch eine ganz besondere Atmosphére aus. Das liegt
daran, dass die skandinavische "Begegnung" beneidenswert gut besucht wird.
Und dies wiederum hat seinen Grund darin, dass viele Besucher Material zum
Tauschen und Verkaufen mitbringen. Tauschen und Verkaufen stand denn auch
im Zentrum der Veranstaltung in den R4umen des Malmo Bridge-Klubs, die von
morgens 10 bis nachmittags 17 Uhr dauerte. Nach dem Mittagessen, zu dem die
Chartophilia Sueciae samtliche Teilnchmenden generds einlud, stellte man im
Versammlungsraum rasch die Stishle zusammen und lauschte den Ausfithrungen
Ali Jerremalms tber die Geschichte der Spielkartenfabrik Oberg und Hans-
Jergen Hinrups zu zwei seltenen dénischen Spielkartenfabrikanten. Beide Red-
ner sprachen zum Wohl der wenigen Auslinder Englisch, was es mir ersparte,
meine geringen Erfolge im Schwedischkurs offenzulegen. Anschliessend ging
das Tauschen weiter. Am Abend trafen sich einige in einem Hotel, wo mir Eddie
Schuiling spannend iiber seine Abenteuer im Hohen Norden berichtete und wie
er als Holldnder zu einer der besten Sammlungen skandinavischer Spielkarten
auf der Welt gekommen ist. Von diesem Ziel bin ich noch weit entfernt, obwohl
ich einige Kaufe getatigt hatte. Die Preise waren sehr manierlich. Nur muss man
sich halt auch fiir Karten interessieren, die nichts mit der Schweiz zu tun haben;
ich brachte deutsche, schwedische, danische und Je ein russisches und ein spani-
sches Spiel nach Hause, tiber die ich mich enorm freue.

Am andern Morgen hatten wir die Gelegenheit, die Druckerei und Spielkarten-
fabrik von Jan-Ove Offason zu besichtigen. Nur den Maschinen, die der Karten-
fertigung dienen, durften wir nicht zu nahe kommen und sie auch nicht fotogra-
phieren (Peter Ueltschi wird dafiir Verstandnis haben). Nachdem Oberg vor ej-
nigen Jahren, statt neue Maschinen zu kaufen, die Herstellung des traditionellen
schwedischen Bildes an Carta Mundi delegierte, fithiten sich die patriotischen
Spieler briskiert - damit war Offasons Stunde gekommen, der heute jahrlich 35
Tonnen Karten verkauft. Beeindruckend an seinen Produkten ist neben der ho-
hen technischen und materiellen Qualitit die ebenso sorgféltige graphische Ge-
staltung. Begonnen hatte er 1992 mit einem wunderhiibschen Spiel des Kiinst-
lers Ake Arenhill mit dem passenden Namen "Beau"; aber wie nicht anders zu



< Malmé um 1580, als
es bei den deusschen Han-
se-Kaufleuten noch "Ell-
bogen" hiess.

Die neue  Oresund-
Briicke verbindet {ber
fast 8 km Siadschweden
mit Danemark. «

Herz-Konig aus Offasons
"Beau” von Ake Arenhill
(1992

erwarten, blieb Beau ein Nischenprodukt. Das grosse Geschift macht die kleine
Fabrik mit dem traditioneilen schwedischen und angloamerikanischen Bild -
aber auch diese beiden in sehr gepflegten Neuzeichnungen. Nachdem wir das
kalte Biffet genossen und rege von der Moglichkeit Gebrauch gemacht hatten,
samtliche Offason-Produkte zu giinstigen Preisen zu erwerben, ging die freund-
schaftliche Begegnung in ihrem offiziellen Teil zu Ende - was die von weiter her
Gekommenen nicht daran hinderte, sie inoffiziell aber nicht minder freund-
schafilich bis in die Nacht hinein fortzusetzen.

Natirlich ist es aufwendig, wegen eines Sammlertreffens so weit zu reisen, und
ich habe es mir eigentlich auch nur erlaubt, weil ich diesen Sommer auf Ferien
verzichten musste. Jetzt aber denke ich bereits daran, den skandinavischen
Freunden nichstes Jahr wieder einen Besuch abzustatten. Das Malmd-Treffen
liess erahnen, wie es zu Beginn unserer Gesellschaften gewesen sein muss, als
man sich vor allem als Freunde und nicht als Gschéftlimacher gegeniibertrat, als
noch nicht die meisten Teilnehmer schon alles besassen, dafiir aber sich fiir alles
interessierten, und als das Bankett noch nicht der wichtigste und teuerste Teil
der Veranstaltung war.
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Die Verbreitung des Jass im
Siiddeutschen Raum

Die Ausdehnung des Kartenspiels Jass tiber die nirdliche Schweizergrenze hinaus war
trither viel bedeutender als heute. In vielen Teilen des Schwarzwalds wurde das Jassen als das
verbreitetste Spiel betrieben..Dies wird belegt durch einen Aufsatz. den Friedrich Schlager
seinerzeit zuhanden der 1931 erschienenen Festschrift fiir Prof.Dr.Ernst Ochs zum
60.Geburtstag verfasst hat. Als Grundlage fir seine Ausfiihrungen unter dem Titel _.Das
badische Nationalspiel Zego und die andern in Baden und an Badens Grenzen volksiibtichen
Kartenspiele™ verwendete er die Resultate einer Umfrage, die 1932 fiir den Atlas fiir deutsche
Volkskunde durchgefiihrt wurde.Die Frage, welche den Gewihrsieuten gestellt wurde,
lautete: ., Welches Kartenspiel spielen die Manner Ihres Ortes am liehsten?* Die Ergebnisse
zeigen deutlich, dass im siidbadischen Raum der Jass als das meistgespieite Kartenspiel
genannt wurde, Zweifellos hatten die Bewohner des siidlichen Schwarzwaldes iiber den Rhein
hinweg gute nachbarliche Beziehungen zur Schweiz, deren Kartenspiel sie ibemommen
hatten. Die Karte zeigt deutlich. dass das Verbreitungsgebiet nérdlich des Rheinlaufs ziemiich
gross war.

Auch was die Karten selbst betrifft. wurde mit sog. schweizerdeutschen Karten gespielt. Die
Verwendung dieser Karten muss recht weit zuriickliegen, den bereits in der Zeit um 1300 ge-
hérte der Schwarzwald zu den Absatzgebieten der Miimliswiler Kartenmacher. Als Beleg
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Vorder- und Riickseite der in Radolfzell pefundenen Spielkarten aus der Zeit um 1825/30.
Die Karten stammen aus der Werkstatt von David Hurter (I) in Schaffhausen.

mégen zwel Inserate dienen, welche in der im siiddeutschen Raum ziemlich verbreiteten
~Hurterischen Schaffhauser Zeitung™ dienen. In der Ausgabe vom 19.Mai 1801 wandte sich
Franz [.eonzi Schir an jene ausldndischen Kunden, ,,die Karten im Grossen gebrauchen®. sich
durch Briefe an ihn zu wenden, damit er ihnen die Karten zusenden kanne. Fiir diejenigen
Freunde aber, die mich gewdshnlich auf der Zurzacher Mess besuchen, und die Karten im
Klieinen gebrauchen, habe ich zwei Waren-Lager errichtet, nemlich fir die Gegend des
Breisgaus bei Herrn Johannes Diez in Waldkirch. Fiir den Schwarzwald und dasiger Gegend
bei Herm Johannes Ganttert in Birkendorf™. 1n #hnlichem Sinne liessen sich in der gleichen
Zeitung unterm Datum vom [7.Juni 1801 auch ,,Bernhard Schir sel. Wittib und Séhne®
vernchmen, Auch sie stellten Warenlager im ,,Breisgau und Schwarzwald und andern Orten®
in Aussicht. ,,Unsere inlindischen Génner und Freunde, welche gestempelte Karten
gebrauchen, und uns mit threm werthen Zuspruch beehren, werden wir von hier
(=Miimliswil) aus und auf der Zurzacher Mess ebenfalls auf das billigste bedienen,
Die Verbreitung des Jassens ging {iber den Bodensee in Richtung Osten hinaus. Im Raum
Lindau und Bregenz wurde damals noch eifrig Jass gespielt. Hinter dem Wandtifer des heute
nicht mehr existicrenden Gasthauses Hirschen in Radolfzel]l kamen schweizer-
Spielkarten aus der Zeit um 1825/30 zum Vorschein.Dass im siiddeutschen Raum auch
schweizerdeutsche Karten hergestelit wurden, ist anhand der in der Zuger Burg gefundenen
Karten des Kartenmachers Kutter aus Ravensburg nachzuweisen.
Mit diesen Hinweisen sei darauf hingewiesen, dass noch betriichtliche Forschungsarbeit
geleistet werden muss, bis ein einigermassen klares Bild dber die Hersteliung und Verbreitung
des jassens im siiddeutschen Raum voriiegt.

Max Ruh



Schweizer Orte auf Ansichtentarock
von ca. 1840

Dis Publikation "Das Blatt", herausgegeben ven der Deutschen
Spielkartengesellschaft "BUBE, DAME, KOENIG", vertffentlichte
iR der Ausgabe 13 vom M8rz 1996 Frieder Bilchler eine ausgezeich-

=
()

nete Arbeit Uber Ansichtentarocke aus Deutschland, Solche Ansich-
tentarocke entstanden mit Beginn des 19,Jahrhunderts, Fir die Land-
schaftsbilder verwendete man die Tarockkarten II = XXI, Etuas
spdter gab es auch solche Ansichtentarocke in der Schueiz.

Zu den frithesten Ansichtentarocken Dgutschlands darf das van
Ludwig Friedrich Lufft in Ravensburg um 1840 entstandene "Tarock
mit Ansichten aus dem Bodenseegebiet" gezdhlt werden., Es wird von
Frieder Blchler auf den Seiten 16-18 im erwdhnten "Blatt" wvorpe-
stellt, Das Spiel selbst befindet sich nach wie vor im Besitz von
Henning Loerzer aus Eschenlohe, Fraundlicherweise hattHerr Loserzer
uns neue Xopien dieses Spiels zur Verfiigung gestellt, Vielen Dank,
Es ist das einzige erhalten geblisbsene Spiel, alsc ein Unikat!

Betrachtet man dieses Ansichtentarock n#her, stellt man fest, dass
sich die Abbildungen nicht allein auf Ortschaften am deutschsan

Ufer des Bodensees beschrinkt, Zu entdecken sind auch DOrtschaften
und Sehensulirdigkeiten am siidlichen, alsao am schweizerischen Ufer.
Es sind insgesamt acht Ansichten auszumachen. Dazu kammit moch eine
Darstellung des Rheinfalls, obwohl dieser gar nicht im Bodenseebe~

reich zu finden ist.
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Es sind einfachse Zeighnungen. £in grosser Kinstler scheint hier
nicht am Werk gewesen zu sein. Trotzdem ist den Bildchen esin ge-
wisser Reiz nicht abzusprechen, Auf den Originalen hat ein friherer
Besitzer die r8mischen Zahlen durchgestrichen und handschriftlich
daneben arabische Zahlen eingefiigt. In unserer verkleinerten Wie-
dergabe der schweizerischen Ansichten sind die arabischen Zahlen
wegretouchiert worden, sodass wir die Karten so sshsn, wie sis
seinerzeit hergestellt wurden, Die Originaigrdsse der Karten be-
trdgt 5,8 x 10,2 cm. Es handelt sich um ein Tarock mit 54 Karten,

Heber den Kartenhersteller Ludwig Friedrich Lufft ist wenig be-
kannt, jedenfalls gibt es nur wenige Anoaben,
die Frieder Bichler mitteilt, Lebesnsdaten

sind keine genannt, Neben seinem Handel mit
Spezereien beschiftigte sich Lufft anschei-
nend ab 1838 mit der Fabrikation von 5piel-
karten und der Papierfirberei, 2853 soll er
kurzfristig den Betrieh eingestellt und ein
Jahr spdter wieder erdffnet haben. 1882

wurde die Firma geldscht und Lufft betdtig-

te sich darauf als Spoditeur.
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Zweitverwendung von Spielkarten

Hinweise dafiir, dass Spielkarten nicht nur zum Spielen sondemn fiir eine Vielzahl von andemn
Zwecken verwendet wurden, sind in fritheren Ausgaben unseres ., Bulletins® immer wieder
gegeben worden. Zu erwihnen sind die beiden Aufsétze , L utilisation secondaire des cartes &
jouer” (Bulietin 1 u. 2/1991, verfasst von Balz Eberhard) und ,,Vielseitige Verwendungs-
Zwecke von Spielkarten® (Bulletin 4/1997).

Kiirzlich sind dem Verfasser dieser Zeilen solche zweckentfremdete Karten angeboten
worden. Zum einen handelt es sich um eine Treff-Kénig-Karte, die 1754 auf der Riickseite zu
einem Konzert-Billett in Wien umfunktioniert wurde. Ein mit einer Krone versechenes
Monogramm, das anfgestempelt wurde, scheint den Zweck gehabt zu haben, die Karte
fiischungssicher zu machen. Méglicherweise kdnnen Sammiler aus Qesterreich helfen, das
Monogramm zu deuten.

Zwei weitere Karten sind zur Herstellung kleiner und feiner Zeichmmgen verwendet
worden.Entsprechend der Darstellungen diirften die Zeichnungen vielleicht in der Zeit um
1800 entstanden sein. Leider lassen es die Abbildungen nicht zu, die Feinheiten der
Zeichnungen zu erkennen, immerhin gewinnt man zumindest einen Eindruck dieser kleinen
Kunstwerke. M.R.
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Un réglement de Jass de Bruxelles

Eal
zed
}

RO

g
&

. SM

Cr Jen s joued 3o Cartes romme |e Pignet, et
o convient avang tont qui fera le premier b
Carles, re apui denn |a saite 1l Tru sppasticndra
3 cetui pui aum fait ta desnicre Tevie du Jey
précédent, ou yui aurs gagné b Dartie,

2. L Cartes mal doneca, Tavactage i la

q AT
BN
L

(O}

.,
b

(@]  donner pacers & la partie adverse.
324 3. Lea Cartes > donneront par trois 3 la fois g
33 allernativement juspuy neaf. &
a ; Fera Lua Cactes, towrners comite
ne, qui sera le Trivmphe, 3

riv tournds pourrs dtee levie par
e Sapt wle Triovsplie torsque cetui qui sars bedit
Sept le trourers cynvenable,

i Bien eatends qwe cct échange ou la leven
de ety Carte, devea preceder le o de la
deenidee Carte dis Talon, ot méue avant e
naier spuclque chuse s le Jen.

2. Le Nlang el la Valeor des Cartes hors e
Trivmphe e comine mit : Tha qw et I pre
weirre Larte, compte (1, Te Hin, qui ot la
secoaile, compte 3, la Dame, gui ot Ja Ir.l'liﬂ'l'-
e, complo a, e Valel, qui et la quatriéma,

~_ tomple 1, lo Bix, 'Iui at la cinquiéme, comple
3 40, £0duile suivent ia Neuf , le Huit, et lc Sept,
+, Bhas ne romplent rien. '

T nr- - le v“;fw%‘_
.. Thawont 2 dTirereAd ;ha premidTe o

s awte Carre ol Yo Valet, o N

i e Jur, la sconde ot le Neul, qut
rampte 14, ot w nomme Nel, la tresicme g
TAsy oL compie 11, comute cimiemia, fa (pua-
triéme eat de Hui, o cnguicoe la Dane, et la
sizirme Je Div, T septitma Lo fluis et faalemene
inte Je Senly

)
el

,;-a\r,.r

HOk

»
e

e}

A

YE £ G el e &

1 La deftiiver lesie mmipte 5. outre les points
qne Pun anrs faits, 1o Jow compiera ca tont 1.
p aura le premier ws el Carics,

y qua fe sevoind prendsa vu Liiwera

retiensdra ertie (atte ou cn fren
lewdie, [evera promuisrmsent L2 Larte wperionre
tha Talwtr, et Fsutre b2 suissute, et amsi cons
seutivemcnt ¥ claue Carle joie, jus
ez lontes by Cartes slu Talon serunt leeens, Celai
-I:xi absadenners la dernifre Laste arant s fin
da Talan, lowcra la Carto tournee o le Jrpt
Shangie
i Uun Sspprreeeait que Pun oo fautie
jourrail wmns avoir lévede Cirte, il par qubli
on aulerinent, perdra 0o, ol levers la flarta
adivanle, cn dlant averti,
3. Celui, qui an prevant uoe Carte, cn levas
rait etz au liew dune , perdm Loa, nonsbstant
il pourrnit awarer ne Tue, Flau cag
In partie advessu s peonnerait u'elle aureis
rua . Jui aord [ fle, relaltee be Taloat ©
34 Lot Cartes joutias ol converte ne peurtont
plus re curs 1aul spua la Jo durere, & pene
il o 2t Lute levée sers aemce counerte, da
il ¥ 3urm ung levee poatéricure.
£3. i loag - temps que je Talon existera,
o5 ue lonten iv aries 0 seront pmg levers, on
.+ pourra reduncer st souvent (quun le jurenn a
Jreopen.

A

BB RO REG 20 DOSIPIDIDE DS PI I

1 dundtit qud e Talon wra levér, el que 8
chamn aura =t ieul demnicen Cartes o0 ain, @
o0 1c poniera b benoer & peane de 100, a0 S
pretit de fa partiz adverse ot de redresement, &

BT

SEHERENONEED

_ DU JEU DE

UbdHE

s =
N

1+, On pourry neancljns repancer en se ser-
raal de Triomphs comive au Mariage,

23, Celui qui aurn [b Far ou le Valew de
Triomphe scul ro main, w qai naeea plusdantre
Triawaphe que llit Jér, poarra renoacer au
Triomphe task quil i | gera 4 propes.

1. Celui quisurs j{ & avec Lrop de Cartes
penlra 1« Marde, s

20, Mais celui qui it joné avec moing Jde
Cartes, persdcn 108, au protit e 1a partic adverse
cammie ou I lited T ersd 2e deécousre
3 L slerniare Carle du Yadan, ou le Taloa levé
cutircment , ke Jou cogera o rcommencers
refenant nésomuine toad ce qui wura #ié oum-
me et annotd de part ot dhuter, ol par dewun ce,
1gut ve que fe serond ofrea eocore nommer za
ung seule fuu. -

3+, Toutm Tierees |, {uatridmen ;- Quicles, ot
Quaturziémes., derroal Em snnanctes par lo

premiee avuut de pouse g’ Carie.

32. La sccond ayant fumi e Tierra, Qua-
UHémen, 6., poufra demander au premicr leur
qualité ou dud ellest grovienarnt, & yusi o
pransier devrs mrpondrefsciement, ain qus 12

_second puine voir , 413 [ peut impronver ou da yantace qul lui aurs ot smprowid, 3 moina que
mainn dillzrer par des m:ﬁrﬂ ou plus hauter, & 13 partie adverse 1g pourraic £acbee impesater on
a3, Lesccond demuodét]a qualité des Toeress, @ itiad de auite i ln levezjq-uwr- s Tnl«‘\.

H . a: i apry 4l AW POILT fa Do ¢
Ql.nlrlrmﬂ‘.clc » moalin avoir :n maio, “b-c:.é ] Pry? qnoi o8 4 'pn lop 5

do a4 partie sdvene.; 7

2§y Toulry vr, (Wakricmn, cle., apprown
véen, deveonl Mre noasuces of manuca avant
e laver I Cacte wisamie du Talou , & prne de
ne lus pouveir los compire,

25. Les Tieretn, Qullriémed, eta., éaat da
wémn apaalitg, s mun darw Favantage, racepts
eelles en Trinmphe , ql smront I praference
2t [ienarren srowrer 'elles de wicme qualite
fiore dle '['rimup‘llc. .

ali. Perasnne ne paire thanger o nrier
Ja e el repupsmany b une Mree:
AL Ie preer ayan
Tierva rl e senand en 4 wne deman
Taw na puoners v wredind dun coté
lune d-ul #ane poye J'impeouver
Junie jowr imprmaserang CQuatrieme,

17, Au easiyus erlai i surn la main e it
Gl a'wnratics nea assng, e pacr s Carie e
weatil pouy oo f masuer =it Tieeern,
TJnau ety ek, , D ue le premicr ¥ punsee
contelire , quai -quil Brat ro mae e quoi
Toproseer.

M, Loy Tieresa,

ln'd-mn, eteo, on Que-

o parreal Aze
. tipitien ue Ca e uen poinen , pupa'h
leur ,,,,,?l'u...., acmi lang-temps
fjue ia £

- D'l wait qo'epe qoe T premitee dat
i : i T'on ne pourrs

¥

Plus \Rmerer i - .
o, Lun prarr'iéestietles Tierors, Quitri-
me, el lant en ool qu'co decendanot.
Jo. NTwiw L aned p nommd cf annete dep
nn ne.fmrr piur nommer dor
g S mima F'hr dos Caries, et sicmi

Les Tirrces complent 0, les Quatribmes
In, lew t)rintes 100, Leapcicicmes, Diascpucaes
t Disluntitmen ausi b,

3. Les quatee A ndfinteat 100, e quatre
Bais et quatre Dames'ari ji 100, mais bes quare
Valts 360,

2
q
K

é

82 DO PG IHSDIOD DO DI DS LIRS BEDISIBIDI IO

[+ ]

UG d GO O O UL O e OO o0

- REGLBMIENT
-JA

A

S. .

- AT S

3.{. Le Mariage c0 Triomphe rompte 20, »n |2
Rampnt &t en lannelaat en josant la premicee
Cactedudit Mariage,

35, Lea Tiercm Pilu bamtes, Qaatriema, et¢,, \J'-
el Quitortimed inprouvrrool repectivement &3

lea Tierces, Quatriemes, ets,, et Qurioruiaies
Wi ndees ou plod busaes,

346, Jullnrlh‘mu pourroat imprigver
tonter Tierees et Qualeirnem , miis peint 6
Quiales ol Seititmes, qqui ae contrice pourront
improuser ies Quatarnfmes. .

-+ Les quatre As pourranl improuver loa
quate Ruia, ey qratra Hods Jes ypuatre Dames,
maid I quatre Valct fonrront tood improuver,

33. Lo quatre Dip ot la qualse Yoo ne
validerent pas potr Quatortiéome , sizoa qua lex
pertics e conviguoant anass le Jeu, aurucl cas *
e quatre Nruf auront le dewsime rang daer,
lo tustarsicmai, et les quaire Dic le deeni

3y, Celui qui improuvers quebque chose ey
dansi by durie du Talon, wra obligs de poasiner
el annater c¢, dont il sa sera s
ver 1a demande de s partie sdy
ndvere ra TApclar clanaoler & I Carie suis

0 Bdul. i empiers sa partie sdvere 4¢ !g
fatre mcune reul derniera laréee, cCmtode 2
dice apees lu i du Falon, prodbera e 1oa
wnelclh e o2 quil pourrs eacary compter g
o0 jru,

41. Une Ticree o petile qu'elle woit, ponren

'edle e [rebes Krc improurse. precalers lo

s ot Jo Manage pour skt by Partie.

3. Lon ue pourrs ae runlenter, ou w tenir
ans avnir la saxin, et délast conlenié wns
Lroa ver san rompte ilans w3 levéer, on perdra
abwalument la ['artia.

H e wern uianmuivs pma aideesaire davaie
1] A punr se contenter , quail oo W4 pas
besain de Taire sage les peint leves, Coveaslire
quarel le Qureszim de L partie s (rouvera
com plétement marqud.

43 la pattic i lnir se fire anlinsirement &
Soa , 4 250 le Double, st b 133 ¢ Trple; &
wrwi. [an pourra deérager it on sbinsauini .
en titant du grd des parties, o1 deat on
conx ietdden avant le Jea,

5. Quoi gu il wbit e & Ly
faire munirce air table tgutes
me, e,

elie sdverer tda
irrren, (Juaine-
o Quaturziiees qa'un vemmern o
apnotera 1apine rela Be w prauguant pas,
#1 de ras armvant ue quelqeun Aommersit
Ticrrin, Junlfiémes ou auire cliose wang Favoir
efectivement en main , ce qui craent s fraude,

rdra la pariie amsildt ir d rem
« T appeidios . ln e R et Toa,

461 Celui qui e mipeendda dans by nomiastion
dex Titreen, Yuntrivines, elc., 5il oc e rprend
avant e levor as Carte; encosrera Famenda «u
double.

47+ Le ot arrivant que la dems parties finj-
raienLleur Jra sans avoir osd bt contenter aupa-
mvanl, rclui i sars fait L dernere lgree
gaznars la Partie.

8. En.jmant 3 i poule ou en partic. sarna
det’ intéremcs e pourre snnoucer wit Tierres,
Luatriemen, ete., b peine de 200, et la parsle
A joueur sal validers,

L ERUIZLLIS, DT LIMFRUMERIR n:j JUREZ. RGL AU BTURRE, N 257,

e&—: =y K" :N-e.gE T = 'E;j ,@




- 24 =

Récemment j* ai eu la chance d’acheter le Réglement du jeu de Smausse-Jas™. La feuille
mesure 45°5 sur 36,5 cm et a été imprimée & Bruxelles sans mention de date. Je pense quon
a ¢dité la feuille peu aprés 1300.

Selon le paragraphe 1 ce jeu de ,.Smauss-Jas® ,.se joue & 32 Cartes comme I Piquet*. Trés
intéressant est le paragraph 8 qui dit: ,.Le Rang et la Valewr les Cartes en Triomphe sont tout
4 fait differens; la premiére out la plus haute carte est [e Valet qui compte 20, et se nomme Jas,
la seconde est le Neuf, qui compie 14, et se nomme Nel, la troisiéme est I"As , et compte 1I%,
etc. Le régiement compte en tout 48 paragraphes.

Pour bien pouvoir comparer les régles d aujourd hui avec ce Réglement™ de Bruxelles, je
reproduit le chapitre correspondant du Réglement officiel suisse de Jass ,, Vaiet d'Atout™ de
Gopf Egg, édité par AGM MiillerAG.

Le schmaus Pour 2 joueurs

La donne

Le donneur tiré au sort distribue ¢ cartes & chacun: es car-
tes restantes forment le talon, dont la carte supérieure indi-
que la couleur d'atout; elie peut &tre échangée au plus tard
iorsque e talon ne comporte ptus que deux cartes (y com-
pris celle d'atout), avant de jouer le pli. La carte inférieure
du talon ne peut pas étre vue. Une fausse donne est & redis-
tribuer par le méme joueur.

L’annonce

L'annonce zougoise (grande annonce} est en vigueur; par
contre, a 'exception des stoeck, I'annonce cumulée n'est
pas autorisée. Aussi longtemps que le talon existe, il est
possible d’annoncer & chaque levée, comme par exemple
trois cartes & la dame, trois au roi, trois a I'as, puis 50 au roi,
50 a I'as. lin'est pas permis d'annoncer a méme hauteur en
descendant: celui gui a annonce 50 au valet et regoit le sept
.doit annoncer 100 au valet. Si la dame s’y ajoute, il faut
d’abord annoncer trois cartes, puis 50, etc. & la dame.
Les annonces de méme hauteur sont départagées selon ies
régles habituelies (atout, priorité); & remarquer que 100 «en
six cartes» n'existe pas. Ce sera non pas 100, mais 150.
L’annonce exacte est déterminante.
La déclaration de I'annonce doit avoir lieu avant la prise de
carle suivanie,

La prise de cartes

Le premier joueur engage le jeu. Aprés chaque pli, celui qui
'a ramasseé tire une carte du talon, puis son adversaire en
fait autant. Celui qui tient une levée joue ensuite pour la sui-
vante, sans oublier d'annoncer a chaque fois. Sila carte est
couverte ou le pli tourng, 'annonce n’est plus permise. Tant
que des cartes sont tirées du talon, il n‘est pas nécessaire
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de fournir la couleur demandée. La derniefe carte du talon,
couverte, doit &tre monirée a l'adversaire lorsqu'elle est
tirée. Dés que le talon est épuisé, 1a couleur demandée doit
étre fournie ou, & défaut, coupée; le bauer y fait exception.
Le pli suivant I'épuisement du talon permet une derniére
annonce. Celui qui commet une erreur en tirant ses cartes
(deux cartes ou point) donne & son adversaire le droit de
faire valoir ie jeu ou de I'annuler.

La margue

L'annonce doit étre inscrite apras chague tevée. |l est possi-
ble de marquer jusqu'a ce gue ie joueur concerné donne une
carte pour 1a levée suivante. A la fin du jeu, les plis réalisés
sont margués; celui qui, aprés épuisement du talon, réalise
tous les plis restants inscrit une prime supplémentaire de
100 points.

En considération de la possibilité d'atteindre plus de 1000
points en un jeu, a hauteur normale est fixée & 1500 points.
D'éventuelles déviations sont & convenir au préalable. Le
premier qui atteint le but fixé a gagné.

La nouvellg partie
Elie est donnee par le gagnant.

Variante de jeu

Le schmaus a la différence

Une partie prend fin lorsque les deux joueurs parviennent
au but. Le gagnant remercie provisoirement en I'atteignant;
lorsque ia partie est terminée, les points qui dépassent le
but fui sont bonifiés.

Tactique

En tirant continuellement des cartes du talon, chaque jou-
eur a [a possibilité d’obtenir celles qui compléteront ses an-
nonces. Ces derniéres rapportent proportionnellement be-
aucoup de points, puisqu'une annonce de 100 est constitu-
ée de trois cartes, 50, & nouveau trois cartes, 50 et 100. tl ne
faut cependant jamais négliger les cartes jouées par |'ad-
versaire; elles peuvent &tre celles qui empéchent une an-
nonce plus élevée dans son propre jeu.

Lorsque beaucoup de bons atouts sont disponibles, fe jou-
eur qui les posséde se concentire sur des bocks suppiémen-
taires afin de ramasser les 9 levées restantes lorsque le ta-
lon est épuisé, ce qui lui vaul une prime de 100 points.
Puisque la couleur ne doit pas étre suivie tant que le talon
existe, toute carte sans intérét pour son propre jeu peut étre
jetée.
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Neu: Miiller-Karten
auf PVC

OPTI-GUATRO

Wer wdhrend der vergangensn
Monate die EXPD.02 besuchte,
entdeckte wahrscheinlich in

den verschiedenen Souvenir-
Shops die neuen Artsplage
Cards. Es sind dies die neuean
10C% aus FYC bestehenden

Spielkarten, welche die Firma

Carta Mundi in Turnhout fir

AGM AGMUller in Neuhausen hergestellt hat, Damit sind erstmals die
schweizerischen Kartenbilder statt auf herkdmmlichem Spielkarﬁen-
karton auf PVC gedruckt worden,

Entsprechend der aufwindigeren Herstellung sind diese PYC-Karten
natiirlich sehr viel teursr. Allerdings ist ihre Benilitzungsdauer
aych um das vielfache linger, Die Karten sind Uberaus strapaiier—
f5hig und selbstverstsndlich abwaschbar, Die auf der EXPD,.02 er-
haltlichen PVC-Karten hatten auf der Riickseite das Schweizerkrsuz,
Ein spezieller Hinwels auf die Landesausstellung ist auf den Spiel-
karten nicht vorhanden.

Seide Kartensets kbnnen iiber Cartophilia Helvetica, Festfach 3037,
CH-B201 Schaffhausen hezagen uerden. Ein PVC-Kartenspiel kostet
ca, Fr. 18.-~ {ca. 12 Euro).
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Bet AGM AGMiiller in Neuhausen ist ein neues Souvenirspiel erschienen.
Damit hat die Firma eine Tradition wieder aufgenommen, entstand doch ein erstes
Ansichten-Kartenspiel schon Ende der 60er Jahre im vergangenen Jahrhundert.



Max Buri: «Zwei Kartenspieler», Gemdlde, 1913, (Bild Museum)

In Swuden (Kanton Bern) findet zurzeit eine Ausstellung iber ,,Max Buri m:_u seing
Zeitgenossen” statt. Max Buri (1868-1915) zeigt auf seinen Bildern vorwiegend Einzel- und
Gruppenbiidnisse einer kieinen beschigulivhien Bauernwelt. Dazu gehirt auch das abgebildete

Gemilde ,,.Zwei Kartenspieler®.



