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Mitgliedarbrief

Sehr geshrte Damen und Herren,

vor Ihnen liegt die dritte Ausgabe unsesrer kleinsn Verelnszesitung.
Wis 3ie feststellen werden, haben sich zwei Schuarpunkte bei dan
Beitr#gen ergeben. Zum einen 1st es dis Berichterstattung von der
Convention der International Playing Card Socisty, die in dissem

dahr zum zweitenmal in den Vaereinigten Staaten stattfand, zum an-
dern dirfen wir eins Arbeit publiziersn, die uns von Gelus van Dig-
gele freundlicherweise zur Verflgung gestellt wurde. Filr dis Ueber-
gewichtigkeit an deutschen Beitr#gen mdchten wir uns bei unsarn fran~
z@sischsprachigen Mitglisdern entschuldigen und versprechen zuglaich,
dass in der néchsten Ausgabe des "Bullastin" das franzdsische wiedar
vermehrt zym Zuge kommen wird.

In diesem Zusammenhang m@chten wir darauf hinuweisen, dass unssre
franzdsische Schwestergesellschaft "ACCART"™ am 2.Dezember (von 12.30h
weg} im Restaurant "Sguvlaki de Mykonos", 34 rue Bois-le-Vant,

Paris 16% (Métro ta Mustte) das traditionslls "0é jeuner de L'As de
Tr&fla" mit einer Darbistung Uber Daveluy und einer Tauschbirse durch-
flhren wird.

Die Redaktion winscht allen Lesern und Lesserinnan sine angenshme Lek=-
tires und verbleibt bis zur ndchsten Ausgabe das "Bulletins"

mit freundlichen Gridssan
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Die Convention 2000 der IPCS
in New Haven

Nachdem letztes Jahr die Convention der Internatiomal Playing Card Socie-
ty in Breslau/Polen stattoefunden hatte, wagte sich im Jazhre 2000 die GCe-
sellschaft der Spielkartensammler zum zweiten Mal nach den Vereinigten
Staaten, um dort zusammen mit der ans#ssigen Spielkarten-Vereinigung "&2
+ Joker™ in New Haven die Convention durchzufihren. Erstmals in der Ge
schichte der IPCS begann die Veranstaltung bereits am Dienstag-Abend
(10.0ktober) mit einem kleinen E£mpfang am Tagungsort, dem Omni-Hotel.
Anderntags bereits um 8.30 h Uberbrachte Mr. Staples die offiziellen
Grisse des Staates Connecticut, womit die Convention ihren Anfang nahm,
Insgesamt 160 Teilnehmende waren angemeldet, darunter rund 3G Personen
ays Eurcpa.Gesamthaft waren 13 Nationen vertreten.

Cie amerikanischen Sammler legen ausserordentlich viel Wert auf den
Spielkarten-Tauseh resp, =-Handel und so waren schon vor der Er8ffnung

die meisten Tische mit Spielkarten Uberhduft, Das Sammelgebiet Enseits
deg Atlantik haupts¥chlich auf amerikanische Spielkarten, Spezielles

Intersesse erwecken Riickseiten und Joker.

Interessante Vortr#ne

Die vortr#ge waren gewissermassen auf das amerikanische Publikum abge-
stimmt. Im Verlauf der ersten drei Tage wurden folgende Referate gehalten:

- Spielkarten in Kanada von 1600 bis 1940 (Tom Dawson)

- Indische Spielkarten und Leben am Hof der Moghuls (Jeff Hopeuwell)

-~ Kinderkartan -~ die amerikanische Verbindung (Alex Clays)

- Der Krieg auf dem Tisch - Karten im II.,Ueltkrieg Cejus van Diggele)

-~ Das Poker-Spiel "Texas Hold'Em" {(tarry Lubliner)
Alle Vortrége wiesen ein beachtliches Niveau auf, Interessenten kBnnen
die in englischer Sprache abgegebenen Zusammenfassungen beim Sekretariat
der Cartophilia Helvetica bestellen.
Véhrend der VYortr#ge wurden jeweils die Tauschgeschifte mit einer bewun-
dernswilriger Disziplin eingestellt. Auch blieben die ausgebreiteten Kar=
ten von Mittuoch bis Freitag auf den Tischen liegen. Oft waren die Angebo-
te unbewacht, wenn sich beispielsveise deren Besitzer auf der Suche nach
Sammelstiicken bei anderm Sammlern umschaute oder einfach zu einem Schwatz
an einem andern Tisch weilte. Miemand schien sich Sorgen dariiber zu ma-
chen, dass dieses Vertrauen missbraucht werden kdnnte, Su etwas wirs lei=-
der in furopa kaum mbglich., Ole vielen Stunden, die dem "Trading" reser-
viert waren, wurden von den Anuesenden ausserordentlich gesch#tzt. Dis
Cespriche drehten sich nicht nur um Spielkarten. Die Amerikaner nennen
diese Kontakte "Sacialising¥,
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Auktionen

Eine gewisse Spannung brachten die zwei zur Durchfiihrung gelangten Auk=-
tipnen, Jedes Mitglied hatte das Anrecht, pro Auktion Jeweils drei Spiele
einzureichen, welche won zwei Experten flr die Auktion vorbereitet und
anschliessand zur Ansicht asusgelent wurden, Ein Berufsauktionator, selbst

‘Der neu gewdhlte Prasident ‘der IPCS,
Dr, José Eguia {1links) und
sein Vorg¥nger, Robert Kissel,

£
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Mitglied der Gessllschaft "S52+Joker" flihrte dann sover#n die Auktion
durch. Nach dem "opce", "twice" und dem "fipal bid" folgte dann das
*35ld for..". Wurde der Mindestpreis nicht aerreicht, gingen die Karten
an den Einlisferer zuriick, Der K#ufer zahlte den gebotenen Preis chne
Aufschlag, der Einliefersr musste 104 des Erl8ses an den Verein abgaban.
Den h#chsten Preis erzislte mit 9250 Dollars das "Hodgae Astronomical
Deck". Die dritte Auktion war eine sogenmannte YSilent Auction® (ruhige
Auktion). HMier lagen neben den ausgebreiteten Karten und Lots Zattal,
auf denen dis Bietar ihre Offertsn eintragen konnten, Nach einer bestimm-—
ten Zelt wurde die Bieterzeit abgeschlossen; der Meistbietenda kannte
das Ersteigerte abholan.

Ausstellungan

ber Samstap war dem Besuch zweier Museen vorbehalten, in denen Teile der
grossen Spielkartensammlung von Stuart R.Kaplan zu sshen sind, Im ®Stam=-
ford Museum"™ kaonnten Kartenspiele fir Kinder, meistens Lehrspiels, be=-
staunt werdan, Familienspials und weitere Keostbarkeiten, welche bis ins
19,Jahrhundert zurickreichten. Reichhaltiger noch war dieg Ausstallung im
"Bruce Museum" in Greenuwich, wa Tarack-und Tarotkarten aus finf Jdahrhun-

derten besichtigt werden konnten.



Im 8Srucs-Mussum sntdackt: Ein Burdel-Tarack aus dem Jahre 1751

Ein besonderes Ereignis war der Besuch in den Gesch#ftsr#umen der "U.S.
Games Systems", wo die Besucher Einblick in alle Bureaus und Lagerr&ume
erhalten durften, Besondere Aufmerksamkeit erregten die auch hier ausgs-
stallten alten Spislkarten+Spielutensilien, Von besonderer Raritdt sind
die aus Knochen geschnitzten Schachteln zur Aufbewahrung von Spielkartan,
Giese Beh¥lter wurden wdhrend der Napoleanzeit von Franzosen in engli-
scher Gefanganschaft hergestellt und sind zum Teil wahre Xunstuerke,

Der Besitzer dieser in den U3A wohl bedeutendstan Kartenversand-Firma,
Stuart R.Kaplan meinte in seiner Begriissungsregds schmunzelnd, sieg h&ttan
w&hrend zweier Tage nur aufgerdumt, um sinen ausgezeichneten Eindruck
ninterlassen zu k#nnen! Es ist in der Tat beeindruckend, welch bedeuten-

des Unternehmen Kaplan in atwas mehr als drei Jahrzehnten aufgebaut hat,

Spielkarten-K¥stchen, aus Knochen geschnitzt und verziert
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Jahresversammlung

Die auf den Donnerstag vorverlegte Jahresversammlung der IPCS bewegte
sich im lblichen Rahmen. Die Vertreter der 2inzelnen L#nder berichteten
(ber die bei ihnen durchgefiihrten ARktivitdten aber auch Uher zukiinfti-
ge Veranstaltungen, Bei den Wahlen wurde der bisherige Président der
IPCS, Robert Kissel durch Dr. José Egufa aus Vitoria abgel¥st, der zu-
gleiech die Anwesenden zur n#chsten Convention der IPCS in Spanien ein-
lud, Diese wird Ende September 2001 in Vitoria stattfinden, )
Fir die Mitglieder der IPCS ist auf die Jahresversammlung als Geschenk
ein "Members Pack" herausgegeben worden, das bis Jahresends allen
zugesandt werden soll, die nicht an der Convention in New Haven teil-
nehmen konnten, Das Spiel ist in limitierten Auflage erschienen und
wird im Handel nicht erh&ltlich sein,

Verleihung des "Modiano-Preisss"
Anl#sslich des Bankettes am Samstagabend (14.Cktober) mit einem "Tradi-

tignal American Turkey Dinmer"™ wurde der seit 1989 vergebene: "Modiang—~

Preis® dem Spielregeln-Spezialisten John Mcleod zusrkannt. Erfreulich ist
die Tatsache zu werten, dass erstmals eine Sparte in der Spielkartenfor-
schung bericksichtigt worden ist, die bis jetzt wenig beachtet wurde.

Yer die Arbeit von John Mcleod n#her kernen lernen mchie, der suche im

Internaet unter "www.pagat,com®.

Die Convention der IPCS in New Haven wird allen Teilnehmenden in aus-—
gezeichneter Erinnerung bleiben. Alles war perfekt organisiert, sin
Verdienst von Rhonda Hawes, Sekretirin von "52+Joker", und von Robert
Kissel, Einen entscheidenden Anteil am E£rfolg der diesJ&hrigen Conven-
tion hat natiirlich auch Stuart A.Kaplan, Die Tatsache, dass dis Canven-
tion sich dber vier Tage hin zog, ermbolichte es, mehr Zeit fir neue
Bekanntschaften zu haben, die Veranstaltungen waren weniger gedréngt

und Interessierte fanden auch Zeit zur Besichtipung von New Haven oder
zu Ausfligen in die weitere Umgebung (New York, Boston). Gewiss werden
bei zukiUnftigen Conventions die Erfzhrungen von Neuw Haven mitberticksich-

tigt werden missen.

Dar Kataloy des Bruce = Museums zur "Spielkarten -~ Ausstellung'
(Play your cards) und der "Stuart and Marilyn R.,Kaplan Playing
Card Collection" kann zum Preise von fr, 25,- beim Sekretariat
der Cartophilia Helwetica, Postfach 3037, 8201 Schaffhausan, ba-
zogen werden,



-~ 8 -

Stuart R.Kaplan:
ein Leben fiir die Spielkarte

Der berufliche Alltag spielte sich bis 1978 flr Stuart R,Kaplan in

der Nsw Yorker Wallstreat ab. Damals grindete ar seina Firma, die

"y,5, Games Systems®, Den Anstoss zum Handel mit Spielkarten erhielt

gr allerdings schon im Jahre 1968 anlédsslich eines Bssuches der Kirn-
berger Spielwaraen-Messe, Als Vater von fiénf Kindern irteressierie er
sigh Uber die Neuhaiten auf dem Spielwaren-Markt, suchte dabei auch
etwas Ausgefallenas, Dies fand er ausgerechnst am Stand der Spielkarten-
fabrik AGHCHUllar‘AG. Edwin Nigg, der damails den Stand betreute, hat
freundlicherweisa uns die f£rinmnerung an diesen ersten Besuch Kaplans
aufgeschrieben, weofir wir ihm bestens danken, E£dwin Nigg berichtet:

Am zweitletzten Tag der Niimberger Spielwarenmesse im Februar 1968 sass ich in meinem Messe -
Kahduschen und wartete auf Kundschaft. Als Gast belegte die Schaffhauser Spielkartenfabrik eine
kiitzekleine Ecke im grossen Stand von F.X.Schmid, Miinchen.

Am spiten Nachmittag tauchte Stuart R. Kaplan bei uns auf und erkundigte sich nach speziellen,
ausgefallenen Spielkarten, Das Bourbonen —~ Bridge schien nicht ausgefallen genug, es beeindruckte
ihn gar nicht. Nun, dachte ich, dann zeige ich ihm das seltsame 1 JJ Tarot. Das war nun ausgefallen
genug. Er wollte die Spielregeln haben, die bei uns aber nur in einem deutschen Merkblatt, verfasst
von einem Pater aus dem Kloster Disentis, existierten. . Ich erzdhlte ihm, dass Tarot nur noch in sehr
wenigen Bergtalern gespielt wirde, dass aber die eigentliche Bedeutung dieser Karten in der Esoterik
zu suchen sei. Jetzt war mein amerikanischer Interessent elektrisiert, fragle sogleich nach dem Preis
bei einer Auflage von 100000 oder .nur* S0'000 Stick, was nun rmich gleichzeitig aufregte und
zweifeln liess. Ich gab ihm ein Musterspie! mit, er versprach, am néchsten Tag wieder zu kommen.

Nun miissen Sie wissen, dass das Tarot 1 JJ zur damaligen Zeit kaum mehr verkauft wurde. 200,
vieileicht 300 Stiick gingen pro Jahr in den Kanton Graubiinden. Nicht weil ich an Exportchancen fur
diese Karien glaubte, habe ich sie zur Messe mitgenommen, sondermn viel mehr, um etwas
Ausgefallenes mit dabei zu haben, dass sich weder bei den deutsehen Konkurrenten nach bet Platnik
ifinden liess.

Lk .\l\l‘”=

LK Ii ‘\'l‘l" LEL

Tarot 1 J]



Kaum hatte die Messe die Tore zum letzten Ausstellungstag gedffnet, stand Mr.. Kaplan wieder in
meiner Koje. Mit einem wahren Gewitter von Fragen, die mich als Tarot - Laien ins S_chwﬂzen
brachien, lch wusste nicht einmal, warum die Dinger 1 JJ hiessen, Kurzum, wir haben zwei Stunden

Greg Raymond for The New York Times

diskutiert. Ich versprach ihm, mich nach Spielregeln fir die Wahrsagerei umzusehen und thm
mdglichst viele Informationen Uber die Geschichie dieser Karten zu beschaffen, was sofort nach der
Messe erledigt wurde.

Mit 12 Musterspielen ging Mr.Kaplan vom Stand weg. Wenige Tage spiter hat er mich angerufen und
mitgeteilt, dass er bereits bet Brentanos, dem fithrenden Gift-Shop an der 5th Avenue die ersten
hundert Spiele verkauft habe. Drei Wochen spéter war die erste Spielanfeitung in englisch da und
Kaplan begann geziell, das Spiel dort zu verkaufen, wo Studenten angesprochen werden konnte.
1968 war viel Bewegung auch in der amerikanischen Studentenschaft. Wie erhofft, schlug das Spiel
tatséchlich ein, Tarot 1 JJ wurden zu Kultkarten, die Magazine und TV - Shows begannen zu
berichten und es wurden erstaunliche Zahlen abgesetzt. Spater kam der Manson — Mord, bei dem
Tarat — Kanten gestreut wurden, es kam der Bond-Fitm mit den Tarot — Karten und das Tarot — Fieber
war ausgebrochen, Die Schweizer blieben nur sehr kurze Zeit allein auf dem Markt. Alle
Kartenpreduzenten gruben in ihren Archiven nach und viele schiine Spiele wurden plitzlich zu
neuem Leben erweckt.
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Der eigentiiche Vater der Tarot — Welle aber ist unbestreitbar Stuart R. Kaplan. Ein begnadeter
Verkdufer, ein risikofreudiger Geschidftsmann mit Phantasie und Entschlusskraft. Mit amerikanischem
Tempo verfasste Kaplan, der sich in wenigen Jahren die wohl umfangreichste Tarot — Sammiung
zufegte, mehrere Biicher Uber Tarot. Ich erinnre mich an die Zeit, als er an der Encyclopedia of Tarot
arbeitete. Wir fuhren damals mit einem Pendierzug von Connecticut Richtung New York, Auf seinen
Knien lag der ,Schreiber” ein Tarot = Fachbuch in Deutsch. Kaplan hatie angestrichen, was er nicht
korrekt zu Ubersetzen wusste. [ch half ihm bei den Ubersetzungen, er notierde, und als wir in die
Central Station einfuhren schloss er das Buch mit der Bemerkung: Now we have done the Schreiber.

Im erstan Geschéftsjahr verkauften die "U,5.Games Systems" rund 200°0¢0
Tarot-Spiele. Der Erfolg hielt an, nicht zuletzt dank der Neuw Age-

Welle und des zunehmenden Interesses der Amerikaper Fir Esotherik,

In seinem Sortiment hat der heute 63 jdhrige Stvart R.Kaplan lbsr 660
varschiedene Tarot-Spiels, die in seinem Auftrag in verschiedenen Spiel-
karteHLFabriksn gedruckt werden., Zu den bedeutendsten Lieferanten ge-
hdrte frihar dis Schaffhauser Spislkartenfabrik, heute abgeldst durch
die btalgischa Firma Carta Mundi.

Doch Kaplan hat sich nicht nur als Kartenverk3ufer einen Namen gemacht
sohdern auch als Spielkarten-Historiker, Er hat 1978 den srsten Band
seiner "Encyclopedia of Tarot" herausqgegseben, dem 1986 und 1990 zwei
waitere umfangreiche Binde folgten, Haute arbeitet sr an einem vierten
Band. Lrundlage zu diesen Publikationen liefert ihm seins in mehr als
drei Jahrzehntzn zusammengetragens Sammlung von Taraock- und Tarotkarten,
gie einen Zeitraum von rund 450 Jahre umfassen, sowie eine Bibliothek
van etwa 300C Bichern zu dissem Thema. Der Grossteil disser Sammlung be-
findet sich heute im Bruce-~Mussum in Greenwich unweit ven New York,

1995 erschien dazu ain Katalog. ¥Kaplan ist damit zu einem der bestaen
Kenner des Tarot weltweit geworden,

el ‘
/ 1

Blick auf das Gebdude der U.S.Games Systems in Stamford



Der Krieg auf dem Tisch

Im wergangenan Jahr fand in der Zeit wom 1.mai bis zum 3.0ktober

im Deutschen Spielkarten-Myseum Leinfalden-Echtardingen gine Aus-
stellung unter dem Titel "Dar Krieg auf dem Tisch", Die Ausstellung
wurde vom holléndischen Sammler Gejus wvan Diggele gestaltet, der
1992 begonnzn hatte, Spisle und Puzzles aus der Zeit des 2.UWelf-
krieges und der Weimarsr Republik zu sammeln. Dae Thema "Krieg"

war Geganstand vieler Spiels, die zu Hause cder in der Armee in
Deutschland und auch anderen L&ndern wise E£ngland und den U3A ge-
spielt wurden.

Anldsslich der Er8ffnong der Ausstellung hielt GejJus van Diggela
aina interessants Einfiihrung, die es wverdient, auch unsern Mitglie-
dern mitgeteilt zu werden.

Nachdem der 3ammlar wan Diggele ein #hnliches Referat an der Con-
wantion der International Playing Card Society in New Haven gehal-
ten hat, bat ich ipn um die Erlaubnis, die deytsche Fassung von
1999 in unserm "Bulletin" abdrucken zu dirfen. Gejus van Giggele
gewdhrte uns diesen Abdruck, wofir wir ihm recht herzlich dankan,

Steven Spielberg, der amerikanische Filmregisseur, sammeit Interviews der letzten Augen-
zeugen eines Krieges, der nie vergessen werden sollte. Was er produzieren wird, wird
zweifellos von so groler Bedeutung sein, dass ich beinahe zégere, meine eigene Ge-
schichte dber den 2. Weltkrieg niederzuschreiben. Nichtsdestotrotz, ich bin nach dem
Krieg 1949 geboren und somit kann ich keine Erinnerungen lber den Krieg niederschrei-
ben. Diese Einfilhrung ist unwichtig in Anbstracht der Geschichte des Krieges. Qbwohl
sich tausende von Bichern, Artikel, Dokumentationen und Filmen mit dem 2. Weltkrieg
befassen, hat sich - soweit ich wei - noch niemand ernsthaft mit dem Thema befasst, Gber
das ich schreibe. Dieser Artikel handeit von den Gesellschaftsspielen, die vor und wahrend
des 2. Weltkrieges von 1920 - 1946' entstanden sind und gespielt wurden. Kurz gesagt, ich
werde mich nicht mit den Spielen und deren Regeln auseinandersetzen, sondemn wie die
Splele sich auf das Leben derer, die sie gespielt haben, auswirkten.

Spiele sind nicht nur ein vergniglicher Zeitvertreib der spannend, informativ und iehrreich
ist, sondern sind auch Ausdruck einer Ara und einer Kultur. Dieser Aspekt fasziniert mich.
Durch die Jahrhunderie waren Spiele fast immer kommerzielle Produkte, die entwickelt und
produziert wurden, um die Taschen der Hersteller zu fallen. Um die Verkaufszahlen zu er-
hohen, wurden die Spiete den Bedirfnissen der Menschen angepasst. Spiele soflten inter-
essant, spannend und unterhaitsam sein. Auf diese Weise haben Spiele schon immer die

T Obwohl meine Sammiung Spiele aus vielen verschiedenen Ldndern, die am 2. Weltkrieg beteiligt waren,
beinhaltet, sind Spiele aus Deutschland, England, den Vereinigien Staaten und natdrich den Niederdanden
haufiger verireten als die aus anderen Landem. Deshaib méchte ich betonen, dass die Darstetlung, die ich
hier aufzeige, keinen Anspruch auf Vollstindigkeit erhebt.
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aktuellen Ereignisse ihrer Entstehungszeit wiedergespiegelt. Auf der einen Seite wurden
sie schnell uninteressant was akiuelle Dinge betraf, aber anderarseits machten sie die
Menschen mit taufenden Geschehnissen bekannt, Heutzutage sind wir an die Massenme-
dien gewdhnt, aber es gab Zeiten, da war es einfacher viele Leute mit Spielen zu errei-
chen. indem ein Spiel sorgfaltig aus den interessen einer bestimmten Zielgruppe, wie Er-
wachsenen und/cder Kindern kombiniert wurde, konnte direkt eine Botschaft an eine be-
stimmte Gruppe gerichtet werden.

Ein Lernprozess

Da gute Spiele die Menschen dazu herausfordern, sie wieder und wieder zu spielen ent-
wickelt sich ein Lernprozess, der um ein Vielfaches gréfer und effektiver ist als das Lesen
von Bachern und Zeitungen?.

Wenn bedacht wird, wie emotional Menschen beim Spielen reagieren, ist es leichter sich
vorzustellen, dass Spiele ebenfalls einen breilen Wirkungsgrad haben bei der Verbreitung
politischer Botschaften. Spielehersteller haben dies schon vor langer Zeit erkannt. Bereits
im 17. Jahrhundert wurden Spielkarten in England genutzt, um in der Offentlichkeit Verwir-
rung wegen eines Komplotts gegen die Regierung zu stiften. !m frithen 18. Jahrhundert
waren Politik und Krieg bereits zum Inhalt von Brettspielen geworden. Einmal entstand so-
gar ein Spiel, das mit Murmeln gespielt wurde, als Antwort auf die politische Situation. Ne-
ben Krieg sind die beliebtesten Themen in der Geschichte der Spiele ,Sport®, ,Natur”,
.Reisen", Wissenschaft’, ,Flugzeugtechnik® und ,Filmstars®.

Wiahrend des 2. Weltkrieges spielten die Menschen, die in Landern lebten, die Krieg flihr-
ten, Karten und Brettspiele mit Abbildungen von Artikeln, die man taglich in Zeitungen und
Zeitschriften lesen konnte. Obwohl diese Spiele auf den ersten Blick nicht wie Propaganda
aussahen, beschworen sie doch ein positiveres und heldenhafteres Bild vom Krieg, als
dies aus den biutigen, entwlrdigenden Schiagzeilenfotos der Tages- und Wochenpresse
ersichilich war.

Hintergrundinformation und Klassifizierung
Wahrend bislang keines Krieges wurden je so viele Spiele hervorgebracht wie wahrdne
des 2. Weltkrieges. Im folgenden werden mégliche Grinde hierfar aufgelistet:

. Viele Lander waren am Krieg beteiligt.

. Damals waren Gesellschaftsspiele sehr beliebt.

. Drucktechniken zur Hersteltung von Spielen hatten einen hohen Standard erreicht.

. Die Mechanisierung machte es méglich, eine grofie Anzahi von Spielen schnell und zu
einem retativ niedrigen Preis herzustellen, so dass es sich viele Menschen leisten
konnten, ein Spiel nach dem anderen zu kaufen.

. Mehr als je zuvor spielte Propaganda eine wichtige Rolle in diesem Krieg.

. Wegen der eingeschrénkten Bewegungsfreiheit, besonders nach der Einflhrung der
Sperrstunde und der Verdunkelung, gab es einen groRen Bedarf an privater Unterhal-
tung bzw. Zeitvertreib.

7. Okonomische Einschrankungen, wie z.B. die Einfuhrbeschrankungen, heizten die lokale

und nationale Entwicklung und Herstellung von Spielen an.

WK =

D

2 ehrer wiirden sagen .leamning by doing®, aber dies wire ein typischer Gedanke flir jemanden, dessen Ziel
es ist, Informationen zu vermitteln, ich weild nicht, ob der Spieler tatsichlich bemerkt, dass er wihrend des
Spiels schnell lemt. Spieler fangen nicht an zu spielen um zu lemen, sondern um den anderen Spieler in
einem Spiel herauszufordern. Im Spielverauf werden sie mit bildlichen und geschriebenen informationen
kanfrontiert. Meiner Meinung nach ist es haupts#chlich diese Tatsache, die die Spiele so effektiv fiir Wer-
bung und Propaganda machen. Der Lemeffekt war bei zahireichen Spielen Nebensache.,
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Unsere Luftwaffe. tosef Scholz Verlog,

) NSDAP Nationalkarte. Ver, Altenburger Mainz D. £ 1939, 4x4,
und Stratsunder Spielkartenfabriken A.G,, 1933.

.!_‘ﬁ

Das Spielmaterial von 1920 - 1946 kann aufgrund seines Charakter klassifiziert werden.
Meine eigene Einteilung habe ich auf Spiele bezogen, die mir bekannt sind:

1. Spiele mit propagandistischem Ziel/Zweck/Ausrichtun

Obwchl es viele Spiele mit propagandistischem Charakter gibt, kenne ich Gberraschend
wenige, die unter Aufsicht einer propagandistischen Organisation hergestellt wurden, Die
meisten deutschen Propagandaspiele wurden von Spieleherstellern produziert, die mit den
Nationalsozialisten sympathisierten. ich habe den Eindruck, daf in anderen Landern die
Spielehersteller mehr van kommerziellen als politischen Interessen beeinflusst wurden. Da
sich die Spiele auf die Popularitdt des Krieges bezogen, haben viele davon einen typisch
propagandistischen Charakter.

2. Spiele mit informativem Ziel

Obwohl die Trennlinie zwischen Information und Propaganda sehr schmal ist, wurden
Spiele auch zur Information genutzt. Brettspiele, dhnfich dem ,Goose®, wurden sowoh! in
Enaland als auch in Holland vertrieben, um den Leuten zu zeigen, zu lehren, wie sie sich
z.B. im Falle einer Bombardierung zu verhalten hatten. In Deutschland waren Quartettspie-
le® Teil giner Informationskampagne, um die Bevélkerung zu iehren z.B. ékonomisch mit
Kohle umzugehen.

3. Spisle fir einen guten Zweck

Schon vor, wahrend und nach dem Krieg wurden Spiele als Werbemittel fiir Geldspenden
ader zur moralischen Unterstitzung genutzt, In Australien und Kanada z.B. wurden Spiele
zur Unterstitzung von England hergestellt. in Holland wurden Puzzles verkauft, um die
Mabilisierung mitzufinanzieren oder Kartenspiele, um judische Fitchtlinge und politische
Gefangene zu unterstilzen. in Belgien wurde auf diese Weise behinderten Veteranen ge-
holfen. In England sammelten die Menschen fir die Kriegsgefangenen in Deutschland.
Das amerikanische Rote Kreuz, so wie Firmen wie z.B. Coca-Cola sandten Spiele an Sol-
daten. In Deutschiand gab die Wehrmacht Spielpakete an die Scldaten aus.

4. Spiele zur Entspannung und Unterhaltung, die aktuelle Geschehnisse zum Thema ha-

ben

Dies stelit eine grofle Gruppe innerhalb der Kriegsspiele” dar. Sowohi in Deutschland als
auch in Engfand und den Vereinigten Staaten kennte der Krieg durch spielen auf dem
Tisch ,nachgespielt” werden. Hier gibt es zwei Untergruppen: realistische Spiele, wie das

*Eln Quantettspiel wird in einem Set mit verschiedenen 4er Karenseren gespielt, Das Ziel des Spiels ist es,
Satze von vier Karten zu sammeln, indem man sie von anderen Spielem erfragt.
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deutsche Spiel ,Wir fahren gegen England” oder satirische Spiele, wie z.B. die englischen
Kartenspiele ,Black-Out" oder ,Vacuation®, die die Verdunkelung und die Evakuierung von
Frauen und Kindern aus den Grofistadien thematisierten.

5. Splele zur Entspannung und Unterhaltung, die den Krieq ignorierten

Far diejenigen, die den Krieg mit Angst und unfassbaren menschlichen Leiden in Verbin-
dung bringen, ist es schwer zu verstehen, dass die Menschen auch Spiele spielten, die
absolut nichts mit dem Krieg zu tun hatten. Wahrend drauien Millionen von Menschen
starben, spielten drinnen z 8. die Hollander Kartenspiele wie ,Reizen” (Reisen), bei dem
man, wenn man eine Runde verlor, dadurch bestraft wurde, dass man die FliRe auf den
Stuhl zu stellen hatte. Zweifellos gab es einen grollen Bedarf an Spielen, die die Men-
schen den Krieg far sin paar Stunden vergessen lielen. Diese Art von Spiele wurden
hauptséchlich in Landern wie z.B. Holland gespielt, die schwer unter dem Krieg zu leiden
hatten.

8. Seilbstgemachte Spiele

Hierbei handeit es sich um eine spezielle Gruppe, die diejenigen Spiele umfasst, welche
von Menschen gemacht wurden, weil die Original-Spiele nicht verfligbar waren, wie im fol-
genden dargestellt:

a. Um die Zeit zu vertreiben, stellten viele eigene Geselischaftsspiele her; oft hatte dieses
einen Bezug zu bereits existierenden Spielen, wie z.B. Quartetten oder ,Monopaly*.

b. Wegen Einschrankungen oder Geldmangel machten viele sogar ihre eigenen Kopien
von existierenden Spielen,

¢. In Gefangenschaft waren die Menschen gezwungen, ihre eigenen Spiele herzustellen
oder zu reproduzieren.

7. Spiele mit Erinnerungscharakter
Als der Krieg eine entscheidende Wendung nahm, witterten Spiel- und Puzzlehersteller

ihre Chance, damit Geld zu verdienen. Die Menschen wollten greifbare Erinnerungen aus
dieser dramatischen Zeit der Weltgeschichte - auf Spielkarten, Brettspielen und Puzzles
mit lustigem aber dech tiefsinnigen Charakter - die die Erinnerungen an den Krieg am Le-
ben erhalten. Die Herstellung dieser Spiele wurde bis in die frohen S0er Jahre fortgefihrt.
Viele Spiele mit dem Thema ,Krieg” wurden auch nach 1950 weiter produziert, wobei sich
iedoch deren Charakter veranderte. Aus der Erinnerung wurde der Krieg zunehmend ro-
mantisierend interpretiert und damit - wie es in den Filmen jener Zeit zu sehen ist - zu einer
Art Unterhaltungselemt umgewandelt. ich vermute, dass die Hersteller sich mit diesen
Spielen an den Grauen des 2. Weitkrieges bereicherten.

8. Spiele, die wohl dazu dienten, die Spannungen des Krieges abzureagieren

In der Flut der Befrsiungsspiele findet man auch Spiele, die dem Spieler die Méglichkeit
geben, sich (ber die Nazis, die Faschisten und die Japaner lustig zu machen. Bei diesen
Spielen konnte z.B. auf Hitler mit Kugeln und Bomben gezielt werden. In fast allen Karten-
spieten dieser Art sind Hitler, Mussolini und Hirohito als Joker* abgebildet.

Die Spitze des Eisbergs

Obwohl ich in den letzten 5 Jahren mehr als 350 Spiele und Puzzles aus der Zeit des

2. Weltkrieges gesammelt habe, reprasentiert dies wahrscheinlich nur die Spitze des
sprichwértlichen Eisbergs. Ich weifd von der Existenz von mindestens 100 anderer Spiele,
die wahrend dieser Zeit hergestelit wurden, aber ich habe bislang keines davon gesehen.
Nichtsdestoweniger sind Spiele mancher Landern kaum in meiner Sammiung vertreten,
aber sicherlich sind auch Spiele in diesen Landern zu dem Thema hergestellt worden.

“Nach dem Krieg geboren war ich iiberrascht, dass so kurze Zeit nach der Befrelung Spiele, die sich iber
den Krieg luslig machten, erschienen.
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Dies bedeutet, dass ein volistandiger Uberblick noch nicht erreicht ist und damit eine
komplette Analyse meiner Nachforschungen noch verfriht ware. Um wissenschatftlichen
Anforderung zu geniigen, milssen z. B. messbare Daten, wie Produktions- und Verkaufs-
zahten zu Grunde gelegt werden. Diese Informationen kénnten einen Einblick darlber ge-
ben, wie Spiele maglicherweise die Sffentliche Meinung bzw. Stimmung beeinflussten.

Ich lade die Besucher mit der Aussteilung lediglich zu einer ,Sightseeing-Tour" ein, die die
nennenswertesten Spiele, die ca. zwischen 1820 und 1846 hergestelit wurden, vorstelit.
Dabei werden Dinge beschrieben, die mir beim Betrachten des Spielmaterials® besonders
ins Auge stachen. Wer beim Lesen dieses Artikels ins Staunen gerdt, wird sogleich erfah-
ren, was es far mich bedeutete, als ich diese ,vergessenen® Kriegsdokumente entdeckte.
Um das betreffende Material in den richtigen Zeifrahmen zu setzen, habe ich die Entwick-
lungen und Kriegsereignisse soweit als méglich chronologisch aufgefihrt.

Aufwieglerisch/Demagogisch

1918 endete der 1. Weltkrieg mit dem Versailler Vertrag. Obwohl es offiziell keine Verlierer
gab, fihite sich Deutschland besiegt. Die Deutschen mussten ihr Selbstbewusstsein zu-
rickgewinnen. Es ist nicht verwunderlich, dass in diesen Nachkriegszeiten viele Quartett-
spiele hergestellt wurden, die zeigten, wie schén Deutschland gewesen war - Spiele mit
Titeln wie Unser Sachsenland®, ,Berlin und seine wunderschéne Umgebung"” und ,Oh
Schwarzwald, oh, Vaterland, wie schén du bistl*. Wahrscheiniich ist dahinter eine dem-
agogische Tendenz zu beobachten, denn die Hersteller dieser Quartette produzierten we-

Duac Fabrer ald Doztild

Unsere Kriegsmarine, Josef Scholz
e T 1 Yerlag, Mainx 0. 1 1940.
@  Dox Jubure ois Jandecrrond

Tet RNt ala suufifveund
Teu anhier alz Yarudecand
Ter gulper abd Tietfuund

5 Dabei greife ich auf Ereignisse zuriick, die bereits auch anderweitige erwihnt bzw. verdffentlicht wurden
(vgl. Literaturliste). Dankbar nutze ich Informationen aus persénlichen Interviews, Nach meinem Wissen wur-
de bisher keine grundlegende Forschungsarpeit {ber Spiele des 2. Weltkrieges publiziert. Nachdem ich mich
selbst seit 5 Jahren damil beschaftigt habe, fihle ich mich wie der .eindugige Kbnig im Reich der Blinden®.
Fir jede Information und jeden Hinweis bin ich dankbar.
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nige Jahre spéter Nazi-Propagandaspiele®. Viele Karten der Nachkriegs-Quartettspiele
erzéhlen stolz von den Orten, die den 1. Weiltkrieg tiberlebt haben. Der Kélner Dom wird
2.B. als ,das Symbol des grofien Deutschen Reiches, das Ober die Deutsche Einheit
wacht" beschrieben.

U 1925, nur 7 Jahre nach Ende des 1. Weltkrieges, erschien das Quartettspiel
Uniformen einst und jetzt*”. Und was ist auf den Karten abgebildet? Im Hintergrund wer-
den Grében gezogen und die Artillerie geht wieder in Steilung. Wohin dieser Weg fihrte,
wissen wir. Bereits 1923 versuchte Adolf Hitler einen Staatsstreich in Minchen. Obwohl
dieser Versuch fehlschiug, gewann seine Nationalsozialistische Deutsche Arbeiterpartei
{NSDAP) mehr und mehr an Bedeutung, bis Hitler und seine Gefolgschaft die Wahien
1932 gewannen. Im folgenden Jahr wurde er zum Kanzier ernannt.

Joseph Goebbels war der Kopf der NSDAP-Propaganda und wurde spéter Hitlers Propa-
ganda- und Offentlichkeitsminister. Es kann nicht mit Sicherheit gesagt werden, ob er per-
sénlich die Entstehung des 1933 erschienene Quartetispiels ,Verlorenes Land*®, das sich
auf die Gebiete, die Deutschiand aufgrund des Versailler Vertrages abzugeben hatte, be-
zog, beeinflusst hatte. Jedoch mull Goebbels persénlich bei der Umsetzung der
Nationalkarte*®, einem Kartenspiel, das von der NSDAP sofort nach der Machtibernahme

AL LI E Manmee sy ceont T W Men
T e uer rum Fregen cumen Z‘)

am 30. Januar 1933 verdffentlicht wurde, mitgewirkt haben. Bei diesem Propagandaspiel
zeigt jede der 368 Spielkarten in ganz unmissverstandlicher Weise die Ideologie von Hitlers
Anhédngern, jedoch ohne Hitler cder andere Parteifiihrer abzubilden,

"Spéelehersteller. wie O.&M. Hausser, Josef Scholz Verlag, Franz Schmidt und Adolf Sala, alie aus
Deutschiand

" Hersteller: unbekannt

® Hersteller: Lux Spiele, Deutschiand.

® Herstelter: V.A.8.5., Altenburg, fir Vertag Eisner & Co., Gorlitz, Deutschland.
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Wahrscheinlich wollten die Spielehersteller das Problem umgehen, welche ParteifGhrer
dargestellt werden soliten. Natrlich ware Adolf Hitler abgebildet worden, aber wer hitte es
gewagt, die Parteifithrer der anderen 3 Karten zu wahien? Die Konige sind in der Art alter
preussischer FUhrer dargestellt, samt Hindenburg, die anderen Bildkarten zeigen Perso-
nen, wie einen militanten Scldaten und Kommandeur, einen $§8 Offizier, einen jungen Nazi
als Jungwolf, einen Studenten und einen Nationalsozialisten der Handelsmarine. Auf den
vier Assen sind Texte, wie ,Deutschiand, Deutschiand Ober alies®, ,Erwache Deutschland®
und ,Sieg-Heil, Front-Heil" zu Jesen. Die Zzahienkarten zeigen kleine, aber oft sehr bissige
politische Karikaturen. Der neue Aufschwung, dem die heimische Politik folgte, wird dar-
gestelit durch Nazis int braunen Hemden, die Hauser reinigen. Auf einer anderen Karte
sind Stélle ausmistende Soldaten zu sehen. Zwei Karten zeigen wie Auslander und Kom-
munisten aus dem Land geworfen oder in einem |etzten Urlaubszug nach Hause gedrangt
warden. Auf einer anderen Karte ist sogar ein Mann dargestellt mit

typisch jldischen Gesichtszlgen in einer Gefangniszelle mit dem Text: ,Endlich bin ich am
rechten Platze’. Wahrend desselben Jahres 1833 wurden in Holland Spielkarten verkauft,
um jadischen Flachtlingen zu helfen.

Ry RFONT, CHARERCVT

5 _%1

ANMA Deck. Anma Card Co., Tulsa, Put Hitles in the Dog House. Zen,
Oklahoma USA. 1941, 52+1)- ANMA = Army, Navy, idgepert, Connecticut USA, 1942, Solitaire
Marine en Air Corps.

Eine Karte erzahlt die Geschichte der dramatischen Situation im Sudetenland; ,Seit
Deutschland um dieses Gebiet von der Tschechosiowakei beraubt wurde, sind 3,25 Millio-
nen ehemalige Deutsche verhungert”,

Das belehrende Quartettspiel

Ob sie unter dem Einfluss des deutschen Propagandaministeriums hergestellt wurden oder
nicht, innerhalb von & Jahren wurden mindestens 35 verschiedene Quarteitspiele™ mit
stark propagandistischem Einschlag herausgegeben. Warum waren vor allem die Quartett-
spiele so beliebt? ich denke ich habe eine Erktarung dafir. Die Mehrheit der Deutschen
waren Protestanten. Nach dem religitsen Glauben waren Kartenspiele Sinde. Sogar in
protestantischen holldndischen Famitien wurden Spielkarten lange als ,des Teufels Ge-
betsbuch” betilelt. Als hingegen um 1850 die Quartettspieie erfunden wurden, wurden die-
se in prolestantischen Familien rasch sehr beliebt. Beim Quarietispiel steht nicht nur das
Spielerische im Vardergrund, sondern die Abbildungen, Texte und das Spieldesign samt
Inhalt waren ebenfalls von Bedeutung. Deshalb eigneten sie sich auch als Unterrichtsme-
dium. Die ganze Familie hatte Spat daran, spielerisch zu lemen. Und so war das Quartett-
spiel ein perfektes Medium fUr die Propaganda.
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Die Quarlettspiele konnten die grofien Taten der Nationalsozialisten zeigen, wie z.B. eine
Armenspeisung, den Verkaur von Losen fiir einen guten Zweck oder die Ausbildung von
Krankenschwestern. Hitler und seine Anhénger versprachen eine neue Zukunft for eine
neue deutsche Generation. Um der Arbeitslosigkeit ein Ende zu setzen, entwickelten sie
Arbeitsprogramme fiir die Massen. Hitler bemGhte sich persénlich - wie ein Quartettspiel
zeigt - um bei der Konstruktion eines neuen Stralensystems, der Reichsautobahn, zu hel-
fer. Jeder musste arbeiten. Schlieftlich bendtigle Deutschland dringend neue Flugzeuge,
neue U-Boote, neue Panzer, neue Handwaffen und neue Kanonen. Gemaft den Texten auf
den Quartettkarten war dieses Kriegsmaterial dazu bestimmt, Deutschland zu verteidigen,
aber, wie wir wissen, hatte der ,Fuhrer* andere Plane.

Das ,Fuhrer Quartett Spiel* ¥ von 1938 beginnt mit einer Portrétsammlung. Die erste Karte
zeigt Hindenburg, dann Hitler, gefolgt von Géhring, Hess, Himmier und Goebbels. Eine

Karte wird ,Der unbekannte Soldat* genannt, aber jeder Deutsche erkennt einen Korporal
auf dieser verschwommenen Fotografie. Es ist Adolf Hitler im 1. Weltkrieg. Eines der 15
Quartette heiftt Hitler's Martyrium® und zeigt vier Fotos von Hitlers enttduschendem
Staatsstreich 1923, auch bekannt als der Munchner Putsch. Auf diesen Karten wurden die
JFreiheitskampfer* verraten. Hitler und seine Manner wurden gefangen; Hitler schaut tréu-
mend aus seinem vergitterten Fenster. (Tatsachlich wurden diese Fotos spéter gemacht,
als Hitler bereits an der Macht war). Eine andere Karte zeigt die Freiheitskdmpfer, die von
Anfang an die Bewegung auf ihrem Weg zum Triumph begleitet hatten. Der [Fahrer als
Vorbild" zeigt Hitler als Kunstfreund, Naturfreund, Tierfreund und ... als Kinderfreund. Wie
konnten die Deutschen argwéhnen, dass dieser freundlich blickende Mann Millionen von
Menschen einschliellich Kinder in den Tod treiben wiirde?

Der Mann hinter der Nazi-Propaganda war Joseph Goebbels. Seine Ideen hatten einen
grofen Einfluss auf die 8ffentliche Meinung, wie Z. B. ein deutsches Frage-und-Antwort-
Spiel fir sehr kleine Kinder beweist. Auf einer Fragekarte ist ein kleiner Junge mil Spiel-
zeughelm und Spielzeuggewehr tber der Schulter abgebildet. Die Frage ,Wurdest du ger-
ne ein Soldat werden?” wird beantwortet mit ,Es ist mein sehnlichster Wunsch!" oder ,Ich
wirde mein Leben dafar geben®.

Fortsetzung folgt i

¥ Deutschland wurden viel mehr Quartettspiele mit demn Krieg als Thema hergestelit als andere Spiele.
Beispiele von der Fa. Hausser sind: Soldaten-Lieder-Quartett” (1927 und 1932}, .Unsere Fiirsten und
Heerfiihrer (1927 und 1932), ,Deutsches Wissen und Kdnnen® (1927, 1934 und 19386), ,Vaterldndische Ju-
gendlieder” (1930, 1934 und 1940), ,Auf hoher See” (1932, 1934 und 1936),"Volkslieder-Quartett®
(1934),"Deutschlands Wehr und Waffen” (1938 und 1940) und das bereits beschriebene Vom Weltkrieg bis
zum dritten Reich” (1938 und 1940).

Quartettspiele vom Joseph Scholz Verlag ,Unsere Wehmachi® (1938} mit siw-Fotografien von Soldaten
demonstrierten die neuesten deutschen Kriegstechniken. Ein anderes Quartettspiel mil der gleichen Nummer
{4961), aber unter dem Titel ,Unser Beutsches Heer*, erschien 1842 als eine leilweise modifizierte Version.
Dieses jedoch zeigte ebenfails tatsichliche Kriegsfotos, wie die Schlachl in Polen, der Krieg gegen Russland
und Der Sieg im Westen®. 1937 stellte Josef Scholz das bereits beschriebene Quartettspiel .Das Deutsch-
turn im Ausland” und ,Das Neue Deutschiand* her, Zwei Jahre spater kam das Quartettspiel Unsere Reich-
sautobahnen® und JUnsere Luftwaffe", gefolgt von Unsere Kriegsmarine” 1940 heraus.

Andere Quarteltspiele waren: .Deutsches Grenz- und Austandvoikstum in Europa® (P. E. Bogenhardt, Bonn.
1935), .Wehrmacht Quartett* mit Adolf Hitler und Hermann Géring (Adolf Sala, Berlia, 1936), .Heer Quartett-
spiel” mit Werbung fiir Turbaco Zigaretien (Bursche-Druck, 1838),"Wehrmachts-Guartett” und Kriegsmarine
Quartett* (Etzold & Kiessting, Crimmitschau, ca. 1938), das genannte .Filhrer Quartelt” (Adolf Sala, Berlin,
1938} und das Waffenguartett des Heeres® (Dr. Matthiesen & Co., Berlin, ca. 1940). Die Produktion dieser
Art von Guartettspielen in Deutschiand war nicht mit propagandistischem Charakter verbunden,

5 Herstelier: Adolf Sala, Berfin, Deutschiand.
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Collectionner les cartes a jouer —
une passion peu commtune

Lcs venres de canes 3 jouer anciennes ne
sont pus si nombreuses quil faille les
houder. Quane ans ont passé depuis Lo der-
nigre vente, & organisée par MErude Tajan
(vente Sylvin Mann, 29 mai 1996), et au cours
de laquelle furent dispersés quelgue 160 lots
émanant de cette magnifique  collection
anglaise. La vene Mann concluait une décen-
nig de munifestations qui avail vu passer 3
Drouot ou aillewrs — pour nous limiter &
France - plusiewrs beaux ensembles, parmi
lesquels L vente Alan Borve (Ede Ader-
Tajan, 19 juin 1994). L'Frude Tajan renoue
donc uvee cette heureuse uadition en propo-
sang, le 18 novembre 2000, L dispersion de
14 collection Atger.

Collectionner les cartes 4 jouer nlest pas une
pussion récente. DER au XVIF sigcle, Pérudi
parisien Roger de Gaigniéres avait su accu-
muler, au milku de témoins du Mayen age <t
autres livres d'heures, quelques Lirots anciens
— le célebre Tarot dit de Charles VI, qu'on
dite maintenant de ki fin du XV sigcle - et
modemes, Cette collection faisuit méme
partie des curiositds que les anateurs cuan-
gers venaient visiter. A sa mont, Roger de

Tiré de:

L’Optimiste 4° trimestre 2000

par
Thisrry Depaulis

Gaigniéres iégua letout 2 la Bibliothéque du
Roi ; Cest ainsi que Iy Bibliothéque Nationale
de France Wi doit de trés rares jeux du XVIF
siecle, sans doute achetés neufs pour b plu-
pust. Une démarche que ne renierait aucun
collectionneur d'aujourdhui, attaché 4 conju-
guer le pussé ef le présent,

L'énigme de l'origine des cartes ¥ jouer avait
strement guidé les achus de Roger de
Gaigniéres. [l en ira uinsi de ses successeurs
des XIXE et XX sigcles qui, tels Romain Merlin
ou Henri-René D'Allemagne, ont interrogé
Mhistoire et publié des ouvmges qui font
encore auterld, Georges et Paul Muarteiu, suc-
cessivement  directeurs de e fabrigue  de
cartes B Grinmud, furent ausst dardents
collectionneurs, foft généreux avec les instnl-
tions publicues. Plus modeste mais pas moins
génfreux, Lowis Chardonneret passy un
accord svee f ville dssy-les-Moulineaux qui
NOUS VI, soixante ans aprés, la céation du
superx Musée francais de ln Cane 3 jouer,
cqui wllie richesse des fonds et présentiion
spectaculaire, <
Muis toutes les cuntes ne sont pas duns les
musées, Fleureusement, C'est un produit resteé
fort vivant — gu'on songe aux cutes "Magic”
qui, e soullé raombé, deviendront des
objets de vedie collection — e il reste wsserz de
carles anciennes sur le nuarché pour per-
meire [ constitution de collections privies
qui ervissent leurs propriétlires. Depuis pres
de 30 ans, des assodiatons el des cercles aux
nermationales lus

ramilications Lsciliten

ectrnges entre collectionneurs gui disent



tous y trouver tant de plaisir et d'amitiés qu'ils
en restent membres méme apres avoir vendu
leurs jeux !

D'oli viennenl les cartes 4 jouer ? D'Orient,
sirement. Mais, entre la Chine, qui est bien
placée pour éue e foyer originel, M'nde, qui
fut longtemps tenute pour un berceau pro-
bable, et le Proche-Orient d'oll viennent
cerainement nos premiéres cares a jouer,
arrivées vers le milieu du XTv* siecle et aus-
sitht adoptées 2 Venise, 2 Florence, en
Catalogne, puis dans les Ftats hourguignons
et enfin dans L'Furope entiére, on hésite
encore aujourd'hui, La provenance “sarvasine”
ou “maure” est clairement revendiquée par
les plus anciens documents darchives. De
cette période nous navons pas gardé d'autre
trace, ¢t les plus anciens jeux conservés
datent des années 1430-1440. L'un d'eux, fait
de scénes de chasse et de symboles anima-
licrs, est & Sttgart, trois autres sont les
célebres tarots  viscontéens  peints  par
Bonifacio Bembo entre 1440 environ et 1450
pour les ducs de Milan. Tous sont des jeux
princicrs, peints 2 la main, qui doivent 3 leur

Ravissante boite a guadrille dans le style de
Mariaval, milien du XVIIF, bois peiut vernis arec
application de mdtal doveé; @ lintérieur, 4 “rassetins”
en hois, de quatre coulenrs différentes, arec disque
plrolant en iroirve gravé ef coloré.

exceptionnelle qualité d'exéeution d'avoir ¢ié
protégés. Les exemples de tels jeux luxueux
ne manquent pas, En revanche, Jes jeux
populaires nlont laissé, dans le meilleur des

Jeu Moyen-Age : B.P. Grimaud, c. 1900, dessins
Gaston Quénioux, chromolithographie, 52/52 <.
enseignes francaises, 92 x 61 mm : coins dores.

cas, que de rares fragments. Méme pour le
XVIF sigcle, on pewt s‘éonner de ne
conmiitre aucun jeu ordinaire entier !

1l n'y a pas de arots enluminés ni de cartes
médiévales dans la collection Atger. Mais
éventail chronologique couvert va tout de
méme du XVII siecle & nos jows. Le Grand
Siecle est en effet représenté par quelques-
uns des jeux instructifs les plus célebres, tel le
jeu des Rois de France, congu par Desiaress
de Saint-Sorlin et gravé par Stefano Della
Bella en 1644 (i, dans sa 3 édiion de 1698),
ou encore Les tables de péographie réduites
en un jeu de cates, par Pierre du Val,
“Geographe du Roy”, 1069, A quoi sajoutent
quelaues émoins plis humbles, tel ce frag-
met de planche de valels au ponrait
d'Auvergne, quelques crtes au portrait de
Provence, tous antéricurs 3 1700, Plus nom-
Ireux sont fes jeux du sicele suivant « la ol
ne survit plus quiun madele uniforme.
1I'Ancien Régime, en cffel, disposait d'une
vardté  de  “portrals”

Glonnante
d'Auvergne, de Bourgopne, de Guyenne, du
Languedoc, de Provence, de Lyon, de Paris,
cu Dauphinég... — presgue tous representds
dans Ta collection Aiger,

Le XIX siecle n'est pas moins bien fourni,



mais ict B opolitique régne -
jeux révolutionnaires et répu-

blicaing, “Cartes royales” de |
Houbigant  {plusieurs ver-
sions, dont une planche de la
premiéce édition, 1815, avec |

envoi autographe de lau-
teur), Jeu

*Barricades de 1830” (exem-

plaire complet et és frais) et

AUTFES JeuX Marguanis.
La  cartomancie  n'est

nants cxempl [=.H

Si les cartes frangaises forment

la section la plus ample de la
vente, ce qui est bien légitime

i I fols purce qu'il sgit d'une

collection frangaise et parce
que ki France fut longtemps le
plus  gros fournisseur
d'Europe, inondant ses voising
de ses productions, les canes
lrangéres  ne  sont  pis
absentes. La jolie production
autrichienne du XB¢ siecle est
marquée par de superbes
trots aux thémes rés diversi-
fiés. L'allemagne est présente
WVLC, CIUIC UUIIUS, i Lavis-
sant “Jeu de Il Guerre de
Libérution" (vers 18203 &1 un
ues curieux jeu wagnérien
contemporin des premiéres
créutions  du mmaire de
Bayreutlr. La belle production
en  chromolithographie  du
fubricant Dondorf  est
présente. Le Duanemark et
IEspugne, lu Belgique (et
méme ko Hollande), la
Grande-lretugne et la Suisse

AUSS)

des Drapeaux
(1816), Jeu de cartes 2 rire '
des Journaux (1819), jeu des ;

pas :
oubliée avec de wds char-

R N
B Fandh

Cartes ruyales de AG. Noubigant, fenille de 12 téles
gravdes @ Puqualinte, colorides au pincean avec rebauts

d'oy, avec envol antograpbe de Tartiste. Signé el duté
IBIS Une rarissime épreuve signde de ce feu éphémere.

e N

P N

"Jeu des Drapeaux’, Paris, 1816, eau-forte, conlenrs au
Dbochotr, Jen oélébre, ot les ceeurs représentent les
Frangais, lex piques les Britannigues, les tréfles les
Russes, les carreaux les Alleniands. Le rod de coour
porte b lpende @ "La Garde menrt et ne se rend pas.”

sont au rendez-vous, sans oublier les Eats-
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Unis ni [Ttalie avec ses portraits si attachants
et ses tarocchi aux mukiples modéles.

Les trots, quiils soient allemands, autrichiens,
iliens, belges et, bien stir, franguds, sont un
ces points fons de ki collection. On admirera
les élégants tarots i couleurs frangaises venus
d'Allemugne et d'Auuiche,
mais aussi un superbe et és
rare tarol belge A couleurs ia-
liennes, de wute fraicheur, di
au  fubricant  bruxellois
Frangois-Jean van den Borre,
actif duns le demier ters du
XVIIEF siécle. L'Asie n'est pas
oubliée, avec quelques “ganji-
fahs” indiens dont les boltes
en bois peint ne sont pas les
moindres ataits,

Nombre d'objets et uacces-
soires — boltes 2 jetons XVIII®
et XX, murqueurs, ete, — el
quelques ouvirges (dont un
allemmagne complet ot un
mzgnifique  Singer de  1816)
complétent  le tout et
devraient tous trouver un

Jew des vnes de Pards, anowane, Swisse on Alleinagne

nouvenu foyer. a

(B taille-donce, coulenrs an pocbolr; ¢ 18307496, avec
as Wustrés de vues de Paris.

Jew au pertrait *Trente ¢t Quarante”™ : B.P
Grimaud, ¢.1900. impression relief, couleurs au
pochoir, 52/52 ¢, enseignes frangaises, 82 x 50
mm : VP : “B.P Grimaud. Paris™ ; VT signé °F
fFelix] Simon™ | coins carrés (cf. IPCS Panern
Sheer n® 650 Sur Félix Simon. graveur sur bois
debout ravanllant powr Grimaud. voir T. Depaulis,
“Laeuvre pravé de Félix Simon™. Ad7T. n® 30, mars
1993, p. 4-6.
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Zur Spielkarten-Geschichte von
Schaffhausen

Im Zusammenhang mit der Bsarbeitung der Indusirie-Geschichte des
Kantaons Schaffhausen hat Adrian Kn@pfli im Schaffhauser Staatsarchiv
einen Briefuechsel zutage gef¥rdert, der aus der Zsit des beginnen-
den 19,Jahrhunderts stammt (Signatur: Fsrsenalia: Joh.Jak,Oschuald-
Neidl, Briefe). In einem Brisf, den Qachwald am S.Januar 1809 wvon
Schaffhausen an seine Ehefrau in Pest (ungarn) schrieb, ist ein Ab-
schnitt erhalten, der sine wertvolle Information Uber die Frihe
3pielkartenfabrikation anth#lt, Dia betreffends Stells lautet:

»
L

Von der Grdsse und Wichtigkelit dieser Fabrigue kann ich dir keine
Jdee machen, nur so viel, dass hundert u. sechzig Menschen am
Papier machen jhr Brodt verdienen, u. 68 davon die Kost u. Logis
in der Fabrig selbst haben, die Ubrigen sind verheyratet u.
wohnen in der N&he; auf dem Comptoir sind 5 Persohnen 4 ledige. u.
ein verhéiratheter, dann sind 40 Persohnen chne den Werkmeister
in einem-andereen Gebdude wo Spielkarten von allen Arten deutsch,
franzds. u. Tarok nebst allen Sorten gefdrbte Papiere u. Schagrin
fabriziert werden, dann hat es noch eine Schnupftobak Mihle,
welche so wie die Papiermiihl durch einen Canal vom Reihn
getrieben werden, dieses ganz 'grosse Etablissement nebst Gdrten
u. Weinbergen auch Obstgirten steht am schénsten Gesichtspunkt am
Reihn eine Viertelstunde vom Rheinfall...”

Damit.arhaltan wir arstmals genauers Angaben iibar die 3Jpielkartan—
Fabrik, die David Hurter (1770-1B44) in der Zeit um 1800 begriindet
hat. Am l,MArz 1808 verband er sich mit dem Besitzer der Jechaffhau-
ser Papiarfabrik, Jobanm Michael Forster. Wir wissen, dass das arste
Geschdftsjahr mit einem Verlust von 1700 Gulden abschloss und die
beiden Gesaellachafter sich am 1%.Mdrz 1809 wiedar trennten. Ueber
die Cr¥sse des Unternehmens war bisher nichts bekannt. Dank der auf-
gefundenen Briefstelles srfahren wir erstmals etuas Uber die Anzahl
der besch3ftigten Personen, Gleichzelitig werden wir dariber infor-
miert, dass Hurter bersits damals scham Tareck-Karten herstallts,
dann Beispiele dafir aind bis Jatzt nicht zum Vorachein gekommen.

£g ist zu hoffen, dass noch weiters Zufallsfunde uns Aufschluss

iiber die frihe Spielkartenherstellung inm Schaffhausen geben. moR
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Spielkarten als theologisches Them:

In Erg#nzung zu ainer Mitteilung im "Bulletin 3/199%*, 5, 11 Uber
das 1562 erschisnene Teufelsbuch zum Karndffelspiel, verfasst von

Cyriacus Spangenberg, sei das Titelbild diesas Werkes abgebildet:

7u diesam Werk, in dem Spangenberg seine Gegner mit Grobheit und

goioer dichofe Sicben/
| _mp :ufela EEar.noffclfptel
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Heftigkeit bek#mpft, so dass er es fir ndtig hielt, sich am Schluss

zy entschuldigen, ist lbrigens eine Gegenschrift entstanden. Von
flbertus Wimpinensis erschiesn 1563 in Ingolstad:i eine Schrift won

G4 Seiten mit dem Tital "Christliche und gegriindte widerlegung widsr
das unchristlich und ungegrindt schreiben, Cyyriaci Spangenberg, so

er wider das Ingolstatisch 8uch... hat lassen aussgehen”,

In diesem Zusammanhang sei auf ein anderes Buch hingewiesen, das

1691 bei Peter Paul Blsul im Sulzbach erschien, n#mlich "Das Geistlicha
Teutsche Xarten-9pil.,." wan Andreas Strcbl. Dass dieses Wark in erster
Linie Fiir die Geistlichkeit bestimmt war, zeigt der Hinweis auyf dem
Titalblatt mit dem Satz: "Zu besssram Lebrawych dar Herren Prediger ist
gin aignes Register- und Predig-Bichl hinzugesatzt wordan™, Interassant
in dissem Werk sind auch die zahlreichen Abbildumgen wven Spielkarten.

Das Buch verdisnts gs, nBher vorgestellt zu werden, Wer von unsern

mitgliedern mdchte dies tun ?

e g
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Fragen — Antworten / Questions -
Réponses

In dar letzten Ausgabe des "Bulletin" (2/2000) wurden ein paar jener
Karten vorgestellt, welche anl#sslich unserar Jabresversammlung im
Lindanberg-Museum in Uinterthur ausgestallt waren. Da keinerlei Hin-
weise auf deren Herkunfi vorhandan sind, gelangte ich an die Mitglie-
der der Cartophilia Helvetica, in der Heoffnung allenfalls Informatianen
zu erhalten.

Erfraulicherueise hat sich Klaus Reisinger aus Wien gemaldet, Er ist
Uberzeugt, dass es sich bei den fraglichen Karten um solche des soge-
nannten "Luditzer Bildes" handelt. Das "tuditzer 8ild" scheint ains
garinge Verbreitung gehabt 2zu taben, welgche sich auf die kleine nord-
bdhmische Stadt Luditz (Ziutice} und deran Umgebung heschrinkte, Dis
Aufschrift "Luditzer® im Eichel-Daus gab diesem Kartenbild den Namen,
Das etwas altertiimliche Kartenbild ist nicht so alt wie es den An-
schein macht; es dirfte im 18,Jahrhundert entstanden sein, D0ie Karten
wurden bis um 1900 nech fir den nordb8hmischen Markt hergestellt, von
der Oestarreichischen Spielkartenfabriks-Gesellschaft, von Josef Glanz
und Modiano (Triest}).

Klaus Reisingers Indizien flUr die Zuweisung sind die Waffen schuingen=-
den Unter und Ober mit ihren typischen Pluderhosen. Ausserdem gibt es
zugdtzliche Symbole auf den Unter-Xarten (vgl, mittlers Karte in der
zuweiten Reihe der Abbildung in mgylletin® 2/2000, Saite 13).

£in Unterschied ist allerdings auszumachen: beim Spiel, das in der
Stadtbibliothek Winterthur aufbswabhrt wird, gibt es sine zusdtzliche
Karte zu Unter und Ober und dam berittanen Kénig., Die abaebildeten
figuran tragen aine Kopfoedeckung mit langem 3Schwsif,

Klaus Reisinger ueist auf eine Abbildung hin {(entnommen der Publikatiaor
%*5jgmar Radau und Georg Himmelhaber: Spiaslkarten - Kataloge des Bayeri-
schan Netionalmuseums Minchen, Bd. XXI, S. 96 f,, Minchen 1991%, wel-
cheg hier ebenfalls uvisdergegeben werden soll, damit unsere lLeser die
vergleicha selbst vornehmen kdnnen.

Eines scheint mir mindestens klar zu sein, namlich dass das Spiel aus
Uinterthur als waitgehand unbekannt gelten darf. Solite sich also jJe-
mand finden, der zusdtzliche Informationen bieten kann, so ist eine

alifdllige Mitteilung hoch willkomman. Wir sind gespannt.
™,Ruh



Bogen mit deutschem Kartenbild 47/21.2287

Einfachbild. z4 von 48 Blau.

Joseph Susy (?}.
Deggendorf (?), um 1790.

Holzschait, unkoloriert. 7,6 : 5,7 em; Bogen 18,0: 47,5 em.



Neue Publikationen

in den Jahren 1976 bis 1981 erschien die von Germe Hochman zu-

sammencestellte "Encyclopedia of American Playing Cards" in

sechs Teilbdndan, Nun haben Tom und Judy Dawson die grosse Ar-
beit auf sich genommen, diese "Encyclopedia® zu revidieren und

zu aktualisieren. Entstanden ist ein pr#chtiges Werk von 332
S§giten mit unzdhligen Abbildungen in schwarz/ueiss socwie 24 Farb-
seitan., Erfasst wurden amerikanische Spielkarten sgit den Anfingen
bis in die Prihen 30er Jahre des 20.Jahrhunderts. Im Gegensatz

su Gene Hachman enthdlt die neue "Encyclopedia"™ eine Menge histo=-
rischa Informationen Uber die Spiamlkarten-Fabrikanten und ihrte
Unternehmen. Fir alle Sammler von Spielkarten aus dan Vereinigten
Staaten von Amerika ist das
varliegends Buch ein unant-
benrliches Hilfsmittel zur
Bestimmung und Datierung von
Spielen.

Als Haerausgeber konnten die

THE HOCHMAN peiden ARutorsn dis "U,3.Games
Systems” gewinnen. Hier kénnen
EN ,l CLOPEDIA dis Biicher bestellt resp. ge-
ofAmerican Playing Cards Jathiietiaiy
Zusdtzlich zum Buch ist nocch
geine Preisliste srschianen,
die Auskunfi Ubar dis derzeit
Gblichen Preise gibt (40 Seiten
Cie signierte, numerierte und
als Buch gebundene Ausgabe (mit
featen Deckeln) kostet 120 Jol-
lars, die geudhnliche broschier
te Ausgabe ist fidr 45 Dollars
zu haben. Die Preisliste kos-
tet 15 Dollars,
Bestollzettsl fir das Buch kdn-

nen beim Sekretariat der farta-
philia Helvetica, Postfach 1037, 8201 Schaffhausan, bezogen werdan,
Die "Encyclopedia" wird den Bastellern dann direkt aus den USA zuge~

sandt.
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Die spanische Spislkarten- Var~
einigung ASE3COIN {Asociacién
fspafiola de Coleccionismo 8
Investigacion del Naipe) Uber-
rascht immer wieder durch die reich-
haltige und hervorragend gestal-

tate Versinszeitschrift "ta Sota®,
Sgeben erschien als Doppelausgabe
Nr. 22/23 eine 320 seitige durch-
gehend illusiriertse Sonderpublika-
tian zum Thema "El Erotismo an los

Naipes", verfasst veon Enrigue
Garcia martin.,

Es ist nicht die ersta Publikation,
walche sich dar erotischen Karten

Kt adebate T y Hutgs gt exdbnda i R0 SCLRH

annimmt und versucht, diese in ihrer
geschichtlichen fntwicklung darzustellan. Eina der grsten Zusammen-
stellungen stammt von franz Braun, ihm folgte der Dé&ns Frank Jenssn.

7u dan nauaren Publikationen z&hlen dies Arbeiten von Dr.Reinald 3chai=~
der aus Oesterralch. Anpgesichts der vielzahl van erotisechen Karten, die
bersits im 19,Jahrhundert ihren Anfang nahmen, ist der Leser des neue=
stsn Werkes erstaunt, wis rasch dia Mitta des 20.Jahrhunderta ainsstzan
de sexualle Rewolution die 3pielkarte zu thren Zuecken gebrauchts oder
misshbrauchte. Vorgestellt uerden 318 Spiele aus aller UWelt, daruntar
auch die beiden Jexi-Jass-Spiels, welche AGMMiller 1989 Fir die Boule-
vard-Zeitung "BLICK" herstellte. Zu finden sind aber auch Kartensplele,
walche zugrst im Original, spéter in ainer zensurierten Fassung auf den
markt kamesn, Ju allen Spislen gibt es detaillierts Informationen,
Couiss ist es mdglich, fiir Interessenten, welche nicht Mitglied der
ASESCOIN sind, diese Sonder—Ausgabe wan " a Sota"™ k#uflich zu erwer-
ben. Wer also sich fir diese Publikation interessisrt, der m#ge sich

an das Seskratariat der Cartophilia Helvetica wenden.

DENK3PORT - AUFGABE in "Bulletin 2/2000"

Unsere Denksport-Aufgabe hat ein erfreuliches Echo geshabt.

Die t¥sump der Aufgabe sowie die Gewinner, welche uns ihr richtiges
Resultat zugesandt haben, werden in der n#chsten Ausgabe unserss
"Bulletins" publiziert.
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Erfolgreiche Homepage

Unsers Intsrnet - Homepags scheint sich racht ginstig 2zu entwickeln,
aAyf unsere Anfrage hin hat Or. fduard Brum=Antonioli, der freundli-
cherweiss dis Homepage aingerichtet hat, uns tber die Erfahrumgen
der ersten Monats berichtet, Hier seina Aysfihrungen:

Eine Homepage ist eine Visitenkarte im Internet., Und wir wissen, dass
aine Visitenkarte ein Markenzeichen ist, Massstab fir den ersten
Eindruck oder gar Vorgualifikation. so darf man sagen, dass unsere
Homepage eine gute Visitenkarte Ist, denn durchaus positive
Reaktionen erreichten mich per e-mail aus diversen Ldndern, von
Fachleuten und Laien,
Erwihnenswert ist z.B. die Anfrage eines russischen Sammiers, der
Anschluss an eine Vereinigung sucht, aber nur englisch versteht. Wir
konnten ihm aber wenigstens behilflich sein, den Kontakt zu unseren
englisch sprechenden Koilegen zu vermitteln. Eine UGberraschende
Anfrage kam aus dem Baselblet: Ein Thomas Buerdel fragte mich an: Er
habe vernommen, dass ein Vorfahre von ihm Spielkarten hergestellt
habe. Ich konnte diesem Hr. Buerdel — QObrigens laut elektronischem
Telephonbuch der einzige in der Schweiz - giniges Uber die Buerdels
mitteilen, und auf den detaillierteren, bei Max Ruh erhaltlichen
sonderdruck hinweisen.
wie der Besucher festgestellt haben wird, sind in unserer Homepage
viele Links (Verbindungen) zu Sammiern, Sammlervereinigungen,
Handlern und Museen angeboten. Links werden meist mit erhofftem
Gegendienst aufgefiihrt. So entstehen die unzahligen verknupfungen in
die ganze welt, von denen wir eben auch profitieren. SO wurde unsere
Homepage bereits (ber 300 mal hesucht, und wir hoffen, dass, wenn
sich auch bis dahin auf diese Weise keine neuen Mitglieder anwerben
liessen, mindestens unser Ruf und Name in die weite Welt getragen
wird, und wir auch Freude bereiten konnen.

Edi Brum

Haben Sie schan einen Blick in unsere Homepage getan ? Wann
nicht, dann

www.cartophilia.ch
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Faits divers - Verschiedenes

och kein Geschenk fir die

Nichte oder das Patenkind?

Wie wire es mit einem Com-

puterprogramm, fatls  der
Sprossling cder die Familie einen Com-
puter besitzt? Spiele gibt es fiir jeden
Geschmack und jedes Alter, sowohl
Games zum Austoben als auch Lernpro-
gramme zur Forderung. Spiel-Spezialis-
tin Karin Schuhmann hat flir Kurz-
entschlossene einige Top-Angebote aus-
gewihlt.

Die Zukunft steht in den Karten:
Fiir Midchen ab 14

Die Neugier vor dem Jahr 2000 ist gross:
Was bringt die Zukunft? Mit der CD
«Tarot Star» ist es leicht, sich in die SONNTAGSZEITUNG!
Kunst des Kartenlegens einzuarbeiten. ‘ :
Geschichte und Prinzipien des Tarot 5.NovemBER 2000
werden erklirt, und zu jeder Karte wird
gine kurze Information geboten. Das
Programm kann die Karten als so ge-
nanntes keltisches Kreuz legen, oder
aber man gibt eine Kombination manu-
ell ein. Zu jeder Karte ldsst sich eine
Interpretationshilfe abrufen. Wer erst
einmal ausprobieren mochte, ob Tarot
Spass macht, kann sich mit dem Druck-
programm auf der CD ein Kartenset in
Originalgréssse ausdrucken lassen.

Was: Vorsicht, Suchtgefahr. Hier
Tarot Star 2000, nur fiir PC, Systhema, kann man mit Menschen aus der
25 Franken ganzen Weit pokern, ohne das
Haus zu verlassen. Bei Poker.com
ist es moglich, per Kreditkarte
um echte Geldbetrége zu spie- -
len, was gern zum Leichtsinn
verleitet.

Wann: ab sofort

Wo: www.poker.com
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