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mitgliederbrieF

Sehr geehrte Damen und Herren,

endlich ist es da, das "Bulletin 3/1999", auf welches Sie seit
Wochen gevartet haben, Unvorhersshbare Umst&nde haben zu dieser
durch nichts entschuldbarenVerztgerung geflhrt, Immerhin kann
ich Ibnen versichern, dass das nichste "Bulletin" bereits vor-
bereitet wird.

Wie im letzten "Bulletin" angeklndigt wurde, mdchten wir mit
neuen Rubriken wie Y"Fragen - Antworten"™ - "Sammlungen und
Sammler" uvsw. unsere Zeitschrift attraktiver gestalten. Uir
hoffen zugleich auf Ihre Mitarbeit. Z&dgern Sie nicht und senden
Sie uns Ihre Beitr#ge. Im voraus hesten Dank!

Unsere 3Jahresversammlung in Winterthur, urspringlich vorgesehen
flir Ende April, ist um sine Woche auf den 6./7.Mai 2000 verscho-
ben worden, Wir erwarten 3Sie gerne an diesem neuen Datum in
Winterthur, der Stadt der Museen.

In der letzten Ausgabe unseres "Bulletins™ hat unser Prisident
Balz Eberhard den Entwurf eines Inventarblattes fiir Spielkarten
vorgestellt, Bis jetzt sind leider nur wenige Antworten auf den
Fragenkatalog eingegangen., Wie denken Sie Ubaer dieses Inventar-
biatt ? Wir erwarten gerne Ihre Kommentare, Ihre Meinung, Ihre
VorschlZge,

Mit freundlichen Grilssen

W



Lettre 8 nos membres

Mesdames et messieurs,

Voild enfin ie "Bulletin 3/1999" attendu depuis des semaines

dé ja. Des circonstances imprévisibles ont causé ce retard im-
pardonnable., Je peux vous assurer gue le numéro &4 est déja en
préparation!

Comme nous avons annoncé dans notre dernier "Bulletin", nous
allons essayer d'ouvrir des rubligues comme "Questions - Répon-
ses" — "Collections et Lollectionneurs® et d'autres, Nous
espérons que nos lectrices et nos lecteurs en profitent de
collaberer avec la rédaction. Envoyez=-nous vos contributions!
Merci d'avance!

Notre Assemblée annuelle a Winterthur, prévue originalement pour
fin avril tiendra lieu maintenant le week=-end du 6/7 mai 20CO,
Bienvenu donc & Winterthur!

Dans neotre dernier "Bulletin' notre président Balz Eberhard a
proposé un projet d'inventaire pour cartes & jouer. Jusque
maintenant peu de collectionneurs ont donné leur opinion et
répondu au questionnaire. Que pensez-vous 7 Naous attendons

vos suggestions, vos commentaires, vds-avis, vos propositions!

Salutations sincBres

Har o
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Changement de date

- Datumsidnderung

Jahresversammlung -

Assemblée génerale

Winterthur

6./ 7. Mai
6/7 Mai

2000

£s wird eine kleine Ausstellung mit
Spielkarten des 18,-20,Jahrhunderts
geben, die kiirzlich entdeckt wurden.

Il y aura une petite exposition de
cartes & jouer du 189 ay 20% sidcle,
découvertes recemment & Winterthur,



Veranstaltungen - Manifestations

Convention der IPCS in Wroclaw/Breslau
24.-26.9.1999

Walter Haas

Man kann nicht sagen, dass Breslau von
den Spielkartenfreunden iiberschwemmt
worden wire an diesen drei hiibschen
Herbsttagen. Von Frankreich, Italien,
Schweden, der Schweiz waren wir ntur je
ein Vertreter (und wir alle vier gehéren
nicht zur High Society der Society); selbst
die Osterreicher mochten nicht in Scha-
ren herbeistrémen, obwohl Schlesien
doch einmal Teil der Monarchie war - es
braucht wohl selbst in Wien ein {iber-
durchschnitiliches Geschichtsbewusst-
sein, um sich daran zu erinnen. Gottlob
kénnen sich die Osterreicher in diesen
Dingen auf Klaus Reisinger verlassen,
und s0 waren sie immerhin durch ein
herausragendes Mitglied hervorragend
vertreten. Der Modiano-Preistriger dage-
gen musste sich selbst vertreten lassen...

Das Wappen von Breslau - das Haupt Johannes

des Taufers kennen die Kartensammler doch Aber alle, die nicht kamen, machten
von irgendwoher? einen schweren Fehler. Erstens ist Polen
heute ein interessantes Land (von wo ich nicht nur Spielkarten, sondern auch
bleibende Eindriicke und hervorragende Rockmusik nach Hause trug); zweitens
ist Breslau in seinen alten Teilen eine wunderschéne und wunderschdn restau-
rierte Stadt, wo man gut essen kann und das Bier ausgezeichnet schmeckt. Drit-
tens aber, und das ist ja wohl in diesem Publikationsorgan das Wichtigste, war
das Treffen ausgezeichnet organisiert, die Ausstellung im alten Rathaus war be-
zaubernd, die Gesellschaft wie immer freundschaftlich, die Tausch- und Kauf-
runde nicht sehr gross, aber dafiir gemiitlich und zum Handeln reizend {woran
einen dann zuhause die Bankomatausziige erinnerten).

Um von vorne zu beginnen: Viele Gesellschafter reisten schon etwas frither nach
Breslau, denn zugegeben, so ganz am Wege liegt die Stadt nicht, im Unterschied
zum Mittelalter, wo sie gerade ihre Lage an den wichtigen Handelsstrassen ihren
damaligen und noch heute sichtbaren Reichtum verdankte. Da lohnt sich ein zu-
sétzlicher Tag schon, wenn man es einrichten kann. Man traf sich entweder im
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Art-Hotel oder auf dem Ring {auf gut polnisch: Rynck), wo sich die Touristen in
und vor den vielen Wirtschaften nicht aus dem Weg gehen kénnen. Das Hotel
erwies sich nicht nur als gut gefithrtes Haus; Franz Braun, der es nicht lassen
konnte, dem Breslauer Kartenmacher H.W. Friedrich mit Hilfe alter Stadtpline
nachzuspiiren, fand heraus, dass sich dessen Druckerei ausgerechnet im Gebiude
des Art Hotels befunden hatte.

Die Convention begann am Freitag in wiirdigster Umgebung im gotischen Gros-
sen Saal des Rathauses, wo die Gesellschaft durch den Stadtprisidenten und den
deutschen Generalkonsul begriisst und mit einem opulenten Buffet verwshnt
wurde. Hier machten wir auch Bekanntschaft mit Rainer Sachs, dem Kulturatta-
ché am deutschen Konsulat, ein ehemaliger DDR-Biirger, der in Breslau seine
neue Heimat gefunden hat und dank seiner
Kenntnisse der Geschichte und des Pol-
nischen bei der Vorbereitung dieser Conven-
tion eine zenirale Rolle spielte. Die treibende
Kraft hinter dem Breslauer Treffen war aber
Sigmar Radau, den familidre Bande mit
Schlesien verbinden. Die Ausstellung
(ebenfalls im Rathaussaal) mit Karten aus
Schlesien und besonders aus Breslau bestand
denn auch zu einem betrichtlichen Teil aus
manchmal sehr seltenen Stiicken aus Sigmar
Radaus eigener Sammlung; einen Ehrenplatz
nahmen selbstverstindlich Trappola- und
Tarock-Spiele ein, aber auch Karten mit dem
Lyoner Exportbild (fiir Patrioten: dem Frei-
burger Bild natiirlichl) wurden in Breslau
hergestellt. Wie man hért, ist ein Katalog zur
Ausstellung geplant, der aber leider noch
nicht realisiert werden konnte. Die anschlies- 2
gende Tausch-St_es:c,lon -yergrdsse.rte meine 6 AW EOTEAW)
ammiung um einige hiibsche Spiele, leider \
keine schlesischen.

Das Rathaus von Breslau auf dem Ersatz
des "Preussischen Bilds" durch die Kra-
kauer Spielkartenfabrik.

Die Vortrige des Samstags fand ich diesmal
alle interessant und lebendig. Rainer Sachs
berichtete Uber die Kartenmacher einer klei-
nen schlesischen Stadt; Sigmar Radau stellte die Fortsetzung seiner Studien zu
den Ulmer Spielkartenmachern vor; Peter Endebrock sprach zu den Karten aus
Goslar (zu denen er mit Sigmar Radau einen fundierten Katalog verfasst hat, der
an der Convention ausgeliefert wurde). Besonders viel Bildmaterial stellten die
beiden Vortrdge von Klaus Reisinger zu den Mohren Deutschen (dem fritheren
polnischen "Nationalbild”) und Karl Weberpals zu einem Leipziger satirischen
Kartenspiel aus den Jahren um 1871 vor. Der einzige Vortrag in polnischer Spra-
che wurde von einem Vertreter der Krakauer Spielkartenfabrik gehalten (der
Text war in den Akten auf Deutsch nachlesbar, was das Verstindnis ziemlich er-
leichterte...). Hier erfuhren wir dann, dass die Krakauer Fabrik nach der Privati-
sierung von den Mitarbeitern und einem polnischen Spielzeugindustriellen un-



- B =

ter dem Markennamen TREFL ('Treff') weitergefiihrt wird. Die Firma schenkte
den Teilnehmern ein Doppelspiel und bewies damit die hervorragende Qualitdt
ihrer Produkte. Man soll Geschenke nicht kommentieren, aber ich fand es
schade, dass man (vermutlich angesichts der Internationalitit im Vereinsnamen)
ein angloamerikanisches Bild wéhite statt eine der schdnen polnischen Eigen-
produktionen {die ich dann alle dank der Hilfe des einzigen polnischen Teil-
nehmiers an der Convention doch noch erwerben konnte).

Die Jahresversammiung der IPCS warf diesmal keine hohen Wellen, die Wahlen
brachten keine Ausmarchungen, der Prisident zeigte sich speditiv und versuchte
seine Voten nur selten ins Polnische zu {ibersetzen. Die Convention 2000 wird in
New Haven, Connecticut, USA, stattfinden, zusammen mit 52 plus Joker. Dies
kénnte sich als Jungbrunnen flir unsere allmghlich etwas vergreisenden Zu-
sammenkiinfte auswirken, da die Versamumlungen der Amerikaner durch ad-
renalintreibende Tauschtétigkeit gekennzeichnet sein sollen. Fiir 2001 brachte
uns José Eguia die Einladung nach Vitoria.

Nach den Vortrédgen blieb noch einige Zeit fiir weitere Tauschaktionen, die aller-
dings keine hohen Wellen mehr schlugen. Das Dinner war geniessbar, wenn
auch der Preis eher das Hotel fir seinen Zimmerrabatt entschidigen als eine be-
sonders hohe Qualitdt garantieren sollte. Die Verlethung des Modiano-Preises
ging wie gesagt ohne den Preistrdger iiber die Bithne; das war schon deshalb
schade, weil ich das pre1sgekonte Werk von Victor Ferro iiber die spanische
Spielkartensteuer schon &fter riihmen hérte,
aber es noch nie gesehen habe (es existiert of-
fenbar bloss in Fotokopien).

Die Tagung schloss wiirdig mit einer exzellenten
Stadtfiithrung durch Rainer Sachs. Ich musste sie
leider etwas frither abbrechen, weil ich von ei-
nem harmlosen, aber endlos-unappetitlichen
Anfall von Nasenbluten iibermannt wurde.
Gottlob konnte ich mich im Flugzeug auf die
diskrete Hilfe von John Card, dem Kassier der
IPCS, verlassen. Ich erzdhie davon nur, weil
freundschaftliche Begegnungen das wirklich
Wichtige an unsern Zusammentreffen ausma-
chen, die Nachtessen mit alten Kennern und be-
gnadeten Erzihlern wie Franz Braun, die langen
Gespriche, nicht nur iiber Spielkarten, an der
Hotelbar oder eben, die selbstverstindliche Un-
terstiitzung, wenn man sie mal braucht. Davon
berichtet die trockene Aufzdhlung der offiziellen
Die neueste TREFL-Version des Sta- Ereignisse nicht, aber chne die offiziellen Ereig-
roscianka-Spiels von Maria Orlows- nisse gébe es auch die Begegnungen nicht. Auf
ka-Gabrys. das nichste Mal!
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Collections — Collectionneurs
Sammler und Sammlungen

A QUOI TIENT LA NAISSANCE D’UNE PASSION !

par Alan Borvo,
Président fondateur de 'Accart

Je n'ai que modérement la fibre joueuse. C'est & peine si je me souviens que dans
mon jeune age, étant enfant unique, il m'est arrivé quelques fois de jouer tout seul &
la bataille... entre main gauche et main droite ! Curieusement, j'avais un faible pour
la main gauche et j'enrageais lorsque je voyais s’épaissir le tas de la main droite.
J'aurais pu tricher, mais & quoi bon ? © « L'autre » l'aurait su !

Mis & part ces enfantillages, les inévitables parties de barbu dans la chambrée de la
casemne et deux ou frois rencontres daluette disputées dans la fumée d'un bar &
marins bretons, & s'arréte, je le confesse, ma modeste expérience de tapeur de
carton. En revanche, je me souviens fort bien avoir été trés tot fasciné par ces rois et
ces reines d'un autre age, figés dans un mutisme énigmatique qui m'intriguait.

Sans doute en serais-je resté 13 de mon histoire de coeur avec Ia belle Judith et ses
troublants compagnons si, prés de frente ans plus tard, le destin ne m'avait fait de
ceil en me fixant un nouveau rendez-vous galant. C'était au printemps 1968, mais
pas sur les barricades du Quartier Latin, Non, tout simplement en Suisse !

Grand amateur de neige et de glace, j'étais parvenu a convaincre ma compagnhe &
aller passer un long week-end dans une staticn de ski, bien qu’elle n'en eut encore
jamais chaussé. J'avais précisément une réunion professionnelle a Zarich que je
m'étais arrangé pour fixer un mercredi, si bien que nous pouvions étre & pied
d’ceuvre dés le jeudi matin pour « faire le pont» et le plein de neige jusqu'au
dimanche scir. En débarquant ce matinla en gare d'Engelberg, j'étais loin de
m'imaginer que Judith m'y attendait et que ma vie en serait toute chamboulée. ..

Comme si son intuition féminine 'avait alertée d'un quelcongue danger, mon amie
avait mis des conditions a ce séjour. Je ferai du ski autant que je voudrai, soit. Mais
pas question pour elle de monter le moindrement sur des planches. Eile se
contenterait de me suivre de l'ceil sur la piste en bronzant sur l2 terrasse de I'hétel.
Qu'est-ce qui m'a donc poussé, ce jour-id, & tenter de la convaincre ? Comment y
suis-je méme parvenu, déployant tout un arsenal de bonnes raisons, & commencer
par fa photo @ montrer aux copines au retour 7 Mystére | Toujours est-il qu'a deux
heures de Faprés-midi, elle faisait ses premiers pas de skieuse.

La photo ? J_t\h oui, la photo... Mon appareil étant resté a 'hdtel, je m'absente juste
qpelques minutes pour aller le chercher. Et lorsque me voila de retour au bas de fa
piste, c'est pour voir s'y affairer les secouristes avec traineau, attelles et gouttiéres !
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Mon amie n'a trouvé rien de mieux que de se casser la jambe. Sur place, sans
bouger... Net et sans bavures 1

Transfert & I'hotei, radios, réduction, platre de voyage, réservation d'une ambulance
car la fracture est en vrille, notre premiére journée aura finalement passé trés vite,
sauf pour mon amie qui souffre le martyre. En attendant ambulance, je tente de la
distraire par tous les moyens. Et c'est alors que me vient lidée saugrenue de
demander a la direction de 'hétel un jeu de cartes | Celui gu'on m'apporte est tout
bizarre, avec des roses et des écussons, avec ce valet qui fume la pipe et cet autre
qui porte du courrier...

Mon sang d'ethnologue ne fait qu'un tour: ces cartes sont magnifiques, c'est du
veritable art populaire. O peut-on se les procurer ? A la librairie juste en bas, me
répond I'hdtesse. Dans fa minute qui suit, la libraire m'ouvre un tiroir plein de jeux.
Des cartes a jouer, oui, mais lesquelles voulez-vous ? Des suisses ? Des
frangaises ? Des italiennes du Tessin ? Des allemandes ? Des autrichiennes ? Des
tarots ? Des patiences ? Des cartes de divination ? Ne disposant que de peu de
temps pour faire mon choix devant cette accumulation de merveilles dont jlignorais
jusqu’a l'existence, j'ai acheté tout le contenu du tiroir !

C'est ainsi que la belle Judith m'a pris dans ses filets, Pour le meilleur et pour le pire,
comme toutes les grandes passions.

Verschiedenes - Faits divers

Das Kartenspiel
{(Deck of cards}

Ich fand zur Vesperzeit in einem Dom mich wieder

und setzte mich im Seitenschiff auf einer Holzbank nieder.
Schridg vor mir sass ein Mann, der spielte dort mit Karten.
"Sie miissen damit™, sprach ich, "bis nach der Messe warten”.
Der Fremde hob den Kopf und sah mir ins Gesicht:

"Werzeihen Sie mein Herr, ich spiele nicht"!

"Kommt mit hinaus" sagt er, indem er sich enifernt -

"Ich zeige Ihnen, was man von den Karten lernt'!

Und draussen im Porial, dort wo es niemand stdrt,

Unter der Nummer
Aricla 88007 IU
hat die ehemalige
deutsche
Schallplattenfirma
Aricla eine

Sprechplatte in
englischer Sprache
herausgegeben.

Als Autoren sind
Tyler/Tyler/de Vries
und Bjelke/Connelly
angegeben.

Die Platte gibt

es langst nicht mehr.

Ich weiss, dass
iiber dieses Thema
noch andere
Versionen bestehen -
Ich wiirde mich
freuen, den Text
dieser Geschichten
erfahren zu kénnen,
Wer kennt die Texte?

hat mir der Fremde damn sein Kartenspiel erkldrt:

"Mit jedem As", sprach er, "soll lch erinnert werden -
es gibt nur einen Schépfer des Himmels und der Erden®,
Die Zwel sagt mir - zwel Menschen gab's im Paradies -
Adam und seine Frau, die Eva hiess.

Zieh' ich die Drei, so heisst das fur den Frommen -
drei bheilige Kdnige sind nach Betlehem gekommen.

Vier Evangelisten, zu unseres Herren Ruhm,

haben uns gebracht das Evangelium.

Finf Kieselsteine suchte sich David aus im Bach -

dann legte er mit der Schleuder den Geoliath flach.

In sechs Tagen schwerer Arbeit erschuf sich unser Herr
den Menschen, Tiere, Pflanzen und das Meer.

Am siebten Tage ruhte der liebe Gott sich aus

auf einer kleinern Bank vor seinem goldenen Haus.

Acht Menschen - wohlgezdhlt nur acht - und zwar die frommen -

sind bei der grossen Sintflut damals nicht umgekcemmen;
Noah, die drei SShne - das sind zusammen vier -

und jede ihrer Frauen - danach schloss sich die Tiir,
Neun Aussdtzige in Israeil, bis auf den Tod erkrankt,
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haben dem Herrn fir ihre Heilung nicht mal gedankt.
Zehn Gebote - Goit dem auserwdhlten Moses gab,

als er vom Berge Sinai zum Volke stieg hinab.

Ich habe dga vier Buben, ich habe hier vier Damen

und habe noch vier Kdnige - das sind zwiif zusammen -
zwdlf Stunden hat der Tag, zwdlf Stunden jede Nacht,
zwBlf Monate das Jahr - so wird die Zeit gemacht.
Herz, Karo, Pik und Treff, vier Farben in der Hand -
vier Jjahreszeiten farben Wald, Wiese, Feld und Land.

Die Geschichte Zweiundfiinfzig Karten hab' ich in meinem Spiel -

nebenan wurde mir nun z&dhl' im Jahr die Wochen ~ es sind genau so viel.

von einer E!-ekannten, Ung z&hlen wir die Punkte, so sind es ohne Frage

die von meiner dreihundertfinfundsechzig, soviel das Jahr hat Tage!
Sammlerei wusste, "Moment™, sagte ich, nachdem ich Papier und Blei genommen,

zugestellt. "ich kann nur auf dreibundertvierundsechzig kommen'.

"Ha, ha", meinte der Fremde mit stiflem Lachen:

L&éon Schnyder "5ie dirfen nie die Rechnung ohne den Joker machen™!

1562: Teufelsbuch zum Karnoffelspiel

1582 erschien in Frankfurt am Main das beriUhmteste Buch des Uni-
versalaelehrten und Pfarrers Cyriacus Spangenberg mit dem Titel

wider die Bisen siben in Teufels Karndffelspiel®, Gie sieben-

tailige Sehrift wendet sich mit kr&ftigsten literarischen Angrif-
fen "gegen Satans Rattgesindlein®", d.h. gegen Jjene Kreiss, welche
die Gegenreformation unterstiitzten., Spangenberq, 1528 in Neordhausen
geboren, studierte schan mit 14 3ahren an der Universitdt Wittenberg
Theologis und stand dort mit Luther und weitern Refgrmataren in
engem Kontakt, In Mansfeld wurde er
Pfarrer und betdtigte sich bald als
streitbarer Schriftsteller gegen al-
les Katholische. Die "Lauen™ und die
" HFssigen" im christlichen Glauben
bekdmpfte er mit zahlreichen "Teu-
felshiichern'. Nach immer hdrter wer-
denden theologischen Auseinanderset-
zungen musste der lutherische Eiferer
Spangenberg seine thiringische Hei-
mat varlassen und verfasste zahlrei-
che Chroniken, Er verstarb im Jahre
1604 im Strassburger E£xil.

Die Tatsache, dass er im Titsl saines

bekanntesten Buches das Karngffelspiel | / Jx?nnuﬁmﬂwﬂuj:aagn
i =

iudld KcHrarm

srudhnt, zeigt, dass zu jener Zeit

dieses Kartenspiel weitaus am verbrei-

testen war,
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Tarock im Wallis

von John McLeod -

aus: The Playing Card 28 {1999}, p. 14f,

Die diesjihrige Versammlung der Cartophilia Helvetica in Sitten war die erste
im Kanton Wallis, und das Programm sah eine Demonstration von Troggu vor,
der besondern Tarockspielart, die im obern Rhonetal in Visp gespielt und auch
Troggd oder Tappd genannt wird. Ungliicklicherweise konnten die Troggu-Spie-
ler nicht nach Sitten kommen, dafiir konnte ich nach der Versammlung nach
Visp fahren und dort das regelmissige Abendspiel beobachten. Ich hatte vor
einigen Jahren eine Abart dieses Spiels im nahegelegenen Dorf Grachen gespielt,
und Max Ruh hatte mir freundlicherweise Kopien zweier kiirzlich erschienener
Zeitungsartikel iiber die Visper Version verschafft; so kannte ich die Grundre-
geln zum voraus und konnte die Spieler zu einigen Einzelheiten befragen. Bei
dieser Gelegenheit waren acht Spieler anwesend. Das Spiel wird mit 62 Karten
des italienischfarbigen Schweizer Tarocks gepielt, indem je 1-4 der langen und 7-
10 der runden Farben weggelassen werden. In den meisten Runden spielen zwei
Spieler gegen sechs, die beiden sind der Spieliibernehmer (Tappma oder Tap-
pischt, weil er die nicht ausgeteilten Karten, den Tapp, iibernehmen darf) und der
Besitzer von Tarock 20; wenn die Zwanzig im Talon ist, spielt ausnahmsweise
ein Spieler gegen sieben.

Die Zeitungsberichte erwdhnen die aus historischer Sicht interessanteste Beson-
derheit des Troggens nicht. Es handelt sich um die spezielle Regel, wie der Narr
ausgespielt wird; in den gedruckten Quellen heisst diese Karte dr Narr, aber die
Visper Spieler nennen ihn der Bittler. Auf den ersten Blick scheint es, dass der
Narr einfach als der héchste Trumpf benutzt wird, doch bei niherem Zusehen
ergibt sich, dass eine zweite Méglichkeit besteht. Wenn man keinen Trumpf
mehr ausser dem Narren besitzt, und man kommt in eine Situation, in der ein
Trumpf ausgespielt werden muss (weil ein Trumpf ausgespielt wurde oder weil
man nicht farben kann), dann ist man nicht gezwungen, den Narr zu spielen,
sondern kann auch irgendeine andere Karte zugeben. Wenn man den Narr auf
diese Weise zuriickhilt, verliert er seine Stichkraft. Man musst ihn im letzten
Stich spielen, den der Narr nicht gewinnen kann. Trotztdem zihlt der Augen-
wert des Narren immer zugunsten der Mannschaft dessen, der ihn gespielt hat.

Die Moglichkeit, den Trumpf- und Farbzwang mit Hilfe des Narren zu umgehen,
wird in der Praxis selten gewahlt - es ist fast immer vorteilhafter, ihn als den
héchsten Trumpf zu spielen. Das Bestehen dieser Option lsst es jedoch als még-
lich erscheinen, dass Troggu eine iiberlebende Ubergangsvariante des Tarock-
spiels ist, zwischen dem &ltern Typ, in dem der Narr als excuse verwendet wird,
und dem neuern Typ, in dem er der hdchste Trumpf ist. Nach Michael Dummett
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(The Game of Tarot, 5. 437f) kamen die Spielweisen, in denen der Narr der
héchste Trumpf ist, im spiten 18. Jahrhundert auf; es konnte also sein, dass
Troggu, wie es jetzt im Wallis gespielt wird, ebenfalls etwa um jene Zeit entstand.

Nicht nur was die Regeln angeht steht das Troggu zwischen den klassischen und
den modernen Tarot-Arten, sondern auch geographisch: Der klassische Gebrauch
des Narren ist kennzeichnend fiir Italien und Frankreich, die moderne Verwen-
dung aber fiir die Lander der ehemaligen Donaumonarchie. Max Ruh sagt mir,
dass er die Informationen, die er iber das Troggu im Wallis gesammelt hat, in
einem der nichsten Bulletins der Cartophilia Helvetica vertffentlichen wird.

Meinen Aufenthalt in der Schweiz benutzte ich dann dazu, den Spielkartenent-
werfer Léon Schnyder zu treffen, der auch ein begeisterter Forderer des Kaiser-
spiels ist, und der bei der Produktion des Spiels mit 48 Blattern mitgewirkt hat,
das die "Stiftung Schweizer Wappen und Fahnen" herausbrachte (vgl. The
Playing Card 25, Nr. 5). Das Kaiserspiel ist die Schweizer Variante des mittelalter-
lichen Karnodffelspiels, eines der &ltesten Kartenspiele, von denen wir genauere
Kenntnis haben. Rudi von Leyden machte 1978 darauf aufmerksam, dass eine
Version dieses Spiels noch immer am Leben war, und zwar in Stans und seiner
nidwaldnischen Umgebung. Der Nidwaldner Kaiserjass wird mit 40 Karten ge-
spielt, indem die Achter und Neuner weggelassen werden; seine Regeln hat
Hansjakob Achermann in den Beitrigen zur Geschichte Nidwaldens dargestellt
(vgl. die Besprechung von Michael Dummett in: The Playing Card 19, Nr. 4}.
Seither ist das Nidwaldner Spiel, welches damals am Aussterben war, in dieser
Gegend wieder aufgebliiht, und es gibt jetzt regelmissige Meisterschaften, die je-
weils rund hundert Spieler anziehen.

Unterdessen hat Léon Schnyder nach andern Gegenden in der Schweiz Ausschau
gehalten, in denen das Kaisern iiberlebt hat. Er konnte mir genaue Auskunft iiber
eine Variante geben, die im Kanton Url mit dem vollen Ries von 48 Blittern
gepflegt wird. Es handelt sich um ein Spiel fiir zehn Personen in zwei Parteient
von fiinf; jeder bekommt nur drei Karten. Schnyder konnte nur eine einzige
Gruppe ausfindig machen, die noch immer auf diese Weise spielt. Das erstaunt
nicht, denn es kann schwierig werden, die ideale Spielerzahl zusammen-
zubringen; gliicklicherweise ist es, wenn nétig, auch mdglich, mit nur acht oder
dann aber mit zw8lf Spielern zu spielen. Schnyder hat auch einige wenige Leute
in Obwalden aufgespiirt, die eine andere Version mit 48 Karten kennen, diesmal
fiir vier oder sechs Spieler mit fiinf Karten. Die Obwaldner Version beniitzt eine
besondere Methode zum Notieren der Einsitze fiir die laufende Runde, indem
eine Schachfigur um ein ovales Brett gefiihrt wird.

Im Kanton Luzern wurde ebenfalls mit 48 Blittern gekaisert, die Spieler erhielten
fiinf Karten. Diese Art scheint zu Beginn des Jahrhunderts ausgestorben zu sein,
aber es gibt mehrere Aufzeichnungen der Regeln, aus denen das Spiel recht
verldsslich rekonstruiert werden kann, und Léon Schnyder hat sich um seine
Wiederbelebung bemiiht. Er gibt Kurse fiir Leute, die das Spiel lernen wollen,
und wihrend meines Besuchs konnte ich in Willisau an einer sehr vergniig-
lichen Runde fiir sechs Spieler teilnehmen, mit Léon und vieren seiner Schiiler.

Deutsch von Walter Haas
{mit dem besten Dank an John fir niitzliche Ubersetzungskritik}
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Das Trentna — Spiel

Anissslich unserer Jahresversammlung vem April 1990 in Appenzell

hielt Stefan Ndnny einen Vortrag lber die appenzellische Version

des Trintma. Der Vortrag wurde in "Bulletin 1/199i" dann auch ab=-

gedruckt (5. 7 = 15).

£in 3ahr sp&ter, in "Bulletin 1/1992", druckten wir einen Artikel

aus dem "Luzerner Tagblatt" ab, der iber das "TrzntnZ" im Muotathal

berichtete. Dazu versffentlichten wir auch des Reglement fir die

TrEntner-Meisterschaft,

Grosser Forderer des TrantnZ im Muotathal

war Max Felchlin, der sich fUr die Erhaltunc dieses Kartenspiels

ginsetzte.

In der vorliegenden Ausgabe des "Bulletin" mgehien wir einen Arti-

kel pubiizieren, der im "Appenzeller Kalender' auf das Jahr 1938

erschienen ist, Obwohl die Einleitung nicht ganz den heutigen

Kenntnissen der Geschichte der Spielkarte entspricht,

sall der

Text Uber das "Trenta-Spiel" vollstdndig viedergegeben werden,

und zwar in der damals {iblichen Frektur~Druckschrift,

Max Ruh

Borwort. .

Wie bod Sdacdipiel find andy bie Fartens
fpiele im fermen Diten beheimatet, leGtere roehre
fheinlich in Ehina und Japan, wo don frithe be
malte Dolz* und Elfenbeintalelden zum ©pielen
benutit wurben. Die Areber, die in Spanien eine
bole Sultur gefdaifen hatten, vermenbeten feit bem
14. Jabrhundbert Rarien, fhujen beftimmie Thper

unh freliten ©piclregein auf. Bon Spanien aug ver=
bretteten(g bie Rartenipiele febr rafd) iiber gang
Europa, on 1376 finden wir fie in Floreny cr=
wibnt, 1377 in Deutidland, 1379 in Belgien. Der
Satmetiter bed franzdiifden ®onigs Rarlz V1. lagt
1392 einem Maler fir brei Gpiel Karten in Gold
unh’ Farben eine proBere Gumme audzablen. Gin
Ming, Johanned von Rheinfelben, ermibnt basd
Rartenipiel etroa jur gleidhen-Beit in einer aclebrien
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95Banblung, unbd in den beutiden Stidten Wim,
Wngsburg, Niicnbery bilbeten die Kartenmaler cigene
Snunungen. 3n mannigfaltiger Weije mwurde bad
-Rartenipiel in Stalien unter bem TNawen Tarocco
(matech etn atabijdes Wort!) audgebilbet; ed gab einen
lonbaxrbijden, venezianijden, Bolognefer Tarod.
fbnig, Rbnigin und zwei Ritter mogen aud bem
Gdadiipiel fibernommen fein, dazu fommen bloge
%&I}[fﬂrten und {blieglid) jolde mit alleclei jarbigen

ujetd tie Sagbfzenen, Brerfiifler, Vigel, Blumen,
Menfhen, bie wahrideinlid) einem alten Rinberipiel
entftammen, bag, glewd beutigen dhulidhen Gpielen,
Untechaltung und anidaulidge Belehrung zu bers
binden ftrebte. Uud) Sabel, Bedher, Stode finden fid).
Gegen Enbe bed 14. SJjobrhunbertd treten Hery,
©djelle, Blatt, Eidhel aui; newe Figuren verbriungen
dltere; bie Bahl ber Katten eined Spicled fdmeantt
yoifden 48 und 60 und mwird fpdter rebugiert, meiit
auf 36. Die jrangsfijde Gejelljhait bes 17. und
18. Sabrhunbertd f[pielte leidenidaftlidy Rarten;
Anadriide wie Trétle, Pique ufw. evinnern an bicje
Beit, wo bie frangsiiden Spiele und Gejellidalts-
formen fid iiber bie gange ®tde perbreiteten, Spicle
mit bumoriftijdhen, jatiriiden und anberen Bilbern,
gum Zeil voil politijder Anipiclungen tanditen aui
und perjdoanben wieber pon der Vilbilddhe. i

9Bad bie nafihrung der farten anbetriiit, fo
twaren fie big sur Mitte ded 15, Jehrhunbertd Hanb-
gegeidhmet und <gemalt; bann aber muthen fie in
Dolzidmitt, Supferftid, feit etwe 130 Fahren in

Qithographie ausdgefiihrt, aber bid sur Erfinbung bdes
Farbenbruded immer nod; vor Hand loloriert. Jn=
folge ber rvafhen Ubniibung find pieltarten redht
vergingliche Dinge, und jolde aus alter Beit ge-
hiiten zu ben griften Seltenbeiten und twerben von
Sammlern fehr gejudyt unb tener bezahlt. ‘

Sn bie &dymel; brangen die Rartenipiele and bden
nnmlicgenben Qénbern jchon frith ein, wie bag Reugs
nid ted Jobanned von Rheinjelben beweift, Die alien
Eibgenoifen fopiten in ihren Felblegern wenn aud
noth nicht bad heute, beliebtefle Mationalipiel, ben
Sak, ber vielleicht aud ben Tieberlanber {tammt,
io bodh anbere dbnrlidye ©picle, Dad Reidlenfen, dbaj
bie Edyweizer in faft olle Gtaaten Curopad fithrete,
bracgte fie mif allen migliden Rartenipielen in Bes
tiihrung, bie, in bie Heimet verpflanzt, bort mehe
ober minber jtarfe Ubdnberungen und Fombinationen
exlitten. . T

Da3 ©piel mit ben 36 farten, mit all ben pielen
Sombinationen, ift sum beliebteften Nationalipiel der
Gdiweiger geworben. Eine jolde Lombingtion, und
swar eme der gemittiichften, ftellt bad T rentas
fpiel bar, bas chemalige Sdveierfdlbner onusd
jremben Ranben (man weif nidt genon pon Reapel
sber ber Tiirfei), in die Litidwweiz verpilangt hoben.
Deute ift ed bei ber dlteren @arbe im DObercheintal,
tin Uppenzelerfand und tm Toggenburg ein ganrg
befonberd belichted &piel, weil 28 eben tebr unfer-
Baltend und gemditlich iff und mit wenig Fopi-
serbrechen gefpielt voerben fann, obidon bie fremben
Buldyaner biefed Gpiel wegen ben pielen Namen, dbie
bazn gefprodhen werben fonnen, fitr gans {doer Hals
ten unbd baker flaunend bdie Riinjtler berounbern, algd
ob fie geheimnidvolle Bauberer wéren und iiber cin
phanomennled Mebadtniad verfiigen. Dem ift nidyt jo,
ba e5 ja eigentlich nur etn Sujammenfenipiel mif ben

Rarten ifi. Bieljadh) gednherten Wiinjden gemak
wollen wir verjuden, bas Wefen biejes Spieled ctwasd
andifiprlicher Hargulegen, in ber TMeinung, dok e3
gewiB oud) in anberen Sanbedgegenben viel sur @es
mithidgteit beifragen fonnie. .

Allgemeined.
L. Beim Trentafpiel hebt die , Borhand* ab.

L 2. Jeber ©piclende (¢35 MWnnen fd) nur gwei ober
pter Berfonen babei beteiligen) erhdlt breimal et
farten, bie in ywei Umgdngen u je brei Rarten ausd«
getpielt werben. Auj BVorfhlag tann man bei gans
glinitiger Rartenlage bpielleidht erfolgrei bdreimal

|

|ptelen.
. Werte.

1. Da3 UR zablt 11 Punfie.

2. Ulle Rarten vom Sehner big und mit Rionig
3abien 10.

3. Die niebrigen Rarten sdhlen 6 53 9.

4. @in Ehrligs bilben ywei aufeinanderfols
enbde Rarten gleidier Farbe (8 Gtridhe). Daid hodyite
Brligd (Belli) find bie Stide: Rﬁnigt und Dber glei=

dier Farde (5 Stridie), Dad yweithidiite Ehrligs ift bie
grofe Perizaun (Romig und AR gleidher Facbe) (5).
Bad Dbrittgrofite Ehrligd ift der Jung (Dber und
Unber gleidier Farbe) (3). Dad oviertgrdite ijt ber
Blag (linber unb Behner gleider Farbe) (3). So
geft e3 weiter big jum Siebner und Sedier (je 3).

5. Der Gipan {2). Bwei Rarten wvon gleicher
Dobe bilben einen @ipan. Btoet Sed)d bilben bden
niedrigiten unb sroei AR ben biditen Gipan.

6. 515§ (1) finb pwei nidt aufeinanderfolgenbe
Rorvten gleidher Forbe. Dad hodiite FI6E ift bie Floke
trenta mit AB unb Ober oder AR mut Unber ober
Behner. Dann jolgen bie Rarten gleider Facbe, bie
sujammen 20 ergeben. Darauf jolgt bie Babhl 19,
18, 17 ujw.

_ 7. Gimen Tanz (1) bilben jwei aufeinanbers
jofgende Rarten mit ungleidher Farbe, jo Fojenad
und Eideltonig, fonit it alled gleidy mie bei FiBE.

8. Der Gnueg beginnt bet ber Jabi 16 und
geft bid zwangig, refp. feht fidh aud zwet bis brei
Rarten sujommen, welde die Bahl 16 5id 20 aus-
rlrgld)ien. 20 totet 19 (ungiltig meden), 19 tdtet

ujm.

9. Die Trenta (B) (wormads bad Spiel genannt
ift) mu§ bie Rartenmwerte 21 ergeben. So lann fie
fih aud joei i3 drei Karten zufjommeniepen. Sie
tann, wenn man anjagt, im Segenjak su Eheligs,
Fi08, Tany und @fban nie getbtet werben, Dagegen
totet Trenta ben Grueg {16—--20),

10. Die Braut (1) bildet Dber und Rbnig un=
gleidher Farbe, Sie lann nur mit dem Beli ent~
wectet mwerben,

Bemertung ber Rarvten,

Nuch bet diejem Spiel it bie richtige Hudnitgung
ber fartenwerte von audidhioggebenber BVebeuntung.
Smmer muf man benach tradyten, die Vormweijnngen
be3 @eguers durd) bihere ober beflere fombingtionern
su iibertrumpien (t5ten), rwobei bie Dinterhand oft
viele Giriche mehr madien fann, Beim Shiudipiel
fommt e gav oft auf nur roenige Stride an, fo dbah
bie tm Spiel vergefienen Flog ober Tang ober ber
@nueg bie ganzen Gewminndencen verberben ¥onrnen.
Gewohnlid) fpielt man aui 60 Punite ober mit
12 ®reuzen mit ober obne BVellishollen ober Heridau.
Da lestere nur bei entfprediender Vorweifung ge-



firichen merben ¥omnen, {o geben babei oit, trogbem
man jhon 60 Buntte gemadyt hat, bie Gerinndancen
verfpren. MWir zdblen nodmals auf:
. Belli, hochited Ehrligs, ergibt b Stridie.
. Das Ehrlig exgibt 3 Giriche.
. Der Gipan und Trenta je 2 Stride. .
. G166, bie Brout, der Tang und ber Hnueg je ein

Strid). ]

Pan merfe fidy weiter:
. @hrligs. ibtet Flog und Tan;.
. Der Belli thtet bie Braut,
., Bei Ehrligd, ®ipan, Fi6E, Tang und Gnueg thtct
bad Hohere je bad Riebere. .
. Die Trenta tétet den Snueq, C
. Der Belli ift bad hodite Ehrligs, Er titet alfe

audy bag Ehrligd in ber groBen Deridan,

Ein guter Trenter behalt fich fiic bad zweite Muds
foiel, wenn mbglich, swei Wablungen vor, 10ad meix
ftend febr wertooll ift, .
“Bur Rldrung bed angen benennen wir nod) die
16 Bujammenftellungen auf ber beigelegten farte.
1, @ipan 10 {ep. 20 Gnueq), 2 tefp, 3 Stride.

2. Trenta, 2 Stridpe.

3. Belli {und ep. 20 Guueg), 5 rejp. 6 Gtridy.

4. Sldftrenta 2 und 1 = 3 Gtride.

5. Tur 20 Gnueg, 1 Gtrid. )

6. 17 Ghrligd (ep. 17 @nueg), 3 refp. 4 Stride.

QD DD s

s oM

. Erofe Herirau, 5 Gtride.

. Tangtrenia, 2 und 1 = 3 Stride.
. @ipantrenta, 2 unb 2 = 4 Stride.
. Der Jung (und ev. 20 C&,‘mueg%, 3

. Brauttanz (und ep. 20 @nueq),

. Der Bl (unb ep. 20 Gnueg),
Rleine Heridau, 3 undb 2 = H Stride.

. 17 Tanz und Gnueg, 1 und 1 = 2 Stride.

. Tang unb Gnueg, 1 unb 1 = 2 Gtridpe.

. Oipan=Trenta, 2 und 2 = 4 Gtridpe.

Mie ed cinem nod) mit bem Ieten Girid) prgehen
fann, geigt folgended infereffante Beijpiel: Einer der
@picler hatte nod) einen eingigen Stridh und fonnte
bagu mod; anfagen, ber anbere 9 ®fride und ben
Betlizbollen bazu. Nun fegte er Sipan und Hnueg
mit 2 X 6 + 8 an. Der anbere tbtet feine Borgeigung
mit @fpanirenta 3 X 7=21 unbd tonnie bdemnad)
4 Gtride audmwifden. Dann mwied ber erfte ben Bl
mit ®nneg, ber anbere J&lug ibn mit Deridou
(5 Striche). Tun lonnte beim ndditen Spiel ber
anbere beginren, und er wied ben Belli, Gomit blieb
Nr. 1 mit einem Stridh anf ber Strede.

TWenn nun zmei Perjonen anband biefer Erlla-
tungen- bod Trento=Gpiel mil ben RKartew iiben, fo

Lanoe

u
n
i
T

P e el ol
DN U = OO0~
i @

werben fie ¢2 bald toghaben. Wir wiinjden biefem

©piel qud) in anberen Qanbedteilen eine redi groge
Berbreitung. : B. &,

Fppemelter N2 alender

217. Jafivgang

aui bas Sabr 1938,
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Ein Kartenspielfund im Vorarlberger Landesarchiv in

Bregenz

Im Sommer 1999 wurden bei der Restaurierung eines Urbars
(Gliterverzeichnisses) des Benedikiinerklosters Bregenz-Mehrerau von
1571 (Vorarlberger Landesarchiv, Hs. Mehrerau, Nr. 140) 126
Fragmente aus einem Kiebedeckeleinband herausgeldst, daruner 85
Spielkarten oder Teile von solchen. Ein Kartenspiel von 48 Karten ist (bis
auf den Eichel-Unter, der aus einem anderen Spiel ergénzt wurde)
vollstandig erhalten. Alle Fragmente, Handschriften und Spielkarten,
darften im Umfeld des Klosters angefallen zu sein. Zwei Fragmente sind
zeitlich mit 1569 und &rtlich mit Bregenz datiert. Die Karten diirften damit
um 1569 entstanden sein. n einer Herz-Vier erscheint gin Wappen mit
dem &sterreichischen Bindenschild. Vermutlich wurden die Karten in
Ulm, Augsburg oder Miinchen fiir den Export nach Osterreich hergestellt.
Die Karten im Format von ¢a.8,8 x 5,8 cm in den deutschen Farben
Laub, Herz, Schelten und Eichel reprasentieren alle den Typus der
Schwabischen oder Ulm-Munchner Spielkarten des 16. Jahrhunderts.
Die Karten lassen sich den bekannten Spielkarten &hnlicher Art
zuordnen: (1) dem Augsburger Kartenspiel, um 1470, das in Cincinnati
aufbewahrt wird; (2) dem Kartenspiel des Jérg Schwemer in Minchen,
um 1320; (3) dem Kartenspie! des Pflugscharmsisters, um 1525; (5) dem
Kartenspiel des Jakob Vogt, Reutlingen, um 1590. Das Mehrerauer
Kartenspiel weist in den Details sehr viel mehr Ahnlichkeiten mit (1) und
(5) auf als mit (3) und (4). Das scheint die These von Hellmut Rosenfeld
zu bestatigen, dass die gewohnliche Datierung des Augsburger Spiels
L,um 1470" um etwa 80 bis 100 Jahre zu korrigieren und woh! erst nach
1550 anzusetzen ist.

Karl Heinz Burmeister
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Suggestions - Anregungen

Créer ses propres jeux de cartes avee un PC

L'évolution considérable de la micro-informatique ces derniéres années a bouleversé bien des
domaines, et notamment celui du graphisme et de I'édition. Il était donc naturel que le petit
monde de la carte 4 jouer soit également "victime" de ce raz de marée.

Ainsi donc il est maintenant possible a tout un chacun de créer ses propres jeux de cartes a
condition de posséder un ordinateur persormel et une imprimante. I n'est méme pas besoin
d'étre branché sur le "réseaun des réseaux" (comprenez WWW), un lecteur de cederom suffit !

Micro Application, fabricant frangais de logiciels propose pour un prix fort modeste un
programme appel¢ "Cartes, Jetons et Bilets" pour faire soi-méme ses jeux de cartes, de méme
que des jetons et des billets pour différents jeux de société.

Le logiciel propose une trentaine de jeux préts & imprimer, comme le poker, la belote, I'écarté,
le tarot, le jass, des jeux d'enfants, ete... L'impression est particuliérement soignée. Il est
possible d'acheter des feuilles cartonnées prédécoupées avec les dos déja imprimés. Ainsi vos
jeux auront tout Faspect de "véritables” cartes 4 jouer (sans le glagage tout de méme). Pour
jouer les cartes sont un peu délicates mais pour collectionner c'est parfait.

En plus des jeux tout préts, vous pouvez créer tous types de jeux, a partir des éléments pre-
définis dans une bibliothéque, ou en insérant vos propres documents, photos, dessins ou
autres.

Vous pouvez voir ¢i-aprés un exemple de quelques cartes d'un jeu prét a étre imprimé ainsi
que quelqgues cartes montrant les nombreuses possibilités de combinaisons possibles.

Sans étre une révolution ce logiciel est un amusement sympathique et pourrait...pourquoi
pas... amener des jeunes 4 s'intéresser aux cartes A jouer. On le trouve dans la majorité des
commerces spécialisés et grandes surfaces vendant des produits informatiques. Alors & vos
claviers ?

Pierre-Alain Girard
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Angebote - Offres

Herr Ing. Harald F. Pfaffenberger
Am Dunger 10, D-954384 Gesees
TEL: 0048 9201 1572

FAX: 0049 921 62010

Zum Verkauf stehen (noch) ca. 50 Bierkriige, sog. Reservistenkriige,
in verschiedensten Ausfihrungen und Grossen (3 Liter bis ca. 2
Liten, z.T. Clas mit bemaiten, zinngefassten Deckeln, andere
steingut, Porzellan, und alle mit spielkartenbezogenen Sujets
bemalt, gebrannt, oder gar 3D aussen aufgesetzt und
bemalt/gebrannt. An obiger Adresse kann unter Bezugnahme auf
die Cartophilia Helvetica Photobebilderung angefordert werden,

Fragen - Antworten

Questions - Réponses

Folgende Frage ist an das Sekretariat der Cartophilia Helvetica
gerichtet worden:

Yer kann Auskunft geben iber Walter Scharff ?
Ab 1931 bis 1936 war Fabrikdirektor der Spielkartenfabrik in Alten-
burg / Thiiringen. In der Zeit vor 1931 und dann wieder nach 1936

scheint er Besitzer der Firma WASCO AG in Ennetbaden gewesen zu
sein, Er soll 1936 oder 1537 nach Regypten zusgewandert sein und
dort eine neue Spielkartenfabrik aufgebaut haben. Nach 1545 muss

er wieder nach Ernetbaden zurickgekehrt sein.
Wer hat Angaben Uber Scharffs Tatigkeit in Aegypten ?

Wer iiber entsprechende Informationen verfigt, mdge sich mit dem
Sekretariat der Cartophilia Helvetica, Postfach 3037, 8200 Schaff-

hausen in Verbindung setzen. Vielen Dank im voraus.
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Wer kann Klarheit schaffen ?

Kirzlich konnte ich ein Tarot in die Sammlung integrieren,
von dem ich nur weiss, dass es in Frankreich fir den
Export hergestellt wurde. Auf den abgebildeten Karten
deutet die Beschriftung darauf hin. Der eigenartige Toten-
schédel der Karte XIII befremdet mich. Die besonderen
Merkmale sind: Bel der Beschriftung wurden oft falsche
Ligaturen verwendet, z.B. HE, [E, N usw. Apostrophe
und Wortzwischenrdume wurden vielfach weggelassen. Statt
U wurde V geschnitten.

2

n.

L,

b Mt T SN e
e R 0

By

Die primitive Art des Schnittes, zusammen mit der Beschriftung,
die damals noch keine U hatte, kdnnte auf eine frihere Zeit
hindeuten, aber die Ausfihrung ldsst etwa auf das 19. Jahr-
hundert schliessen. Das Spiel ist ab Holzschnitt gedruckt und
in hellblau, blau, rectbraun und gelb schablonenkcloriert.
Rilckseitig hat es blauschwarzes Kleisterpapier.

Wer kann mir mehr dazu sagen? Cartier und Druckort fehlen.

rFEﬁ'

M ORT

Nty

Besten Dank fiir einschldgige Auskiinfte Léon Schnyder
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Publikationen - Publications
Michaela Klinkow

Spielkartenmakulatur

Spielkartenmakulatur : Dokumente einer frithen Gebrauchskunst im
Bonner Exemplar von Hutters ,Novum Testamentum® (1599/1600) /
Michaela Klinkow. - © Greven Verlag K6ln GmbH 1999
(Kolner Arbeiten zum Bibliotheks- und Dokumentationswesen ; H. 24)
ISBN 3-7743-0578-1

Finen HBusserst bedeutenden Beitrag zur Geschichte def Spielkarten
gibt uns Michaela Klinkow in ihrer Untersuchung lber Makulaturbo-
gen und Einzelspielkarten, die in Bucheinbinden mit Klebepappdeckeln
die Jahrhunderte Uberdauert haben, Die Untersuchung entstand als
Prihfungsarbeit fir die Laufbahn eines h8hern Bibliotheksbeamtesn an
der Fachhochschule Kiln. Ausgangspunkt fir die Forschungsarbeit war
der Einband von Hutters "Novum Testamentum, der solche Spielkarten-
makulatur enthielt. Besonders untersucht wird die Frankfurter Karten-
fabrik der Familie Hauk/Jamer mii einem aufschlussreichen Stammbaum.
Die 178 Seiten umfassende Schrift enthilt zahlreiche Abbildungen

und ein umfangreiches Literaturverzeichnis. Der Preis des Buches,
das jeder Spielkartenforscher eigentlich haben miisste, betragt ca.
40 Franken und kann in jeder Buchhandlung bestellt werden,

Spielkarten — Herstellung vor 1800

In der Zeitschrift der franzdsischen Gesellsechaft "lLe Vieux
Papier", im Fascikel 354 vom Oktober 1999, vertffentlicht der
PrZsident der Association des Collectionneurs de Cartes et Tarots
den ersten Teil einer umfassenden Untersuchung Uber "Termes tech-
nigues des cartiers frangals avant 1800", d,h. Uber die Fachaus-
driicke der franz@sischem Kartenmacher vor 1800, Der sehr lesens-
werte Artikel enthilt eimre Vielzahl von Angaben, die auf ein ein-
gehendes Studium der Materie mit vielen Recherchen schliessen
l&8sst, £3 ist anzunehmen, dass von der gesamten Arbeit ein Sonder-
druck entstehen wird, der von den Mitgliedern der Cartopbilia Hel-
vetica kguflich erworben werden kann. Wir werden dariber informie=-

ren.
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Neue Kartenspiele -

Cartes nouvelles

Ein neues Tarot von AGMiiller, Neuhausen

Tarat de Marseille in neuer Aufmzchung

Tarotspielkarten haban eine lange Traditian im Hause der Schaff-
hauser Spielkartenfabrik. In den Bergkantonen Wallis und Grau-
biinden wurde seit Menschengedenken mit diesen geheimnisvollen
Karten gespielt. Systeme und Regeln, wie Aelpler, Bergler und
Hintersassen den Tarot anuendeten, waren nur Eingsweihten zu-
ginglich. Das Kloster Disentis hob z.B. solches Wissen sorg-
faltig auf. £ine "neue Spielanleifung" aus den 60er Jeshren be-
legt, wie kompliziert das Spiel im Gebrauch war.

Die weltweite Tarot-Welle der letzten 30 Jahre grindete auf

einer geistigen Weuorientierung des spislenden Menschen. Sie
erfassts Menschea jeglicher Couleur, die sonst kaum etwas mit
den herkdmmlichen Kartensgislsn "em Hut hatten®. Einme Generation,
die mit dem Tarot-Madell den Dialog mit sich selher suchte,

trat im Markt auf. "Amerika entdeckt den Tarot", das ist nur

ein Teil der Wahrheit.

Der Taroi de M;rsaille nimmt eine herausrtagenda Stellung inner-
halb der Tarat-Szene sin, dis heuts bsi der AGM Uber 100 Titel
umfasst. Das Bedirfnis nach esinem weiteren klassischen Tarot
neben dem "Rider Waite"™ und dem "Aleister Crowly Theoth" ist
machvollziehbar, wenn man das gelungene Werk vor sich hat.

Die herausgebenden AGMiiller und Urania Verlags AG zeigen, dass
sie mit dem modernen UYebertragungstechniken ihre traditionelle
Qualitidt inbezug auf Fertigung und Finish zusammen mit dem bel-
gischen Hersteller wsiterfihren.

Zum neusn Kartenspisl "Convos", das 2ine Vernissage in Schaff-
hausen wert war, ist zu sagen, dass die Bildrechte nun eindeu-
tig gakldrt sind. Die Neuzeichnung basisrt auf einsr Holzschnitt-
vorlage in der Bibliothek National in Paris von Nicolas Convar,
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Kartenmacher in Marseille =us dem Jahr 1761. Er war einer der

4 Kartenmacher, die im 18. Jahrhundert am Golfe du Lion | wirkten.
Gtto Spalinger, Graphiker in Schaffhausen hat mittels sauberer
Strichfihrung und leuchtenden Farben die alten Karten tatsZch-
lich zv neuem sprithenden Leben erweckt. Die etwas dezent und

trlib wirkende Farbgebung des bisherigen "Tarot Classic" ist ab-
gestreift. Ueberfliissige Schattisrungen der damaligen Holzschnitt-
Techniken sind weggelassen, ohne dass die Originaliti&t einss ech-
ten Tarot gelitten hd@tte. Man kann der AGM zur gelungenen Neu-
schdipfung gratulieren und gute Aufnahme im umkdmpften Markt

wlinschen. Kurt Lehner

Tarot - ein Modell des Lebens

Vernissage fiir das neue Tarot de Marseille der AGMiiller, Neuhausen
1. November 1999

LILO SCHWARZ
Dipl. Psychologin IAPSBAP

1.  Zum Ursprung der Tarotkarten

Bis zur Legende von Atiantis gehen die Spekulationen zuriick, auf wann die Ent-
stehung der Karten datiert werden konnte. Im alten Agypten wurde die Zeit in 22
Mondstationen gemessen und zwar vorallem qualitativ.

Das hebriische Alphabet besteht aus 22 Konsonanten, welche nicht nur als
Buchstaben dastehen,: sondern einzeln eine symbolische Bedeutung fiir die
Menschen haben. Dieses Wissen ist Bestandteil der Kabbala. Die 22 Sinnbilder der
hebriischen Buchstaben verweisen mit ihrer Symbolik auf die 22 grossen Arkana
des Tarot.

Die Zigeuner benutzten die Karten zum Wahrsagen. Jedoch erst im Mittelalter
belegen die ersten schriftlichen Zeugnisse die Existenz der Tarotkarten. Im Wallis
und im Biindnderland wird noch heute Tarock als Kartenspiel gespielt.

Die Bild-, Symbol- und Zeichensprache ist wohl die &lteste Sprache der Welt. In
jeder Kultur wird gedeutet, geritselt, sei es aus dem Bild der vorbeiziehenden
Wolken, im Kaffeesatz, den Kaurimuscheln, den Eingeweiden frisch geschlach-
teter Tiere oder ganz alltiglich so wie wir alle es tun mit der Frage, was wohl
dieses und jenes Ereignis fiir uns bedeute. Die Menschen haben natirlicherweise
ein Interesse, mehr tiber ihr Schicksal zu wissen und hinter den Vorhang des
Fassbaren zu gucken.

Die Symbole im Tarot basieren auf uralten Uberlieferungen und Mythologien,
welche die Lebensgeschichte ganzer Volker und Kulturen erzdhlen. Auch alle
Religionen der Welt befassen sich mit dem Sinn des Lebens, woher der Mensch
kommt, durch was er lebt und wohin er geht.
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2. Zur Symbolik

Das Symbol hat gleichzeitig einen iibergeordneten Aspekt, welcher gleichbe-
deutend ist, und einen untergeordneten Aspekt, der individuelle Assoziationen
zuldsst. Zum Beispiel kénnen wir uns alle etwas unter einem Geblude
vorstellen. Ob es sich aber dabei um einen Stall, einen Wolkenkratzer oder eine
Fabrik handelt, ist von Mensch zu Mensch verschieden und hat mit seinem
Erleben, seinen Erfahrungen zu tun. Genauso funktioniert Tarot. Jede Karte hat
eine iibergeordnete Bedeutung und bietet Raum far die individuelle Auseinan-
dersetzung mit den persdnlichen Lebensthemen. Das Symbol ist Trager von
vielen Bedeutungen und verbindet Gegensitzliches in einem Sinnbild.

3. Tarotim Alltag

Tarot ist ein Modell, ein Modell des Lebens und dient der Orientierung. Es ist ein
Abbild des Lebens im wahrsten Sinne des Wortes und spiegelt in seiner immer
gleichen, vielleicht auch simplen Weise unsere Phantasien, Gedanken, Wiinsche
211 uns zuriick. Es verhilft uns damit, zum Dialog mit uns selber zu finden. Tarot
ist ein psychologisches Instrument, welches von jedem Menschen, der es wahlt,
angewendet werden kann und kinderleicht ist, weil die Bildsprache uns bereits
am ersten Tag unseres Lebens, an dem wir die Augen offneten, begegnet ist. Die
22 grossen und 56 kleinen Arkana des Tarot erméglichen uns, in immer wech-
selnden Kombinationen den Dialog mit uns selber zu pflegen, den Dialog
zwischen dem bewussten, klaren Denken und dem halbverborgenen, latent-
vorhandenen Erahnen.

Tarot bietet die Moglichkeit fir personliche Auseinandersetzung mit eigenen
Themen, die Menschen beschiftigen. Einerseits stellen die archetypischen Bilder
der 22 grossen Arkana die grossen Bogen des Lebens dar. Sie zeigen das Uber-
geordnete, das Dach, unter welchem die bearbeitete Thematik angesiedelt werden
¥ann. Andererseits zeigen die 56 Karten der kleinen Arkana Szenen, Details und
Alltagsgeschehen des individuellen Erlebens. Zusammen wirken sie als Ganzes.

Geeignret ist dieses Modell des Lebens fir alle Frauen, Manner und Kinder,
welche den Tarot als psychologisches Instrument zur Klarung ihrer kleinen und
grossen Fragen sinnvoll einsetzen méchten. Tarot hilft den Menschen, die bereit
sind, ihre bunten Karten auf den Tisch zu legen, ihre anstehenden Aufgaben in
die Hande zu nehmen und damit eine Verinderung zum eigenen Wohle einzu-
leiten.

Wenn wir eine oder mehrere Karten in geeigneten Systemen auslegen, so
nehmen wir mit allen Sinnen wahr, was uns zugefallen ist und schauen es
einfach einmal an. Wir spiiren eigene Bilder, Phantasien, Erinnerungen,
Witnsche oder pragende Ereignisse in uns aufsteigen, die von den Kartenbildern
geweckt werden. Wir erkennen wichtige Verbindungen zwischen den einzelnen
bildhaften Informationen und kénnen Riickschlitsse auf unser Thema ziehen.
So erhalten wir aus dieser be-deutungsvollen Arbeit Erkenntnisse, Bestatigung
und verschiedene Losungsvorschlage fiir unsere persénlichen Anliegen.
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Spielkarten der Firma ,,En Soie®

Durch Vermittlung unseres Mitgliedes Dr.E.Brum=Antonioli k¥nmen wir
unsern Mitgliedern ein spezielles Kartenspiel anpbieten, das die
Geschiftskette YEn Soie" herausgegeben hat, Die Zeichnung stammt

ven Ines Boesch, einer Mitarbeiterin von "En Soie", die Auflage des
Spiels, das bei Cerlit-Ravensburg gedruckt wurde, betrsgt 2600 Stlick.
Das Kartanspiel kann zum Preise von Fr, 20,- bsim Sekretariat der
Cartoghilia Helvetica, Postfach 3037, CH-8201 bezogen werden.

Nous affrons pour les membres de Cartophilia Helvetica un jeu extra-
ordinaire, dessiné par Ines Boesch pour lz chaine commersiale "&n
Soie" de Zurich. On peut commander ce jeu pour le prix de_ 20 Franpcs
(suisses) chez Cartophilia Helvetica, Case postale 3037, CH-8201
Schaffhouse.
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Neue schweizerische Spielkarten

Am Samstag, #4.September 1999, in der Sendung des Schwueizer Fernse-
hens SF 1 "Samschtig Jass® wurden die nsuen in Toffen {Kantaon Sern)
hergestellten schueizerischen Spielkarten erstmals der Oeffentlich-
keit vorgestellt. Die unter der Bezeichnung "SWISSCARDSY sind in der
Zwischenzeit auch im Handel erhiltlich. Die neuen Karten sollen Im
nichsten "Bulletin® nZher vorgestsllt werden. Wie die abgebildeten
Karten zeigen, unterscheiden sie sich wenig von den bisher {iktichen

Spielkarten,
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Dans l'emission "Samschtig Jass™ ds 1= Télévision de 1a
mande SF 1 du 4 septembre 1999 nous les avons vues pour
fois, les nouvelles cartes suisses, fabriguées & Toffen
Berne). Nous parlerons de ces nouvelles cartes publiédes

Suisse alle-
la premiére
(canton de
sous le nom

de "SWISSCARDS" dans notre prochain "Bulletin™. Les différences sont,

comme mous montrent les images, présque imperceptible,

Millenium — Kartenspiel

Das Millenium hinterl#sst auch bei den Spielkarten seine Spuren.
Carta Mundi verdffentlichte ein Jahrtausend-Spiel, das auf allen

Karten beriihmte Leute aus Kultur, Wissenschaft, Kunst

und Politik

aus den vergangenen Jahrhunderten zeigt, Der Plan, vaon diesem
Spiel sine schueizerische Version anfertigen zu lassen und damit
schweizerische Pers@inlichkeiten zu ehren, konnte leider nicht

realisiert werden.

“NI1L.LENNTOM
TANINNETTIA

= Science
& Art
2 Music
# Politics

carta mundi
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