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Mitgliederbrief

Sehr geehrte Damen und Herren,

wie bereits angekindigt, erhalten Sie mit dieser Ausgabe des "Bulletin" das
Program fiir die Jalvresversammlung 1996 der CARTOPHILIA HELVETICA. Sie findet wieder eirmal in
der Ostsctweiz statt. Chur ist die Hauptstadt des Kantons Graublnden, Graubinden ist der grijss-
te Schweizerkanton. Hier wird auch die vierte Landessprache, das Ritoraranische gesprochen.

Wir hoffen, dass wiedenm viele Mitglieder und Giste an unserer Jahrestagng anwesend sein wer-
den, Ein interessartes und ansprechendes Programm ist vorbereitet worden. Insbesondere fir jere,
die durch Tausch die Vielfalt ihrer Samlung vergriissern michten, bietet die Jahresversamilung
jeweils eine eirzigartige Miglichkeit. Natiirlich wird man auch aus einam reichhaltigen Angebot
Kartenspiele kaufen kimen. Da ermeut zahlreiche Mitglieder aus Frarkreich, England, Deutschland
und andern Teilen Europas erwartet werden, wird unser Treffen in Chur gleichzeitig die Kontakte
auf imternationaler Ebere erweitern kénnen.

Adf alle Fdlle heissen wir alle, die zu unserer Jahresversammlung kammen, schon jetzt herzlich
willkomen, Vergessen Sie nicht, den Ammeldeschein umgehend an das Sekretariat einzusenden.

Schliesslich michten wir Sie daran erinnern, dass mit dem Beginn des neven Jahres auch der
Mitgliederbeitrag fir 199% f4llig wird. Er betrégt unverdndert Fr. 50.-. Der Kassier dankt
Thren im voraus fir die baldige Ueberweisung des Betrages auf unser Koo,

In der Beilage finden Sie ein weiteres Ergiraungsblatt zum Katalog "Schweizer Spielkarten”.

Das neveste Blatt ist in verdarkenswerter Weise wiederum von Dr.Balz Fberhard zusammenge-
stellt worden. Zusitzlich finden Sie noch das Informationsblatt, das vom Germanischen National-
Museum aus Anlass der Ausstellung “Altdeutsche Spielkarten Aller Laster Anfang” publiziert
wurde.

Mit freundlichen Grilssen

S L
e Kol



Lettre 3 nos membres

Mesdames et Messieurs,

Comme d&j3 annoncé, vous recevez avec notre "Bulletin® 1/96 le programme de
notre Assemblée annuelle 1996 de CARTOPHILIA HELVETICA. Elie se tiendra 2

lest de notre pays. Coire, 555 m d'altitude, est la capitale du plus grand

des cantons suisses. Dans le canton desGrisonsavec ses 150 vallées le visi-
teur recontre la quatrigme langue nationale, le romanche.

Un programme intéressant et attrayant est en préparation. Pour tous ceux, qui
aiment en échangeant completer leur collection, 1'Assemblée annuelle donne tou-
Jjours des possibilités uniques. Evidemment il est aussi possible d'acheter

des cartes 3 jouer, car il y aura sérement une choix sans pareille.Nous atten-
dons de nouveau des participants de la France, de 1'Angleterre, de 1'Allemagne
et d'autres pays de 1'Europe. Notre Assemblée sera une rencontre bien interna-
tionale et permettra de prendre de nouveaux contacts. N'oubliez donc pas d'en-
voyer a temps le bulletin d'inscription au secrétariat de Cartophilia Helvetica.
Au revoir 3 Coire.

Enfin nous aimerions vous rappeler qu'avec le commencement de ltannée 1996, la
cotisation arrive 3 échéance. Elle reste inchangée; fr. 50.- Vous faciliterez
le travail de notre trésorier en payant bientdt cette somme sur notre compte.
Merci d'avance.

Ci-inclus vous trouverez une nouvelle "Ergdnzungsblatt zum 'Katalog Schweizer
Spielkarten'". Cette feuille, une fois de plus, & &té préparée par M.Balz Eber-
hard. Nous lui en remercions. Comme supplémentaire, nous ajoutons a ce "Bulle-
tin" la petite brochureditée 4 1'occasion de I'exposition "Altdeutsche Spiel-
karten - Aller Laster Anfang” au Germanisches National-Museum a Nuremberg.

Avec les sentiments les plus distingués

e Kol



Jahresbeitrag Cotisation  Quota soclale

1996

Zum ersten Mitgliederdrief des Jahres gehSrt jeweils- auch der
Aufruf zur Bezahlung des Jahresbe{trages. Er betriigt Pr, 50.-
(fur Pirmen Pr. 50.-). Wir méchten Sis bitten, dlesen Betrag
mdglichet bald auf unser Postcheck-Konto (Schaffhausen 82-710-5%)
tu Uberweisen, Unsere susliéndischen Nitglieder k¥nnen den Jahres-
beftrag auch auf unger Xonto beim Schweizarischen Bankverein,
CH-B201 Schaffhausen, Konto~-Nummer M0-940.078.0 (Cartophilia
Helvetica) uberweisen, Vielen Dank im voraus fUr Ihre prozpte
Bezahlung, :

La premidre lettre de l'annéde asporte toujours une nouvelle
moins estiméer rous voudrions vous rappeler la cotisation

pour l'annéde 199'6.La cotisation eat de 50 france (50 francs
pour les entreprises)}. Nous vous prions de nous faire parventr
ce montant aussl rapidement que possible A notre compte de
chtques postaux, Cartophilia Helvetica, Schaffhouse 82-710-5,
Nos mezbres de l'étranger peuven: le virer aussi au compts

de Cartophilia Helvetica, & Schwelizeriamcher Bankverein
(Société de Banque Sutiese), CH-8201 Schaffhouse, compte

Ro M0-940,078.0. Merci d'avance,

Yorremmo invitarla cortesemente a pagare la quota anmuale per
1'anno 1996,la quota annua & di 50 franchi 1) nostre serviclo
contabilitd vi sarh riconoscente se vorrets provvedere al versa-
wento 11 pid presto possibile, dentro i primi mesi de 1595,

La nostra societa puo andare asvanti solo se tutti { socd pagang
la loro quota, Grazie,

Conto "Cartophilia Helvetica" No MO-940,078.0, Socileta di

Bancs Svizzers, CH-B8201 Schaffheusen (Svizzera).

Yersamento postale (versamento girata): Conte Schaffhausen

82 - 710 = 5 (Cartophilias Helvetica).
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Alt-Chur: St.-Luzi-Kirche, Kathedrale und BischotsschloB auf dem Stadthigel

Willkommen in

Chur

Fast jeder méchte von «seiners Stadt sagen, sie set anders als
alle anderen. Bei Chur trifft es fiir einmal zu: durch die spe-
zielle Verkehrslage entstand hier eine Alstadt, die viele
Einflisse aus Italien mit jenen aus Ritien verbindet. Chur
ist mit 5000 Jahren Siedlungsgeschichte die ilteste Schweizer
Stadt, eine Gebirgsstadt, die Kaiser und Kénige, Hindler und
Heere gesehen hat: Stadt der Romer, der Fiirstbischéfe, des
legenddren Jirg Jenatsch. Auch heute noch spirt man die
Harmonie der mittelalterlichen Kleinstadt, die sich in allem
von vergleichbaren Stidten der Schweiz unterscheidet. Was
der Besucher schitzen wird: am Boden markierte Rundgéinge
durch die historischen Stadtteile (sehenswert sind besonders
die romanische Kathedrale, die karolingische Ringkrypta von
St. Luzi und das Dom-Museum der Kathedrale). Chur ist
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eine Stadt, welche die Aussage der ritischen Passgeschichte
sichtbar macht. Die Verkehrslage ist ideal: Davos, Arosa und
das Engadin sind in bester Reichweite, bis Locarno sind es
nur zwel Stunden, Zirich litegt 90 Minuten nah. Chur, eine
Synthese von traditioneller und moderner Stadt

Obertor

Bienvenue a Coire

Chacun aime a penser de sa ville qu’elle est différente de
toutes les autres. Rien de plus vrai pour Coire. Point de ren-
contre des influences latines et rhétiques, c'est, avec ses 5000
ans d’histoire, la plus vieille ville de Suisse: ville de montagne
qui a vu défiler rois et empereurs, ville romaine, ville des
princes-évéques et du légendaire Jirg Jenatsch. L’harmonie
de cette petite ville médiévale transparait encore aujourd’hui.
Le visiteur apprécie les tracés au sol indiquant le sens de la
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visite & travers les quartiers historiques (les principales curio-
sités sont la cathédrale Notre-Dame, la crypte circulaire
carolingienne de St-Luc et le musdée de la cathédrale). Coire
constitue le témoignage vivant de I'histoire rhétique. Sa
situation est idéale: Davos, Arosa et "Engadine sont & deux
pas, Locarno & deux heures. 90 min suffisent pour atteindre
Zurich. Coire est la synthése de la tradition et du modernisme.

Blick uber die Stadt Chur




mitgliedecversammbung Assemblée générale
Assemblea generale

Fiir die Jahresversammlung 1596 der CARTOPHILIA HELVETICA ist folgen-
des Programm vorgesehen:
Samstag, 27.,April 1596:

14,30 1 Jahresversammlung im Hotel "Chur™"

15,30 h Kurzvorirdge in franzdsischer und evtl, in romanischer
Sprache (mit deutschsprachigen Zusammenfassungen)

17.00 h Vortrag von Margot Dietrich: "Spielkartsn und ihre viel-
filtigen Verwendyngszwecks" (@ffentlieh

19,00 h Nachtessen im Hotel "L{hur"

(wdhrend des Nachtessens erfreut un Pater Johannes vom
Kloster Disentis mit Spielkarten-Zaubereiaenm)

21,00 h ca, Tausch, Verkauf, etc, van Spielkarten, Katalogen, usw,

Sonntag, 28.,8pril 1996:

10,08 h Stadtbesiehtigung von Chur und Besvch der kleinen Spiel-
karten=-Ausstellung im Ratischen Museum

12,00 b Ende der Jahresversammlung; Mittagessen {fakultativ) im
Hotel "Chur"

Le programme proviseire de notrs Assemblée annuelle 1996 se présente
comme suit:
Samedi, 27 avril 1996:

14,30 h Sdance officiells (assemblés géndrale) & 1'Hdtel "Chur”

15,30 h Conférences braves an frangais st en romanche {avec rasumé
en frangais)

17.00 h Ceonférence de Margot Dietrich: "{'utilisation secondaire
dee certes & jouer® avec diapositifs (ouvart au public

19,00 h Dfnper & 1l'H8tel "Chur"

(avant le caté, Pare Johannes du Clottirs Disentis nous
montrera quelques tries decartes 4 jousr)

21,00 h Echanges, ventes des cartes 3 jouer, de catalogues, etc,

Dimanche, 29 avril 1996:

10,00 h Visite de la ville de Coire st visite du "REtisches Museum"
ol il y aura une petite exposition de cartes 3 jouer

12,00 h Fin de la manifestation; dé jeuner facultatif & 1'Hftel
fLhor”



Programm der Generzlversammlung der CARTOPHILIA HELVETICA

14,30 h Eréffnung der Versammlung

Traktanden:

l.

2.
J.
4,
S.
6.

Protokoll der Generalversammlung 1955 in
Mimliswil (sishe "Bulletin" 3/1%95)

Tatigkeitsbericht 1985
ffiechnung 1995

Wahl eines neuen Prisidsnten
Antrdge und Mitteilungen
Verschiedenes

Programme de l'Assemblde générale 1936 de CARTOPHILIA HELVETICA

14,30 h Ouverturs de l'Assemblde
Ordres du jour:

"Yues & Costumes suisses®.

{(J.miUller,Schaffhousa)

1 - Procés verbal de notre Rssemblde
générale 1995 & Mimliswil (veir
"Bulletin® 3/1395)

- Rapport d'activitd 1995

- Comptes 1995

~ Election d'un nouveauy président
- Propositions et communications

L= B € BN F R 8]
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Auf den Rickselten des Souvenir=Spiels "Vues & Costumss suisses™
dar Schaffhauser Spielkartenfabrik Miiller sus der Zeit um 1890
ist Graubiinden gleich mghrfach vertreten,
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P-A. Girard

h_Etiean xid¢m rti

Dans la premigre partie de cet article nous avons situé la deuxiéme édition
du jeu de Jouy par rapport i différents événements historiques. Dans cette
seconde partie nous allons, une fois n'est pas coutume, aborder I'histoire
sous un angle plus léger et moins rébarbatif et s'offrir une petite
distraction.

En tant que Suisse on ne peut pas passer sous silence la description que
Jouy fait de notre pays dans son jeu géographique. Celle-ci se trouve sur
la carte XVIII 1'Helvétie dont une reproduction agrandie se trouve ci-
aprés. Le texte est assez amusant sur certains détails. On peut voir que
nous n'étions alors pas trés gité puisqu'il est dit que le sol est
"généralement stérile " excepté "quelques plaines fertiles en pdturages
excellens ". En cela il anticipait déji Victor Hugo qui dira plus tard "La
Suisse trait sa vache et vit paisiblement”. Jouy reconnait tout de méme le
coté pittoresque de nos campagnes. Il est vrai qu'a cette époque on ne
parlait pas encore des deux autres grands mythes helvétiques a savoir le
chocolat et les banques. Plus loin on apprend que le Danube prend sa
source chez nous. Acceptons-en l'augure au risque de ne pas faire plaisir
a nos amis germaniques. De plus I'Inn se jette bien dans le Danube donc
nous apportons aussi notre contribution. Et surtout puisque "Les Suisses
sont braves, fidéles, laborieux, et amis de la liberté ", on pardonne
volontiers & Jouy quelques imprécisions. Il faut rappeler aprés ces éloges
a la Suisse que Jouy, alors qu'il était encore militaire est venu se réfugier
quelques temps chez nous.

En 1810 la Suisse est composée de 19 cantons. Jouy y parle encore de
"République Helvétique", ce qui est assez compréhensible méme si, & cette
époque celle-ci était déja caduque. Notons au passage que le souvenir de
cette République Helvétique n'est pas si loin de nous qu'il n'y parait.
Récemment, lors d'un débat aux Chambres fédérales suisses concermnant le
150e anniversaire de la Suisse modemne (1848), le sujet fut discuté, et
méme avec une certaine passion.

On a déja pu voir que Jouy donne souvent un jugement sur le caractére ou
le savoir-faire des habitants du pays concerné. Ces jugements sont liés
quelquefois & ses expériences personnelies puisqu'il note assez bien les
pays ot il a séjourné. De plus, I'aptitude a faire la guerre parait étre une
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qualité essentielle en cette période mouvementée. Pour le reste, il faut
bien admettre que ce sont des jugements 2 'emporte-piéce qui dans le
meilleur des cas prétes & sourire. J'espére que le lecteur ne verra aucune
complaisance de ma part 4 en donner quelques apercus. Avec le recul de
prés de deux siécles, il n'y a rien de bien méchant.

A tout seigneur, tout honneur, commengons par la France. Ce pays qui est
au sommet de sa gloire ne peut étre qu'un modéle du genre. Il est dit "Par
sa position, l'excellence de son sol, I'étendue de son territoire, sa
nombreuse population et sur-tout le courage et le génie de ses habitants, la
France mérite d'occuper le premier rang parmi les Etats de I'Europe ", et
encore "l'esprit et la gaité forment le caractére distinctif: les femmes y
sont également célébres par leur beauté et par les graces naturelles de
I'esprit et du corps ". Voila de quoi donner un peu de baume 4 MM.
Chirac et Juppé !

Pour la Suisse (pardon 1'Helvétie), on l'a déji vu plus haut, pas de
problemes. Méme si le pays est un peu agreste, on est quand méme bien
coté! Pour I'Espagne, ¢a se gite : "Les Espagnols sont patients, spirituels,
sobres et loyaux; mais fiérs et paresseux ". Pour les Anglais ce n'est pas
vraiment mieux. "Les Anglais sont réfléchis, braves et ingénieux; mais
peu sociables, et fort indélicats sur les moyens d’'acquérir des richesses. ils
méprisent tous les autres peuples, excepté les Frangais qu'ils haissent ".
Heureusement "Les Danois sont braves, laborieux et commergans ".

"Les Allemands sont grands, actifs, laborieux et bons soldats ", tandis
qu'en Hongrie et en Bohéme on est "plus adonnés a la guerre qu'aux arts,
et plus fiers que civilisés ", Par contre "Les Hollandais sont laborieux,

économes, marins habiles, mais peu propres au métier des armes ".

Enfin, finissons ce tour d'Europe pas toujours trés sympathique par les
Portugais qui, d'aprés Jouy sont "spirituels, entreprenans; mais
supersticieux, vindicatifs et fourbes " de méme que les turques d'Europe
qui sont "sobres, charitables, patiens; mais paresseux, voluptueux et
intéressés "

Jusqu'a présent, nous avons beaucoup parlé des pays européens. Ceux-ci
ne représentent pourtant qu'une partie du jeu géographique (27 cartes sur
48). Cela ne veut pas dire que les autres continents n'ont pas d'intérét. Il
serait trop long cependant de passer chaque carte en revue. De plus je
m'abstiendrai de citer les jugements que Jouy peut donner sur certaines
peuplades non européennes car, comme on peut s'en douter, ils sont
parfois peu gratifiants.
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Par contre, I'évocation de quelques pays ou contrées dont les noms restent
chargés d'histoire suffit 2 nous faire basculer de plein pied dans Ia vision
du monde de cette I'époque. Les cartes dont nous allons parler sont
partiellement reproduites ci-aprés.

Commengons par la carte XX VI, la Tartarie. On regroupait alors sous
cette dénomination une grande partie de I'Asie. Elle était, nous dit Jouy,
divisée en 3 parties, la "Tartarie-Chinoise ", la "Tartarie-Russe " et la

"Tartarie-Indépendante ". Cette derniére avait pour capitale Samarcande,
ville au trés riche passé et qui sera conquise par les Russes en 1868,

Sous le nom de Barbarie (carte XXXI) on entendait toute la partie nord-
africaine composée de la Libye, de I'Algérie, du Maroc et de la Tunisie.
Les Grecs puis plus tard les Romains appeleérent déji du nom de
"Barbares” tous les peuples restés en dehors de leur civilisation.
Finalement, le nom est entré dans le langage commun.

La Cafrérie (carte XXXIV) regroupait une vaste région d'Afrique, de
'équateur jusqu'au cap de Bonne Espérance, Jouy nous dit en outre que
ses habitants, "Les Cafres n'ont @ proprement parler, ni gouvernement ni
religion "....."leur religion se borne a 'adoration de différens Fétiches,
espéce de petites statues informes, qu'ils brisent lorsqu'ils croient avoir a

s'en plaindre ",

Restons encore un peu en Afrique avec la Nigritie, Ia Guinée et Congo
(carte XXXII). La Nigritie n'existe plus mais le nom est resté puisque, et
c'est toujours Jouy qui le dit, "Les habitants de la Nigritie..... sont connus
sous la dénomination générale de Négres “. Les Européens, en allant
chercher des gens comme esclaves dans ces régions en ont altéré le sens
inirial.

Passons maintenant 4 'Amérique du Sud avec le Chili, Terres
Magellaniques et Terres de feu (carte XLV). Ces deux dernitres régions
surtout fascinaient et inquiétaient tout & la fois puisqu'on y voyait "a
l'occasion des flammes.....sortir pendant la nuit ", quelles étaient "habités
par des sauvages antropophages " et que "l'intérienr (des terres)était
tout-a-fait inconnnu *.

Finissons ce tour du monde par la Guyane (carte XLI) que se partagaient
les Frangais, les Hollandais, les Portugais et les Espagnols. Jouy
connaissait bien cette région puisqu'il y fut envoyé comme militaire. Si



¥ vLcAtREMENT nommée la Suisse , du nom d'une des provinces
dout se compnse la Bépublique Helvetique, est boruee au nord et 3
Pest, par I'Allemague; au sud et a Pouert, par I'italiect la Fraunce. |

Le terrain de Ja Suisse est le plus élevé de 1 Europe,, et générale-
ment stérile. Il s’y trouve cependant queldques piaings fertiles en
paturages excellens,

La Suisse est traversée par les Alpes, et clest Ja que trois grands
feuves, le Rhin. le Danube et le Bhine, prennent leur source.
Auenn pays w'offre autaut de stes pittoresques et de curiosites
naturelles,

La population de IHelvétie séleve & prés de deux millions
d'habitans.

Les Svisses sont braves, filtles, laborieux, et amis de la liberte.

La République Helvétique , composée autrefois de trerze cantons,

- q L EHque pos , -
en contient avjourd'bui dix-neuf, qui sont Berre, Zurich, Fawnd,
St. Gall , Argovie , Grisons , Tessin, Lucerne, Thurgovie . Fribourg,
Appenzel, Soleure, Béle, Schwitz, Glaris, Schaffouse, Underwald,
Zuger Uri.

Le gouvernement est fedératif, et réside daons une dicte ou
assemblée générale, présidée par un Landamman ou chef de la
République,

Les riviéres principales, indépendamment des trois fleuves don-
n-us avons parlé, soot le Tessin, Y.Aar et le Russ.

La Saisse renferme en outre un grand nombre de lacs; les prin-
cipanx sont les lacs de Genive, de Lucerne et de Zurick.

Berne est la capitale de THelvétie.
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pour certains la Guyane représentait "le bagne” de bien mauvaise

réputation, pour Jouy c'était "un des plus beaux, des plus riches et des
plus fertiles pays de la terre...”.

Nous voild au bout de notre périple. Certes, dans cette deuxiéme partie le
jeu géographique de Jouy nous a amené assez loin des cartes & jouer et de
nos préocupations de collectionneurs mais pour une fois un petit voyage
dans "l'espace-temps” de ce monde du début du 19e siécle était plutdt
sympathique et instructif...

PS: Les citations en italique respectent l'orthographe du texte original.

ALTENBURGER SKATSCHULE

Die “Altenburger Skatschule® wurde anlésslich des ersten Altenburger Skatbrun-
nenfestes im Jahre 1993 gegrimdet. Wer den Namen dieser in Thiringen gelegenen
Stadt hort, denkt unwillkiiriich an Spielkarten und Skat. So entstand die idee,
es sei dieses in der Stadt Aitenburg erdachte und entwickelte Kartenspiel zum
Ausgangspunkt fir ein touristisches Angebot zu machen. Seither stellt die Alten~
burger Skatschule ein Besuchsprogramm bestehend aus Skat, Kultur und tandschaft
zusammen und bietet dieses auf dem nationalem und internationalen Reisemarkt an.
Die Altenburger Skatschule betreut Einzelreisende, Relsegruppen, Vergine und
Firmen. Es gibt Angebote fir Anfinger und Fortgeschrittene. Schliesslich darf
auch darauf hingewiesen werden, dass in Altenburg, einer Stadt, die auf eine
iiber tausendjihrige Geschichte zuriickbiicken kann, im Schiossmuseum eine stdn-
dige Spielkarten-Ausstellung zu sehen ist.

Interessenten mogen sich direkt an folgende Adresse wenden; Altenburger Skat-
schule GmbH, 0-04600 Altenburg/Skatstadt, Schmdllnsche Vorstadt 13. Erste Aus-
xinfte sind auch iber das Sekretariat der Cartophilia Helvetica, Postfach 3037,
8201 Schaffhausen, zu erhalten.



Magic Cards
Sind Magic Cards Spielkarten ?

Im "Bulletin® 3/1995 haben wir unsern Mitgliedern die Frage vorgelegt, inwieweit
die "Magic Cards" noch als Spielkarten zu betrachten seien. Das Echo war nicht
gerade Uberwditigend, doch immerhin liess sich aus den Stellungsnahmen heraus-
noren, dass die "Magic Cards", deren Hohenflug zurzeit sich etwas zu verlang-
samen scheint, nicht als Spielkarten im eigentlichen Sinn gelten. Zitiert sei
die Stellungsnahme unseres Mitgliedes Tiggelovend aus den Niederlanden, der
wahrscheinlich die Situation am treffendsten beschrieb:

"Seit kurzem sammle ich diese Xarten. Sie sind meiner Meinung nach NICHT mit
Spielkarten gleichzustellen. Nur in der englischen Sprache gibt es in der Se-
nennung der Karten ein merkbarer Unterschied: Spielkarten sind PLAYING CARDS,
Magic Cards sind GAME CARDS. Ueber diese Karten wird in mehreren Magazinen be-
reits ausfithrlich berichtet. Daher bin ich der Meinung, dass im "Bulletin®

fur diese neuen Karten kein fester Platz eingerdumt werden soll.”

Auch die dberwiegende Zahl der um ihre Meinung gefragten Teilnehmerinnen und
Teilnehmer an der Convention der "International Playing Card Society" Husserten
sich dazhin, dass die Magic Cards eigentlich zu wenig Gemeinsamkeiten mit den
herkdmmlichen Spielkarten hdtten. Somit wird, wenn iiberhaupt, von den Magic
Cards in Zukunft in unserem "Bulletin"allenfalls noch am Rande berichtet werden.
Immerhin méchten wir die Diskussion nicht abschliessen, ohne noch einige Nevig-

s e Uber den Wert und die Preise einzelner
FaChzeltSCh rlften Karten informiert man sich am besten via
Computer im Internet, an Tauschbdrsen

[ [ )
| I'lfO rmieren Fan $ undin folgenden Fachzeitschriften:

THE DUELIST KARTEFAKT RINGBOTE

Fr. 7.-; das US-Fachmaga-  Fr. 7.80; das deutsche Fach-  Fr. 6.-; deutsches Fachmaga-
zin! Auch wer wenig Eng-  magazin berichtet in derak-  zin fiir Rolienspieler, Fantasy
Ilsch kann, soll reinschauen T tuctlen ¥ und  Tra-

- oder 4 Nummer 2 ding-Cards.
Karten { aui’ 33 Sei- Uber Magic
kaufen. ten (1) Gber erfiihrt man
Viele Magic. 1 letder  zu-
Infos und <4 Viele Tips 1 wenig. Gut
Adressen 3 und Tricks. { furalle Rol-
imn den Ein  Kauf ] lenspel-
USA. lohnt sich, Fans.




keiten festzuhalten, die iber die Magic Cards verbreitet wurden. Gleichzeitig
michten wir auch noch auf die beiden "Trading Card Games" hinweisen, die vor
kurzem bei der Firma AGM Miller AG in Neuhausen lanciert worden sind und auf
der Spielwarenmesse in Nirnberg vorgestellt wurden.

Mit diesen beiden Berichten sei vorliufig das Thema "Magic Cards" erledigt.

Ausschnitte aus dem "Sonntags-Blick" vom 28.Navember 1995:

Magic-Boom schuf
225 neue jobs

Die ersten Magic-Karten lagen
im Jahre 1992 auf dem
Schreibtisch von Luc Mertens
{42), Direktor Sonderprojekte
bei  Kartenher- ot
stetler Carta
Mundi in Bel-
gien. «Es war ein
Druckauftrag wie
jeder andere», er-
imnert sich Mer-
tens. Zu dieser Zeit
war Carta Mundi
die zweitgrisste
Kartenfabrik der Welt.

Das hat sich gedndert. Der
magische Druckauftrag mach-
te Carta Mundi zur grdssten
Kartenfabrik der Welt. «Wir
mussten den Personatbestand
von 225 Miarbeiteninnen und
Mitarbeitern verdoppeln. um
die riesige Nachfrage bewihi-
gen zu konpens. sagt Mertens.
Kein Wunder: Seit 1992 wur-

sind die Weltraum-

den mehr als zwei Milliarden
Magic-Karten gedruckt. Hoch-
gerechneter Umsatz an den La-

g denkassen:  iiber
600 Millionen
Franken.

Geht der Boom
weiter? Luc Mer-
tens glaubt, dass
sich nur vier Tra-
iR ding-Card-Spie-

. B etablieren
kdnnen. Das

Abenteuer «Star
Trek»  und  «Star g2
Wars» (kommt im Ja- [
nuar) sowie die Fan- §
tasy-Spiele «Magic» g
und «Middle Earth:
The Wizards» (er-
scheint im Dezem-
ber und handelt Jatt
von J. R. Talkiens
Bestseller «Herr

Ringen}. Den rund 60 anderen
Sammelkarienspielen  rdumt
Luc Mertens langfristig nur
sehr kieine Chancen ein.




Den Internet-Anschluss

INTERNET— nutzt auch Chrigel {20} Der
ZAUBERER ge_rf'nerd El?l_(trqn;]echznik.cr-
. tift orderte fiir sich und seine
Mit Katze Kollegen schon  Tausende
«Floh» auf Karten im Ausland. «Trotz
dem Schoss Zoil und Porto sparen wir eine
surft Andreas Menge Geld», sagt er.
Hunziker (34) Chrigel hat fiir seine rund
im Internet, 8000 Karten gegen 4000 Fran-
sucht seltene ken ausgegeben. «Zur kom-
Karten und pletten Sammlung fehlen mir
verfolgt die aber immer noch zehn Stiicky,
Dlsl_(-ussu:)nen stohnt er. Weltmeister Blumke
ilber neue

lacht: «Besorg sie dir, dann
hast du Ruhe, kannst dich aufs
Spielen konzentneren.»
Blumke hat gut reden. Er be-
sitzt alle Karten und ist fur die
WM 96 bereits qualifiziert.

Magic-Regein.

PS. Interessante Angaben {iber die Herstellung der “"Magic Cards" in der
Spielkartenfabrik Carta Mundi in Turnhout sind auch in der neuesten Aus-
gabe des "Kontaktblad" des Nationalen Beleischen Spielkarten-Museums zu
lesen [in flimischer Sprachel.

Text aus der Pressemappe der AGMMiller AG zur Nirnberger Spielwarenmesse 1996:

TRADING CARD GAMES

AGM
DRAGCON DAWN - bie Ruckkehr AGMUOLLER
Ein neues Trading Card Game von Dary! Goff CARGS INCOUARDS

Wwas sind Trading Card Games?

Collectible Trading €ard Games sind Kartenspiele, die in einer Fantasywelt spie-
jen und strategisches Spielgeschick erfordern. Das Spiel kann Uber 1000 Karten
umfassen, die willkQrlich gemischt in Starterdecks zu 40 bis 60 Karten und in
Boosterpacks zu meistens 15 Karten angeboten werden. Die Grundregein wer-
den durch zusatzliche, auf den Xarten individuell aufgedruckte Regein, erganzt,
geandert oder schiichtweg aufgehoben. Die Karten besitzen unterschiedtiche
spielstarken. Die Spieler stellen aus dem vielfdltigen Angebot an Karten ihre
"Kampfdecks” zusammen. Man weiss also nie, welche Karten der Spielgegner be-
sitzt. Ziel der meisten Trading Card Games ist es, in mehreren Spielphasen die
gegnerischen Karten zu besiegen. Diese anspruchsvollen Sammelkarten ziehen
weltweit Millionen von Jugendtichen in ihren Bann.
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Mit DRAGON DAWN steigt AGM in die Weit der Trading Card Cames ein. DRAGON
DAWN ist das erste, voilstangig in der Schweiz kreierte Trading Card Game. Der
Autor Dary! Goff ist selbst Rollenspieter und Experte in der Fantasy-Welt. ACM
nahm sein Projekt eines eigenen Trading Card Games auf und lanciert heute ein
Spiel, das neben den hervorragenden lllustrationen vollig neue Spielelemente
auf mehreren Enenen bietet. Ueber 300 Karten sind heute lieferbar. Das Starter
Deck beinhaltet 60 Karten, der Booster Pack 15. Displays zu 10 bzw. 36 Stk. ste-
hen als Verkaufseinheiten zur verfugung.

AGM bietet dem Handel ein einzigartiges Marketinginstrument an: Der Spiele-
Autor oder seine Assistenten stehen f0r Spieletreffs, Autogrammstunden oder
andere Anidsse im Zusammenhang mit DRAGON DAWN unentgeltlich zur vef{-
gung.

MYSTERY PLANET

Als Produzent eines eigenen Trading Card Cames bietet AGM die faszinierende
Mdoglichkeit, die Jugendlichen bei ihrer absoluten Lieblingsbeschiftigung anzu-
sprechen: Mit massge-schneiderten Sammelkartenspielen als Werbetrager.

Der Kunde kann ein eigenes spiel nach seinen vorsteliungen entwickeln lassen,
in einer eigenen Fantasy-world mit Produkten und Dienstleistungen, die den
Jugendiichen vorgestellt werden mdchten. AGM hilft dabei: Mit elnem erfah-
renen Spielentwickler, der die ideen des Kunden In Regeln und Karten umsetzt,
mit dem AGM-Trading Card Know how und modernster Splelkartenproduktion.
FUr Firmen, die rasch reagieren, gibt es Spezialangebote.
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Publications - Neuerscheinungen

{Schweizer
J aSS-FUhrer zum Preis von Fr. 19.80

3 exkl. Versandkostenanteil, inkl. MWSt.

TV-Shop
Schweizer Fernsehen DRS
Hardstrasse 74

5430 Wettingen 1

Der Spiel-Experte und TV-Jass-Schiedsrichter Ernst Marti vermittelt Ihnen
einen umfassenden Einblick in das beliebteste Spiel der Schweiz.

Die unzihligen Jassarten, die alten und neuen Regeln werden angereichert

mit Tips - Gibersichtlich wie noch nie zusammengefasst und vorgesteilt.

Ein Blick hinter die Kulissen der «Samschtig-» und «Donnschtig-Jass»-Sendung
bietet Ihnen Jiirg Randegger.

Jassbuch | @ _%_1

Orlando Eisenmann, Peter Hammer und Max Ruh haben auf 160 Seiten alte
Jassarten aufgefrischt, neue beschrieben, Regeln eridutert und das Ganze mit
Karikaturen aufgelockert. Klebebindung. '

Fr. 24.50 (plus Versandkostenanteil)

Gasser AG
Druck und Verlag
Postfach

7007 Chur
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LES JOUEURS DE CARTES.

Plusieurs de nos lecteurs ont sans doute vu ce ta-
bleau de joueurs qui & pour titre « Quinte et quatorze, »
Quelle expression de joie dans cette bonne (figure de moine!
C'est qu'avec ce jeu-ld on a gagné ou I’on n’en est pas
loin; c’est que quinte et quatorze est bien 'un des plus
beaux jeux, 8i ce n'est le plus beau qu on puisse avoir au
piquet,

Mais le jeu de piquet n'est sans doute pas conau de
nos villageois, peut-étre jouent-ils & un autre jeu que nous
ne connaissons pas ou que nous ne devinons pas. Suppo-
sons qu'ils jouent au binocle, jeu préféré de beaucoup de
joueurs aujourd’hui, enfin peu importe le jeu. Mais regar-
dez donc I'air embarrassé de I’un des joueurs, quelile con-
tenance, quelle- figure penaude; il ne sait quelle carte
jouer, toutes lui paraissent bonnes & garder. Et son par-
tenaire, qui voit son embarras et en jouit, se croit d’au-
tant plus siir de gaguaer; il pose son jeu pour le prouver,
et plus pour montrer & son adversaire qu'il a bien réel-
lement perdu que pour abréger son tourment. comme on
'a dit de l'enfance, «le joueur est sans pitié, »

Les cartes offrent une grande distraction, mais c'est
aussi une grande tentation d'y perdre son temps et par-
fois méme plus, si on a le malheur de jouer de l'argent.
Ce jeu a heureusement été défendu. On se borne donc &
Jouzer pour la consommation. Mais X. trouve également le
moyen de jouer a Yargent, et il flaire partout pour voir

il ne trouvera pas quelque pigeon disposé & se laisser
plumer.
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Ayez pour principe de ne jamais jouer & l'argent. Il
fiut que ce funeste penchant ait produit bien"du mal pour
que le législatear s'en soit occupé et l'ait défendu. Rap-
pelez & 'ordre qui vous provoque & ce jeu: « La loi le
défend, dites-lui, et elle a ses raisons. » D'ailleurs:

,Ce qui vient par la flate s’en va par le tambour.”

A celui ou ceux qui chercheraient & vous entrainer
ce jeu, qui a été la ruine de tant de gens, répondez har-
diment que vous ne jouez jamais pour de Yargent, que ce
jeu est d'ailleurs défendu.

Ce sera une bonae legon, voire m&me une partie per-
due pour le provocateur.

Le plus cilme et le plus joyeux de nos personnages
est sans nul doute ce bon vieux, qui a l'air d'un magi-
strat fort & son aise. Il aime & faire Ia causette, mais
personne ne le trouvera mauvais, pas, surtout, la dame qui
dessert 1'établissement. Réd.

LA SUISSE ILLUSTREE.

(Collection Bevilacqua) Mars- 1880
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Neue Karten - Cartes nouvelles

AGM .
AGMULLER Neuheiten

bei AGMiiller

CAl

AGM Aktiengesellschaft MULLER
Bahnhofstrasse 21

CH-8212 Neuhausen am Rheinfall
Switzerland

KARTEN {DECKS UND SETS)

Cat People Tarot (deutsch)
Deck (78 Tarotkarten mit Anleitung)
Set (Buch mit 78 Tarotkarten)
Autorin: Karen Kuykendall

Karen Kuykendall liebt Katzen (ber alles. Katzen sind in inren kdnstlerischen
Arpeiten auch die beverzugten Motive, So entstand in zweijahriger Arbeit ein
Tarot mit Katzenmenschen als Hauptdarsteller. Mit dem Geheimnis des Tarots ist
es wie mit den Katzen: Sie offenbaren sich nicht, wenn wir, sondern wenn sie
selbst es wollen,

Kazanlar Tarot (deutsch)
Set (Buch mit 78 Tarotkarten)
Autor/iiustrator: Dr, Emil Amin Kazanlar

Die Tradition des Tarot entspringt dem lebendigen Weisheitsschatz der Mensch-
heit. Seine spirituelie Symbolik kehrt In 3hnlicher Form und Bedeutung in allen
grossen Religionen wieder. Emil Amin Kazaniar geckt in seiner Gberzeugenden
Interpretation des Tarot bisiang ungeahnte esoterische Querverbindungen auf.
Fir ihn stellt Tarot ein System angewandter Kunst und Meditation zur geistig
seelischen Vervolikommnung des Menschen dar.

Osho Zen Tarot (deutsch)

Deck (78 Tarotkarten mit Anleitung)

Set (Buch mit 78 Tarotkarten)

Autorin: Ma Deva Padma (susan Morgan)

Als Grundiage dieses Tarots dient die Lehre des Zen, die uns sagt, dass die aus
seren Einfilisse ledigiich unsere eigenen Gedanken und Geflihle widerspiegein,
auch wenn wir uns ihrer nicht bewusst sind.
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S0 prasentieren die 22 Karten der Grossen Arkana die zentralen Elrthemen dt_ar
menschlichspiritueilen Reise. Die 56 Karten der Kleinen Arkana prasentieren die
vier Elemente, gekennzeichnet dgurch eine besondere Farbe.

Spiele der Weisheit (deutsch)
Deck (78 Tarotkarten mit Anleitung}
Set (Buch mit 78 Tarotkarten)
Autoren: Uli Lorenz/Michael Schiosser

Das Kartenspie! kann eine von vielen Methoden sein, sich dem Unbegreiflichen
zu nahern. im Christentum gibt es bislang wenig Beisplele fr das Legen und
Lesen von Karten. Spiele der Welshelt ist ein biblisches Kartensplel nach der alt-
bewdhrten Form des Tarot. Es erdffnet einen vollig neuen Bézug zu biblischen
Bildern, Erfahrungen und Gestalten,

Edelstein Tarot {deutsch, englisch, franzdsisch, holldndisch)
Deck {78 Karten mit Anleitung)
Autor: Helmut G. Hofmann

Hofmann, erfolgreicher Autor {iber Edelsteine, driickt in diesem Tarot die Sym-
bolik der Tarotfiguren durch entsprechende Edelsteine aus.

Als Besonderheit kdnnen bei diesem Tarot die gezogenen Karten auch zur L&-
sung der jeweitigen Situation oder Aufgabe verwendet werden, indem man dile
beschriebenen Steine bei sich tragt oder benutzt. Im Text zu jeder Tarotfigur
sind die Bigenheiten des Edelsteines beschrieben.

Experimental Tarot (deutsch, englisch}
Deck (78 Tarotkarten mit Anleitung)
Autor: Gunnar Kossatz

Das Experimental Tarot ist ein Tarot unserer Zeit. & hat die traditionelie aus 78
Karten bestehende Tarotstruktur. Anstelle der schwerter, Stibe, Kelche und
Minzen werden bei diesem Tarot die Symbole fir Luft, Feuer, Wasser und Erde
verwendet. Statt der dblichen Bezeichnungen der Hofkarten, wie 2.B. K&nig und
K&nigin, wurden modernere gewahit, wie Vater und Mutter. So ist ein zeitge-
masses Tarot entstanden, das unsere heutige Welt widerspiegeit.

Scapini Tarot (deutsch)
Deck (78 Tarotkarten mit Anieitung)
Autor: Luigi Scapini

Dz_as bekannte Tarot von Scapini nun auch in deutscher Sprache!

Die Karten [assen das europadische Mittelalter in Symbolik, Kostimen und Aus-
stattung wieder aufleben. Angelehnt ist die Gestaltung dieses Tarots an die
herrlichen italienischen Tarocchi des 15. Jahrnundert.,
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Oswald Wirth Tarot (deutsch)
(78 Karten mit Anleitung}
Autor: Oswald Wirth

Dieses Tarot, das als eines der wenigen den Namen seines Urhebers tragt, liegt
nun ebentalls in deutscher Sprache vor. Oswald Wirth war ein Schiler von Sta-
nislas de Guaita. Mit seiner Hilfe entwarf Wirth dieses Tarot mit einer abgewan-
delten Symbolik. Die 22 Grossen Arkanen tragen die entsprechenden Buchsta-
ben des hebraischen Alphabets.

Wikinger Orakel (deutsch)
Set (Buch mit 32 Karten)
Autoren: cundrun G. Bermann/Olafur G. Gudlaugsson

bas Zeitaiter der Wikinger war volier Abenteuer, thr teben reich an Spiritualitat.
schamanistische Praktiken gehdrten ebenso zum taglichen Leben, wie die Ach-
tung. vor der Natur. Das Wikinger Orake! ist fOr den spifituelien Wikinger von
heute pestimmt, dem modernen Entdecker, der die abenteueriiche Reise in die
unbekannte eigene, innere Welt wagt.

ELEKTRONISCHE MEDIEN

Geheimnis Tarot

Set (CO-ROM und 78 Karten (Golden Rider) Eine CD-ROM Zum Tarot!

Mit unserer CD-ROM _Genheimnis Tarot® verkn(pfen wir die Vvorteile eines elek-
tronischen Mediums - des PC - mit dem uraiten Medium Karten.

Dabei ersetzt der Computer nicht die Karten, sondern unterstitzt die Deutung.

Das Programm ermdglicht eine Gesamtaussage der ausgelegten Karten; die Aus-
wertung kann durch Ausdruck festgehalten werden.

Lunarium
Set (PCDiskette (3 11 Zoll, MS-Windows), plus Booklet)

Mit diesem Programm stellen wir uraltes wissen vor, welches vielleicht noch
unseren Grosseltern vertraut war. Nach natdrlichen Rhythmen in Verbunden-
heit mit der Natur zu leben, ist fir die meisten von uns - wenn dberhaupt - nur
noch eine vage Erinnerung aus unserer Kindheit. Wechselinde Mondrhythmen
und -phasen spielen dabei eine grosse Rolle.

Das Lunariurm-PC-Programm ist ein bedienungsfreundliches Werkzeug, das alle
notwendigen Informationen liefert und entsprechende astronomische Berech-
nungen durchfihrt. Auf Knopfdruck wird man uber die aktueilen Mondphasen
und Tierkreiszeichen, in denen sich der Mond gerade befindet, informiert. Der
Benutzer erhilt praxisorientierte Hinweise zu den Lebensbereichen Gesundheit,
Nahrung, Korperpflege, zu Pflanzen, sowle Aussagen fir glnstige, bzw. ungin-
stige Unternehmungen.

Zusatzlich berechnet und deutet das Lunarium auch den individuelien Biorhyth-
mus.



Bis in die Neuzeit bekannt geblieben ist Arthur
Sullivan (1842-1900) durch seine zusammen mit W. S,
Gilbert entstandenen Biithnenwerke wie «Der Mikadow,
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Triumte von der Oper: Sullivan.

Roderick Somerville M,A,
in Edinburgh ein interes-
santes Kartenspiel asuf
den Markt gebracht,

»
F schiedena Personen aus den
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ASS

ASS EDITION Spielkarten (¥

In der ASS-EDITION
erschieinen jetzt
exclusiv die ersten
Ausgaben von
gemalten bzw.
gezeichneten Karten
die alle mit viel
Sorgfalt reproduziert
und in einer edlen
Kassette prdsentiert
werden.

In der langen
Geschichte der

Spielkarte gab es zu
jeder Zeit einmalige
Zeugnisse kunst-
lerisch wertvoller
Arbeiten. Die Alten-
burger und Stral-
sunder Spielkarten-
Fabriken AG, ASS,
die heute auf die
lingste Geschichte
des Kartenmachens
in Deutschland
zuriickblicken kann,

will mit der neuen
ASS-EDITION einige
der schénen,
kulturgeschichtlich
wertvollen Karten
wieder zugdnglich
machen und zeitge-
ndssische Kiinstler
fir diese traditions-
reiche Aufgabe

des Kartenmachens
gewinnen.

Altenburger und Stratsunder
Spielkarten-Fabriken AG, ASS
Fasanenweg 5, 70771 Leinfelden

Calligrafic

Dieses Kartenspiel entstand 1769 in Nirnberg.
Es wurde in der Kupferstich-Technik von Johann
Christoph Albrecht gefertigt und jetzt als Faksi-
mile-Druck nach Originalen des Deutschen Spiel-
karten-Museums wieder aufgelegt. Wir haben es
hierbei mit einem Kalligraphischen Lehrspiel zu
tun.

Auf jeder der 52 Karten finden sich verschiedene
Schreibweisen eines Buchstabens. Ferner ein aus
Schnérkeln bestehender Soldat. Die Farbzeichen
Herz, Pik, Treff und Karo finden sich mit Wert-
angaben oben links auf jeder Karte und ermdgli-
chen so auch ein normales Kartenspiel.

P
Curdtadler it (Peacr .
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Vexierbild

Mit dieser Ausgabe legen wir eines der dltesten ge-
druckten Zauberkartenspiele vor - neu aufgelegt
in einem Faksimile-Druck nach Originalen des
Deutschen Spielkarten-Museums. Es entstand
1780. Von den urspringlich 42 Karten sind noch
28 Blatt vorhanden. Fiir diese Reproduktion der
ASS-EDITION konnten allerdings nur 5 Satze mit je
6 Karten angefertigt werden, da nur bei diesen die
ganzfigurigen Karten komplett erhalten sind.

Der Zauberer kann mit diesen Karten ein Bild in ein
anderes verwandeln. In einigen Fillen scheint es,
als ob die Verwandlung einen tieferen Sinn gehabt
hdtte: Der Kavalier wird ein einen Harlekin verwan-
delt, der auf einem Hahn reitende Mann in ein
Wickelkind.
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As=Karte aus Whist No 15
(J.miiller & Cis)



