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Mitgliederbrief

Sehr geehrte Damen und Herren,

Erneut stehen wir an der Schwelle eines nsuen Jahres. Der Vorstand
entbietet allen Mitgliedern eln gliickliches neues Jahr, vor allem
gute Gesundheit und die Erfillung I[hrer Winsche. Wie Sie bemerkt
haben diirften, hat sich die Gestalt unseres Mitsliederbriefes ge-
wandelt, Wir mdchten unsere Mittellungen in Zukunft vermehrt als
Bulletin bvetrachten, in dem auch kleinere Artikel und Abhandlungen
gus allen Gebieten der Spielkarten Aufnahme finden kénnen. Wir
rechnen sehr mit Lhrer Mitarbeit und Unterstiitzung und wiirden uns
freuen, bald auch Artikel von lhnen publizieren zu diirfen.

Zum ersten Mitgliederbrief des Jahres gehtrt jeweils auch der Auf-
ruf zur Bezehlung des Jahresbeitrages. Er betrdgt unverdndert Fr.
Fr. 20.- (fiir Firmen Fr, 50.-). Wir méchten S5Sie bitten, diesen Be-
trag mdglichst bald auf unser rostcheck-Konto (Schaffhausen 82-710-5)
zu iiberweisen. Unsere ausléndischen Mitglieder kinnen den Jahresbel-
trag auf uvnser Konto beim Schwelzerischen Bankvereln, CH-8201 Schaff-
heunsen, Konto-Nummer M0-940,078,0 iUberweisen. Vielen Dank im voraus
fiir Thre prompte Bezahlung.

Als Jahresgabe diirfen wir lhnen erneut einen Original-Kupferstich
der EKiinstlerin Elfriede Weidenhaus tiberreichen. Es sind diesmal vier
Tarock—Karten. Es 1ist uns ein Bediirfnis, dem VYermittler dieser Kost-
barkeit, Herrn Dr. Eduard Brum-Antonjioli, recht herzlich zu danken.
Wir sind itberzeugt, dass wir es auch in lhrem Namen tun.

Die Generalversammlung wird, wie btereits frither angekiindigt, dieses
Jahr in Prauenfeld, der Heuptstadt des Kantons Thurgau, stattfinden.
Reservieren 3ie sich schon jetzt das Wochenende vom 24./25.Mai 1986.
Yorgesehen sind wiederum zwel interessante Vortrdge. Dazu wird unser
prdasident, Herr Dr. r.F.Kopp, eine Spielkarten-Aussteliuvng vorberei-
ten, Die genauen Angaben beziiglich des Programms, wie auch der An-
meldetalon, werden im nichsten Mitgliederbrief versffentiicht.
Schliesslich konnen wir Thnen noch die Herausgabe eines neuen Basler
Fasnachtssplels ankiindigen. Weitere Informationen 2zu diesem Spiel,
das im Februar erscheinen wird, werden im ndchsten Mitgliederbrief
vergffentlicht. '

Mit freundlichen Griissen

N2l



Lettre & nos membres

Mesdames et Messieurs,

De nouveau, nous nous trouvons aun seull d'une nouvelle annde. Le
comité de la Cartophilia Helvetica vous présente ses souhailts pour
une snnée heureuse, avant tout une excellente santé et la réalisation
jde tous vos voeux. Comme voud l'avez sfirement remarqué, notre lettre
aux membres s'est un peu transformée. Nous aimerions faire de cette
lettre plutdt un petit bulletin dans leguel on trouvera, 4 part des
communications, aussi des articles et des essails sur les cartes &
jouer. Nous comptons vivement sur vous en faisant sppel & une colls
boration trds active. Nous nous réjoulssons dé ja de pouvoilr publie?*
prochainement vos articles.

La premidre lettre de 1'annde apporte toujours une nouvelle moins
estimde: nous voudrions vous rappeler la cotisation pour 1tannée
1986. Elle reste inchangée: Fr. 20.- (fr. 50.- pour les entreprises).
¥ous vous prions de nous falre parvenir ce montant aussi rapldement
que possibie & notre compte de chéques postaux, CARTOPHILIA HELVETICA,
Schaffnouse B2-710-5. Nos membres de l'étranfer peuvent le virer au
compte de la CARTOPHILTA HELVETICA, 4 Schweizerischer Bankverein,
CH-8201 Schaffhonse, compte No WM0-940.078.0. Merci d'avance,

Nous vous remettons, comme étrenne, une gravure originale de
1l'artiste Elfride Weidenhaus. Cette foils, elle nous offre guatre
cartes d'un tarot. Que le membre de la CARTOPHILIA HELVETICA, Monsleur
Dr. Eduard Brum-Antonioll, gqui se charge de nous faire parvenir ce
précieux cadeau, soit ici remercié sincdrement. Wous sommes persuadés
que nous le falsons avec votre accord.

Notre prochaine assemblée annuelle aura lieu, comme ncus 1l'avons
annoncé déjd dans notre dernidre lettre, 4 Prauenfeld, capltale du
canton de Thurgovie. Nous vous prions de réserver ce week-énd du
24/2% mai 1986. Les premi2res préparations ont déja commencé. Deux
exposés intéressants sont prévus minsi qu'une petite exposition qui
sera prépardée et présentée par notre président M. P.F.Kopp. Comme

une session remarguable peut &tre espérée, nous souhaitons qu'a
nouveau de nombreux membras décident de participer & notre Assmblée
générale. Des renseignements précis concernant le programme, ainsl
qu'un bulletin d'inscription, vous seront remis dane la prochaine
lettre aux membres.

Pour terminer, signalons encore la parution d'un nouveau jeu de
carnaval, prévu pour le mois février. D'autres informations sur ce

Avec nos cordiales salutationijw

jeu suivront.



- 5 -

LIVRES SUR LES CARTES A JOUER / BUECHER UEBER SPIELEKARTEN

Grasak Karl, Kinstler-Spielkarten des 20.Jahrhunderts - RKunst
zunm Spielen, DuMont-Taschenblicher, ¥dln 1985

{Bedeutende Kinstler des 20.Jahrhunderts haben auch Spiel-
karten entworfen; iiver 20 solche Kartenasplele werden vor-
gestellt. - Livre en allemand sur une vingtaine de jeux,
créées par des artlstes connus comme Deli, Delaunay, Kubin,
Schiénberg, ete. ) Erhidltlich in den Buchhandlungen /dans les
librairies.

Janssen Han, De geschiedenis van de Speelkasrt
Verlag Blmar B.V., Rijswijk {Niederlsnde} 1985, 356 Selten.
ISBN 906120 4671

{Ueberblick iiber die Geschichte der Splelkarte in holldndi-

scher Sprache, verfasst von Han Janssen, dem derzeltigen |
Pridsidenten der Internaticnal rlaying Card Society; Zusammen- i
fassung in englischer Sprache, Reichhaltig illustriert. !
Livre en hollandais, écrit par Han Jansgen, l'actuel président

de 1'International Playing Card Society. Beaucoup 4'illustre-
tions - resumée en anglais).

COMMUNICATIONS / WMitteilungen _

Tauschireffen der Spielkarten-Sammler / Rencontre pour collecti-
p onneurs \échanges):
Herr Wolfgang Rodelbronn, Am Kreuzstein 19, D-6457 MAINTAL 2
bel Frankfurt fihrt sm Sonntag, den 20.April 1986 wiederum
ein Sammlertreffen durch. Interemsenten sollen sich mit Herrm
Rodelbronn direkt in Verbindung setzen.



Der Kiinstler hinter der Spielkarte von Han Jenssen
‘Vortrag, gehalten an der Convention 1983 in Turnhout)

Betrachte ich die Spielkarte, so frage ich mich oft, welches die
Gedanken des Kiinstlers waren, als er mit dem Entwurf der Splelkarte
beschiftigte., War es ein Auftrag, der ihn zwang, kommerziell zu
denken und er deshalb in seiner Frelheit eingeschrénkt wurde ¥ Mog-
licherweise erhielt er keine Auflagen und konnte so ohne Einschridn-
kungen die Bilder entwerfen.

Zurzeit haben die Karten vom drucktechnischen Standpunkt her gesehen
ein recht hohes Wiveau, was von den Entwiirfen nicht immer behaupte”
werden kann. Vielfach fehlt es an der aesthetischen Gestaltung und\‘
die Spielkarten sind fir den Sammler nur deshaldb interessant, well es
eben Spielkarten sind. Zuweilen fragt man sich auch, ob der Fiinst-
ler iiberhaupt etwas von Spielkarten versieht.

Viele bekannte Kinstler haben beim Entwerfen von Spielkarten auch
begriffen, dass eine Splelksarte auch noch eine andere Funktion be-
sitzt als nur Kunstwerk zu sein, Deshalb ist die Unterscheldung zu
treffen zwischen der Spielkerte als reinem Gebrauchsertikel, die von
einem Kinstler entworfen wurde, und einer Splelkarte, die Kunstwerk-
Charakter hat und nicht firs Splelen gedacht ist.

Es ist deshalb guch interessant, sich die Frege zu stellen, welches
die Gedamnken und Absichten des betreffenden Kinstlers waren und ob
er ausser Splelkarten sich noch auf sndern Gevieten kiinstlerisch be-
tatigt hat. Debei sind nicht nur Kinstler interessant, die einen
internationalen Ruf haben sondern auch solche von nationaler oder
gar regionaler Bedeutung, Da es recht schwilerig ist, {iber jeden
Kinstler zu sprechen, der auch Spielkarten gemacht hat, gollien hier
einige willklirlich ausgewihlte Entwerfer von Spielkarten vorgestellt
werden,

Der Anfang soll gemacht werden mit einem Mann, der 1898 ein beson- ’
ders schines Kartenspiel im mittelalteriichen §til entworfen hat:
Julius Diez. Er wurde 1870 geboren und starb 1957 in Minchen im Alter
von 87 Jashren. Er war einer der letzten Maler und Graphiker, dessen
Kinstlerisches Schaeffen noch eng mit dem Minchner Kunstleben um die
Jahrhundertwende verbunden war, 1888 kam der junge Diez nach Minchen.
Seine kiinstlerische Ausbildung erhielt er an der Kunstgewerbeschule,
gn der er spidter selbst Lehrer wurde. Sein kilnstlerischer Durchbruch
gelang inm, als er einer der ersten Mitarbelter der im Jahre 1896
gegrindeten "Jugend" peworden war und fiir diese bahnbrechende Zeit-
gchrift eine grosse Fijlle von amilsanten 111lustrationen schuf, die



von Witz, Phentessie und einem grossen zeichnerischen Konnen zeugen.
1898 entwarf das bekannte Kartenspiel. Es ist nicht klar, ob es als
Reklamespiel filr die "Jugend" gedacht war und ob es ilberhaupt in
den Rahmen dieser modernen Zeitschrift passte, ein solches Spiel
herauazugeben. Die Miinchner Zeitschrift "Jugend”, die vorn 1896 bis
etwa 1905 erschien, vermittelt einen unerwarteten Usberblick iiber
die graphische und malerische Ornamentik der damaligen Kinstler-
Avantgarde.

Albert Dubout ist ein ganz anderer Artist. Er wurde 1905 in Marseille
geboren und sterb 1976. Er studierte an der Kunstakademie von Mont-
pellier, wo er fiir seilne Professoren der schlechteste Schiiler und

ein hoffrnungsloser Fall war. Auf den Ret seiner Lehrer hin wighlte
Dubout zunidchst einen andern Beruf. Br vertauschte den Pinael mit
dem Degen und versuchte sich als Stierk#mpfer. Kurze Zeit spiter,
1922, fuhr er nach Paris und begann seine Laufbahn als humcristischer
Zeichner, Er wurde Mitarbeiter zahlreicher bekannter Zeitungen und
Zeitschriften. Besonders populdr und beliebt war er wegen seinen
tausenden von satyrisch-humoristischen und doch so charmanten Zeich-
nungen fiir die Presse. Daneben hat er viele Blicher illustriert. Es
gelang ihm auch, neuartige kommerzielle Plakate zu entwerfen in sei-
nem ihm ejgenen S5til, 1957 schuf er sein beriihmtes Kartenspiel nach
dem Buch von Alexandre Dumag "Die drei Musketiere", Es sirnd reigende
humoristische Figuren, verschiedenartig auf den beiden ¥artenhilfien,
die jede ihre eigene kleine Geschichte erzihlen.

Ein 31957 in England erschienenes Spiel stammt ebenfalls von einenm
franztsischen Kinsiler., Ende 1956 veranstaltete der Londoner Spiel-
karten-Verlag Thomes de la Rue einen Wettbewerb flir neue Spilelkarten-
Entwiirfe. Das preisgekrinte Spiel =ollte erstmals beim internationalen
Bridge-Tumier verwendet werden, an dem Spieler aus 24 Lindern teil-
nahmen, Veranstaltet wurde des Turnier aus Anless des 150jBhrigen
Bestehens der Firma Thomas de la Rue. Der kinstlerische Berater der
Firma, Milner Gray, lud vier international bekannte Graphiker zur
Teilnahme ein, nimlich: Edward Bowden (England), Pier Pornasetti
tItalien}, Joseph Low {USA) und Jean Picart le Doux (Frankreich).
Ausser diesen waren noch zugelassen die Studenten des Royal College
of Art in London und die Mitarbeiter des Ateliers De la Rue. Unter
den eingereichten Entwiirfen wurde derjenige veon Jean Plcart le Doux
als der geeignetste bezeichnet. Obachon neuw in der Xonzeption, bedeu-
tete der Entwurf noch keine vidllige Abkehr von den konventionellen
Spielkarten. Die Karten erinnern an die traditionelle Bildteppich-




Eunst. Die Bntwiirfe des Kiinstlers, der in den Gobelin-Atellers in
Aubusson arbeitete, besitzen Charme und Farbenfreudigkeit. Dies ist
guch bei gndern Werken von Le Doux feststellbar. Dieser grosse
Kinstler nimmt sich jeden Auftrages gewlssenhaft an und macht ein
Maximum daraus, Einige Jahre nach dem De la Rue - Spiel hat er

noch ein weiteres Spiel gemacht, ndmlich ein Reklamespiel fir

"Die Freunde von ront-a-Mousson™. Auch hier verwendete er wileder
den Gobelin-Stil bei der Daratellung der vier Jahreszelten.

Zwel Kinstler, welche das Gesicht einer Spielkartenfabrik deutlich
prigten, sind die beiden ostdeutschen Kiinstler Walter Krasuss und
Hannelore Heise. Nach dem Krieg bemiihten sich die beiden deutschen\L
Spielkartenfabriken um das Recht, die rroduktion der "Vereinigten
Altenburger und Stralsunder Spilelkartenfabriken” fortzusetzen. Am
Anfang wurden die noch von frilher bestehenden Entwiirfe in Ost- und
Westdeutschland produziert, doch bald machte sich in Altenburg eine
neue Eigenstandigkelt bemerkbar.

7u den FKinstlern, die eine bedeutende Zahl von Spielen entworfen
hat, gehtrt Walter Krauss. Er wurde am 23.Januar 1908 in Rodewisch
{DDR) geboren, studierte an der Kunstakademie in Dresden und kam
1955 mit der Altenburger Spielkartenfabrik in Kontakt. Sein erster
Auftrag war ein "Pin-up"-Spiel. Wihrend Jahren arbeitete er fir

die Altenburger Spielkartenfabrik. Seinen letzten Aufirag lieferte
er 1969 ab, der Entwurf zu einem "Rokoko"-5piel. Alle seine EBnt-
wiirfe waren als Ablosung der alien Standardbilder gedscht. Das Spiel
mit deutschen Farben, bezeichnet als "Neues Altenburger Bild", war
beispielsweise als Ablosung von den aichsischen Farben gedacht. Der
erste Entwurf war fur déie Spleler dermassen ungewohnt, dass er iiber-
arbeitet werden musste. lnzwischen hat sich das neue Bild eingebiir
gert, Ein welteres bekanntes Spiel ist das "Portrait"-Spiel. Waltey
¥rauss ist vor allem durch seine besonders schinen Joker-Darstelluthen
hervorgetreten. Auch hat er zahlreiche Riickselten gestaltet. Noch
heute arbeitet Erauss an Auftrégen der verschiedensten Art.
Hannelore Heise ist 47 Jahre alt {1986, YWach lhrem gchlussexamen
begann sie 1960 ihre kinstlerische laufbahn, Ven 1960 bis 1961 be-
suchte sie einen Vorbereitungskurs an der Arbelter- und Bauern-Fa-
¥ultat flir Bildende Kunst in Dresden. Von 1961 bis 1966 studlerte
gie am Lehrstuhl fir Graphik an der Hochschule fiir fndustrielle
Pormgestaltung in Halle. im Diplomjahr 1966 entschloss gie sich, eine
Spielkarte zu entwerfen. Um sich mit der Herstellungatechnik von
Spielkarten vertraut zu machen, nahm sie Kontakt zu Altenburg auf.




Zur Diplompriifung wurde von der Hochschule zur Beurteilung der
Arbeit much die Spilelkartenfabrik Altenburg eingeleden. Der Ent-
wurf wurde von der Firms sogleich erworben und erschien 1967 unter
dem Namen "Essay" im Handel, 1970 folgte das Splel "Gracia", 1972
das Spilel "Bacchus" und 1976 die "Schechkarte", eine reine Sammler-
¥erte, welche sich zum Spielen nicht eignet. Die 1978 erschienene
"BSguernkriegskarte" war gedacht als Souvenirkarte in Erinnerung an
an den deutschen Bauernkrieg von 1525 und sollte im dazu errichteten
Museum bel Bad Frankenhsusen verkauft werden. Hier soll sich des
grosste Leinwandgemilde der Welt mit einer Pluche veon ca, 1600
vefinden.

1981 entwarf Hannelore Helse mnoch ein Reklamespiel fiir "Baukema®.
Sehliesslich sei noch an die Neugestaltung des "Bayrischen Bildes"
ven 1973 erinnert. Ausser den Spielen hat sie guch verschiedene Riick-
seiten entworfen.

Zum Schiuss sollen noch ein paar belgische Wiingtler erwdhnt werden,
die alle muf ihre Weise das Spielkartenbild geprdagt hahen; 1980 war
der Besitzer des exclusiven Hestaurants "De Zwaan", Herr Verstappen,
suf dem Marktpiatz in Briissel auf der Suche nach einem bescndern
Freundschaf4s-Geschenk. William Goffin schlug ihm vor, doch aus
Anlass des 150jdhrigen Bestehens von Belglen ein Kartenspiel heraus-
zugeben. William Goffin, geboren 1927 in Schaerbeek bel Brissel,
studierte am "St.ILukas" in Schaerbeek und wurde vor allem als heral-
discher Maler beriihmt. Auch tragen mehr als %0 Briefmarken seinen
¥amen. William Goffin hat die wichtigsten Fersonen aus ger belgiaschen
Geschichte abgebildet und bel jeder Flgur das entsprechende Wappen
hinsugefiigt., Auf die Frage, weshnalb auf den Karten dle Figuren ganz
abgevbildet selen und nicht geteilt, wie es sonst iiblich sei, fand er,
dass men Figuren in einer solchen Aufmachung nicht halbieren kinne.
Inzwischen hat er selbst festatellen miissen, dass Farten mit dem
Einfachbild nicht so leicht zum Spielen gich eignen. Auf der Rick-
selte der betreffenden Karte hat Goffin den Glebelstein des Hauses
ebgebildet, in dem sich das Restaurant befindet, ndmlich den Schwan.

Aus Anlass des "Jahr des Kindes" hat 1979 der Eiinstler Jhan Paulus-
sen mus Turnhout ein Spiel entworfen. Jhan Peulussen ist {1983) 63
Jahre alt., Zwischen seinem 14, und 18. Jahr hat er im Zeichenatelier
von Brerocls geerbeltet. Danach nahm er FKurse an der tkademie fir
Sehdne Kinste in Antwerpen in Graphlk, Radierung und Malen. Vor sei-
ner rensionierung war er Professor an der Akademie in Turnhout, wo

er Eurse fir angewandte XKunst gab. Er hat Thesterkostiime und Kulissen
entworfer und arbeitete als Reklameberater einer Zigarettenfabrik.
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Daneben betrieb er auch etwas Keramik. Das "Kartenspiel in den Kem-
pen" ist typisch fiir sein Werk. Tir dieses Spiel machte er zuerst
einen Probve-Entwurf, der noch nicht so gut ausfiel., Beil seinem defini-
tiven Entwurf mschte er zuerst die Pleigtift-Skizzen, dann die Tinten-
linien, die in hellbleu gedruckt warden, und schliesslich bat er noch
mit Parbstiften gearbeitet. Well selne Yorliebe beim Zeichnen von Kin-
dern liegt, war ihm dieser Auftrag auf den Leib geschrieben. Er hat
einen deutlichen Unterschied gemacht zwischen den einzelnen Figuren-
karten., Auf den Jokern sind seine Enkelkinder Joke und Sabine abge-
bildet. Jhan Paulussen hat mit diesem Spiel eine kilnstlerische Spitzen—
leistung geliefert. w_
Als letzter sel ein Entwerfer aus dem Atelier der Carta Mundo erwdhnts:
Guy Versmissen, Er ist (1983) 30 Jahre alt, begann bel Biermans und
hat seine Ausbildung zu 90% im Betrieb erhalten. Guy Versmissen hat
vor einigen Jahren einen Entwurf gemacht fiir ein Reklamespiel der

vpip Zalre". Die Abbildungen sollten so echt wie mdoglich die Bewohner
von Zaire in ihren Trachten zelgen. Die Bauern werden als Erieger
dargestellt, die Damen werden bei ihrer tiglichen Arbeilt gezeipt und
den Platz der Konige nehmen Hiuptlinge ein, Man versplrt deutlich,
dass Guy Versmissen das Wesen der Spielkarte richtig erfasst hat; er
weiss sehr gut, wie eine Karte aufgebaut wird, er kennt den rlatz der
Parbzeichen, kann die Figuren gut teilen, usw. So haben wir ein Spiel
vor uns, das sich gut spielen lisst. Leider hat spidter "Alr Zaire"

den Auftrag zurickgezogen, womit lediglich ein probedruck von diesem

. Spiel erhalten geblieben ist.
Han Janssen

Julius Diez
"Jugend"
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Guy Versmissen

Walter Kromuss "Adr Zaire®
"Portralit"

Jean . Le Doux
"De la Rue, London"

Jhan Pgulussen
"Jahr d.EKindeg”
"ainnde de 1'enfant”

Hannelore Heige
"Schachkarte"

Albert Dubcut
"Les trols mueg."
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L'ARTISTE DERRIERE LA CARTE A JOUER

En regardant des cartes 4 jouer je me demande souvent
quelle &tait la pensée de l'artiste lorqu'il s'accupait

du brouillon des cartes & jouer. Etait-ce un ordre,

de sorte qu'il devait penser d'une facon commerciale et
engagée ? Il est aussi posaible qu'il a &té libre de

créer ce qu-il désirait lui-méme.

Aujourd-hui il est normal que les cartes a Jjouer ont un
niveau trés haut au point de vue de l'impression
technique, malheureusement on ne peut pas toujours dire

la méme chose des brouillons. Beaucoup de jeux sont peut-
étre intéressants pour des collectionneurs, parceque

ce sont des jeux de cartes, mais il manque 1'esthétique,
surtout si nous parlons de jeux de publicita,

Alors on se demande si l'artiste comprend quelquechose

de la carte a4 jouer ou du jeu de cartes.

Des artistes connuas ont ¢créé des cartes a jouer, guelquea-
uns ont bien compris que les cartes i jouer ont aussi une
autre fonction en dehors de 1'image artistique.

C'est pourquoi j'essaie toujours de faire une différence
entre la carte A4 jouer comme article d'usage, qui a ata
créée par un artiste et la carte a Jjouer qui A& &td& créée
comme article d'art et qui n'a pas de fonction de jeu.
Vaila pourquoi je me demande toujours qui est le créateur,
guelles &taient ses pensées et ses motifs et qu'a-t-il fait
en dehors de la carte A& jouer.

Non seulement les artistes connus internationaux sont
importants mais aussi les artistes nationaux et régionaux.
Il est naturellement difficile de parler de chaque artiste,
qui a créé des cartes A& jouer, ceci est seulement un choix
arbitraire de créateurs connus et moins connus.

Je vais commencer avec un homme qui a créé en 1598 un Jeu
de cartes particuliérement beau en style médiéval :

Julius Diez. Il eat né en 1870 et mort A& Munich i 1'age

de quatre-vingt-sept ana en 1957. Il a &té& l'un des
derniers peintres et artistes graphiques dont la vie
artistique a &té& étroitement life A l'epoque munichoise des
années 1900. En 1888 le jeune Diez arriva & Munich. C'est
ici qu'il recut sa formation artistique & 1'&cole des

Arts Décoratifs avant d'y devenir lui-mme professeur.

Son chemin du succés s'ouvrit lorsqu'il devenait l'un des
premiers collaborateurs de la revue ‘'Jugend', créaée en 1896
et lorsqu'il contribuait pour cette revue révolutionnaire
d'innombrablea illustrations amusantes, qui trémoignaient
d'esprit, de fantaisie et d'un grand talent de dessinateur.
En 1898 il créa le jeu des cartes connu.
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Je ne sais pas si c'était comme jeu de publicité pour
tJugend' ou dans la sphire de cetta revue moderne d'éditer
un tel jeu. La revue munichoise 'Jugend' consacree & 1l'art
et 4 la vie et qui fit son apparation & partir de 1896,
présente au cours des dix premiers années, soit jusqu'en
1905 A peu prés, un étonnant apercu des é&léments décoratifa
utilisés A 1'é&poque par ces artistes d'avant-garde, dans le
domaine du dessin et de la peinture.

Albert Dubout est un tout autre artiste. Né& & Marseille en

1905 et mort en 1976. Il a fait ses &tudes & 1'Ecole des
Beaux-Arts de Montpellier oli ses professeurs le considéraient
comme leur plus mauvais &ldéve et comme un cas désespéré.
Dubout, sur le conseil de ses maftres, embrassa une autre
profession. Il &changea le pinceau contre l'épée et s'essaya
au métier de toréador. Puis il partit pour Paris en 1922 et
commenca sa carrieéere de dessinateur humoristigue. Il contribua
des dessins humoristiquesd beaucoup de revues connues et &

des journeaux. I}l créait beaucoup de dessins humoristiques

et d'illustrations de livres trés charmants mais il avait aussi
un style personnel dans ses affiches pour films p.ex.

En 1957 il créa le jeu connu basé& sur ‘les trois mousquetaires®

d*Alexandre Dumas. Des illustrations humoristiques et charmantes,

différentes aux deux cotés de la carte, qui ont chacune leur
petite histaire personelle.

En 1957 un jeu de cartes connu apparQit en Angleterre de la
main d'un artiste frangais.

La fabrigque de jeux de cartes Thomas de la Rue cherchait

fin 1976 de nouveaux projets de cartes & jouer. On avait
l'intention d'introduire et d'user le jeu pour la premiére
fois lors du tournoi de bridge international ol vingt-quatre
pays devaient pendre part & l'occasion du cent cinguantiéme
anniversaire de Thaomas de la Rue.

On aborda quatre artistes internationallement connus :

Edward Bowden d'Angleterre , Piero Fornasetti d'Italiae,
Joseph Low des Etats-Unis et Jean Picart le Doux de la France.
On offrit aussi l'occasion de participer aux &tudiants du
Royal College of Art de Londres et aux collaborateurs des
studios de De La Rue.

Les créations de Jean Picart le Doux ont &té& le plus
appréciaes pour introduire un nouveau jeu dans un marché
vieux et conventionnel. Les créaations de Le Doux, néa en 1502,
portent clairement l'empreinte de créateur des tapisseriesa
des ateliers d'Aubuason.

Cela se voit auassi dans d'sutres créations de Le Doux

qui laissent voir la grande compétence de quelgu'un qui prend
au sérieux toute tiche et en fait le maximum, méme son travail
commercial devient une expression artistique.Quelques années
aprés le jeu de De La Rue il fait un autre jeu publicitaire
pour 'Les amis de Pont-a-Mousson', usant aussi le style
gobelin et une interprétation des quatre saisons.
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Deux artistes qui ont &t& importants pour 1l'image d'une
fabrique de cartes i jouer sont les artistes Walter Krauss

et Hannelore Heise de l'Allemagne de l'est. Apréa la guerre

les deux fabriques de cartea A jouer allemandes revendiquaient
le droit de poursuivre la production des 'Vereinigten Alten-
burger und Stralsunder Spielkartenfabriken'. Tout d'abord

les brouillons d'avant-guerre &taient produits en Allemagne

de l'est et de l'ouest, jusqu'i ce que Altenburg leur donnait
un nouvel image personnel.

Walter Krauss est l'artiste qui a créa& une série de nouveaux
Jeux. Walter Krauss est né en 1908 i Bodewisch (DDR} ,

étudiait & l'académie des Beaux-Arts a Dresde jusqu'en 1929

et entrait en contact avec la fabrique de cartes & jouer
d'Altenburg en 1955. Le premier jeu qu'il créa &tait un jeu .
de pin-up (1956). %
Il reata actif pour Altenburg jusqu'en 1969 annke ol il

délivra sa derniére création 'Rokoko’.

La plupart des créations devaient rénover les illustrations
courantes. Comme le jeu & couleurs germanigues 'Neu Alten-
burger Bild', congu en achange du jeu saxon qui &tait teFla-
ment différent pour le joueur gu'on a du le changer par une
autre création, qui a trouvd son chemin entretemps.

L'image berlinoise aussi fut modernisé ainsi que la 'carte-
gsalon', qui se vendent trés bien.

A part celid 'Portrat' fut aussi créé. Walter Krauss est

connu pour gses magnifiques 'Jokers' qu'il ajouta A ses
créations. A part celd il composa beaucoup de versos de cartes.
A l1'3ge de scixante-quatorze ans Walter Krauss est un artiste
plein de vie accomplissant des tAches tré&s variantes.

Hannelore Heise est Agée de quarante-guatre ans. Elle commen-

$a sa carriere artistique apré&s son examen de fins d'atudes.

De 1960 & 1961 elle suivait un cours préparatoire & 1'académie
des beaux-arts pour cuvriers et laboureurs A Dresde ; de 1961

a 1966 elle &tudiait & la section graphique de l'universita

pour desains industriels a Halle.

En 1966, année de fins d'é&tudes, elle decidait de créer un

jeu de cartes. Elle contactait Altenburg pour apprendre la
fabrication des cartes, elle y regut beaucoup d'appui. \L
A l'occasion de l'examen final, pour juger la motivation de

son travail, l'université invitait Altenburg. Le directeur

en fonction promettait d'acheter le jeu qui fut lancé aous

le nom de 'Essaye’'. En 1970 suivait 'Gracia‘', en 1972 'Bacchus',
en 1976 les jeux d'échecs, un object typique pour collection-
neurs, impossible d'y jouer; en 1978 le jeu de cartes de

'guerre paysane', ce jeu &tait congu <comme vente-souvenir

dans 1'&difice monumental inachevd prés de Bad Frankenhausen,

en souvenir de la guerre-paysane en 1525, dans cet édifice

la plus grande peinture du monde prendra place,elle aura 1600 m2
de superficie.
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En 1981 suivra encore le jeu publicitaire pour ' Baukema',
En 1973 elle a changd 1'aspect de 1'image bavaroise.
A Part celd elle a aussi créée différents dos de cartegs.

Pour finir je vais parler de quelques artistes belges,

qui tous les trois ont donné un cachet spécial 4 la carte
de jeu.

En 1980 Mansieur Verstappen, du restaurant exclusif

‘De Zwaan' sur la grande Place & Bruxelles, Atait en train
de chercher un cadeau publicitaire particulier.

William Goffin lui proposa d'editer un jeu de cartes a

1'occasion du cent-cinquantiéme anniversaire de la Belgique.
Verstappen était d'accord.

William Goffin, né& a Schaerbeek, Bruxelles, en 1927 suivait
ses études au St.Luc & Schaerbeek, il a fait nom comme peintre
héraldique, une trentaine de timbres-postes sont ausai

de sa main.

William Goffin a peint les personnes les plus importantes

de 1'histeoire belge, auprés de chaque figure il a placé

les armoiries respectives. A la Question pourquoi il avait
peint les figures en entier et pas sur les deux cdtas

comme d'abitude, il répondait qu'on ne peut pas départir

des figures costumées de telle facon.

Au verso de la carte il peint le fronton de la maison

ou se trouve le restaurant : le cygne.

Vu la structure de la carte avec les figures debout, il avait
entendu entretemps qu'il gerait difficile de jouer avec ce jeu.

En 1979 1'artiste de Turnhout Jhan Paulussen avait fait

le brouillon pour le jeu i l'occasion de 1'annde de l'enfant,
Jhan Paulussen est agé de soixante-trois ans. Depuis sa
quatorziéme année jusqu'i sa dix~huitidme année il a
travailléd i 1'atelier de dessin de Brepols, ensuite il a fait
des &tudes A l'académie des beaux-arts d'Anvers en graphique,
gravure et peinture. Il est professeur retraité de 1'académie
de Turnhout ot il enseignait les arts appliquées.

Il a cré&é dea costumes de théatre, des cortéges et des décors,
il a &t& conseiller-publicitaire d'une fabrigque de cigars

il travaille beaucoup en graphiques et céramiques. La gravure
'Le jeu de cartes dans la campine' est un exemple de son
travail.,

Pour le jeu de cartes il a fait d'abord un easai qui n'etait
pas satisfaisant. Puis il faisait le brouillon définitif,
d'abord les esquisses auy crayon, puis les lignes a 1'encre,
ceux-ci ont &t& imprimés bleu-clair ensuite il a fini avec
crayon-couleur.
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Cet ordre était & sa hauteur parcequ'il a une préférence
pour dessiner les enfants. Il a aussi fait une différence
visible entre les valets, les dames et les rois.

Les Jokers sont & l'image de ses petitea-fillea Joke et
Sabine. Jhan Paulussen a livré une prestation artistique
avec ce jeu.

Je vais citer a4 la fin un créateur du studio Carta-Mundi:
Guy Versmissen, agé de trente ans, qui commencait chez
Biermans et regut sa formation dans l'atelier-méme & 90%.
Il y a quelques années, Guy Versmissen a reg¢u l'ordre de
créer un jeu publicitaire pour Air Zaire avec illustrations
aussi authentigques que possible des habitants de Zaire -
dans leurs vadtements. Des guerriers comme valets, les dames
dans leurs occupations journaliéres et des chefs de clan
comme rois.

On peut voir distinctement que Guy Versmissen sait tout de
la production des cartes & jouer, il sait trés bien comment
compaser une carte, la place des indices, le partage en
deux des figures etc., le jeu reste jouable.

Guy Versmissen fait toutes sortes de publicité pour Carta-
Mundi, il crée aussi un grand nombre de dos de cartes ainsi
qu'un Carta-Mundi-Joker qui peut &tre employéd i des fins
publicitaires.

Plus tard Air Zalve a annuld ltordre de sorte qu'il reste
seulement un essai d'impression de ce jeu.

Han Janssen

Leg Cartes » jouer de Johannes Pelaglus Mayer {Resumd)

Recemment un jeu de cartes de J,.P.Mayer de Constance &tatt 3 la L.
vente, Ce jeu, probablement fait vers 1750, est l'unigque jeu connu
dang le monde, dont les cartes avec les flgures sont complidtes, 1
8'agit d'un Tarot "de Besangon de 54 cartes, gqui était connu au
XVII® sitcle en Aliemagne et en Suisse, J.P. Mayer a &té baptisé en
1690 en Kempten (Allgdn), ol il est né. 1720 1l demandes d'&tre admis
comme bourgeois de la ville de Constance. I1 mourut en 1765 dans la
pauvreté, De son unique fils Georg Rudolf Mayer, cartler lul aussi,
aucun jeide cartes est connu. A Constance, les jeux de cartes sent
mentionnés déja en 1388.
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Die Spielkarten des
Johannes Pelagius Mayer

).. Vor kurzem tauchten im Handel ausge-
zeichnet erhaltene Spielkarten eines Kon-
stanzer Tarockspiels auf. Sie stammen aus
der Werkstatt des Kartenmachers Johannes
Pelagius Mayer. Die Tatsache, daB in Kon-
st - zu Beginn des 18. Jahrhunderts Spiel-
ki hergestellt wurden, ist allerdings
schon seit Jingerem bekannt. Catherine Har-
grave beschrieb in jhrem 1930 in den Verei-
nigten Staaten erschienenen Buch ,,A Histo-
ry of Playing Cards” ein von Mayer herge-
stelltes Tarockspiel, das sich in der Samm-
lung der Spielkartenfabrik von’ Cincinnati
befindet.

Es ist leider unvollstindig und durch hiu-
figen Gebrauch in nicht sehr gutem Zustand.
Ein weiteres, gleiches Slgiel, ebenfalls un-
vollstindig und mit starken Gebrauchsspu-
ren, ist seit einigen Jahren im Besitz eines
privaten Samrmlers von New York. Die Kar-
ten wurden anldBlich der groBen Tarock-
Ausstellung .in der Bibliothéque National
vcrri1 Paris vergangenes Jahr erst
stelit. '

Das sinzige in Europa

Das nun zum Vorschein gekommene dritte
Tarockspiel scheint demnach bis jetzt das
einzige In Eurcpa erhalten gebliebene Kar-
tenspiel Mayers zu sein, denn auch dem
Deutschen Spielkarten-Museum in Leinfel-
den sind keine weiteren Spiele dieses Kar-
termachers bekannt. Auch dieses dritte
S, ist eigentlich unvollstindig, denn an-
st& der iiblichen 78 Karten sind nur deren
54 vorhanden. Dazu ist zu bemerken, daB
seinerzejt im siiddeutschen und schweizeri-
schen Raum auch mit 54 Karten Tarock ge-
spielt wurde, wobei statt der {iblichen 40

dhlkarten lediglich pro Farbe je vier, also
im ganzen 16 Za%xlkf‘ Tkarten verwendet wurden.

Es fehlen also die restlichen Zéhlkarten.
Hingegen sind erstmals alle Fi t
vorhanden. Die Karten scheinen ungespielt
-zu sein, denn sie befinden sich in nahezu
fabrikneuem Zustand. Das Spiel wurde mit
dem gleichen Druckstock hergesteilt wie die
beiden andern bekannten Ausgaben, doch
sind die mittels Schablonen anfgetragenen
Farben wesentlich kréftiger.

erstmals ausge-

Im Unterschied zum weit verbreiteten
Marseiller Tarock und dem Tarock mit ita-
Yenischen Farben handelt es sich bei den
Konstanzer Karten um ein Spiel des soge-
nannten Besancon-Typs, S0 annt nach
den im 19. Jahrhundert vor allem in Besan-
con hergestellten Tarockkarten. Die beiden
Karten, auf denen sonst die Darstellung des
Papstes und der Pipstin zu sehen sind, fin-
den wir die Figuren des griechischen Gottes
Jupiter und der Géttin Juno. Dieser Karten-

?p war im ElsaB, in Stddeutschland und in
er

Schweiz ziemlich verbreitet und wird
noch heute in dieser Art von einer schweize-
rischen Spielkartenfabrik hergestellt.

Ks ist wahrscheinlich, daB die Darstellung
von Papst und Pipstin in katholischen Ge-
gfepden AnstoB erregten und deshalb durch

ie griechischen Gotterfi ergetzt wur-
den. Interessant ist die Tatsache, da8 das
Spiel dem von Nicolas Frangois Laudier

-1%48 in StraBburg herausgegebenen sehr
ahnlich ist, jedochalle Flgu:e:ia.m:n seiten-

verkehrt sind. Da besondere Hinweise feh-
len, ist anzunehmen, daf Johannes Pelagius
Mayer den Druckstock nach einer Vorlage
selbst geschmtten hat. Im Gegensatz zu an-
deren Spielen dieser Zeit sind die Karien

_hervorragend gezeichnet und _entbehren

nicht einer gewissen Eleganz. Der Name des
Herstellers erscheint auf vier verschiedenen

Einmal finden wir ihn auf der Zwei der
Miinzen-Karte, wo auf dem Streifen zu lesen

steht: TAROS FIN DE IOANES PELAGIUS
MAYER IN CONSTANZ. Damn finden wir
die Initialen IPM auf der Vier der Miinzen-
Karte. Auf der Zwei der Becher-Karte heifit
es: IOANNES PELAGIUS MAYER IN CON-
STANZ und schlieBlich sind auf der Fi%u—
renkarte , Le Chariot” nochmals die Initialen
IPM angegeben. Leider fehlt eine Jahrzahl
und so miissen wir annehmen, daB die Kar-~
ten wahrscheinlich im zweiten Viertel des
18. Jahrhunderts entstanden sind, eine An-
nahme, die wir aus den Lebensdaten Mayers
schliefen.



Ein erfolgreicher Geschéftsmann war J. P. Mayer nicht

Uber den Kartenmacher Mayer wissen wir
noch wenig. Er wurde 1680 in Kempten im
Allgdu als gohn eines Buchdruckers geboren.
Wann er nach Konstanz kam, ist uns unbe-
kannt. Im Jahre 1720 suchte er fir sich und
seine Frau beim Ral in Konstanz um die
Aufnahme ins Biirgerrecht nach. Sein Beruf
wird mit Kartenmacher angegeben. In einem
Streit des Jahres 1737 wird Mayer als Kunst-
maler bezeichnet.

Geschiftlich scheint er nicht gerade
erfolpreich gewesen zu sein, denn als er 1765
starb, ergab das Inveniar, daf vorhandenen
Aktiven von 530 Gulden Schulden von 663
Gulden gegentiberstanden. Da Mayer dem
Apotheker Geisster noch 10 Gulden schulde-
te und auch den Wachtdienst nicht mehr
versehen konnte, muB er vor seinem Hin-
schied langere Zeit krank gewesen sein,

Johannes Pelagius MaBer hinterlieB eine
Tochter und einen Sohn. Dieser Sohn, Georg
Rudolf Mayer, wird in den Akten ebenfalls
als Kartenmacher und Kunstmaler bezeich-
net. Allerdings sind bis jetzt keine Spielkar-
ten bekannt geworden, die sich ihm zu-
schreiben lieBen. Zu seiner Zejt wirkte in
Konstanz noch ein zweiter Kartenmacher
namens Johann Baptist Klostermayer, doch
auch von ihm sind anscheinend keine Karten
erhalten geblieben. Hingegen sind Spiele des

aus Arbon zugewanderten Friedrich Saal-
miiller, der in der ersten Hilite des 19. Jahr-
hunderts in Konstanz Karten herstellte, in
einem Thurgauer Museum vorhanden.

Bereits 1388 . ..

Zusidtzliche Forschungen werden viel-
leicht noch von weiteren Konstanzer Karten-
machern Kunde geben. Es ist sogar méglich,
daB schon vor Johannes Pelagius Mayer in
Konstanz Karten fabriziert wurden. Bereits
1388 wurde ndmlich eine Frau bestraft, weil
sie es gesiattet hatte, daB in ihrem Haus mit
Karten gespielt wurde. Die Konstanzer, -
ben also recht frih schon mit Spielka&-_a,
dem ,,Gebetsbuch des Teufels”, Bekannt-
schaft gemacht. Max Ruh

SUDKURIER
Donnerstag, 2. Januar 1986
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